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มคอ.2 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 

หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2565 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :   มหาวิทยาลัยนเรศวร  
คณะ/ภาควิชา             :    คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ   

    ภาควิชาศิลปะและการออกแบบ 
 
หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป  
1. รหัสและช่ือหลักสูตร 
 ภาษาไทย :   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 
 ภาษาอังกฤษ :   Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Product and  

    Package Design 
 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) :   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์)  

ชื่อเต็ม (ภาษาอังกฤษ) :   Bachelor of Fine and Applied Arts (Product and  
    Package Design) 

ชื่อย่อ (ภาษาไทย) :   ศป.บ. (ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์) 
 ชื่อย่อ (ภาษาอังกฤษ) :   B.F.A. (Product and Package Design) 
 
3.  วิชาเอก 

 ไม่มี 
 

4.  จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ปริญญาตรีทางด้านวิชาการ จ านวนไม่น้อยกว่า 127 หน่วยกิต 

  
5.  รูปแบบของหลักสูตร 

5.1  รูปแบบ 
  หลักสูตรระดับ 2 (ปริญญาตรี)  ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  
สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558   



2 
 

5.2 ประเภทของหลักสูตร  
  เป็นหลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  

5.3 ภาษาที่ใช้ 
  การจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเข้าศึกษา 
  รับนิสิตไทย นิสิตต่างชาติ  

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
            เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยนเรศวรที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
   ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว  

 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
          6.1  ก าหนดการเปิดสอน ภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2565 เป็นต้นไป 
          6.2  เป็นหลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565 ปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต   

     สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ. 2560 
     6.3  คณะกรรมการของมหาวิทยาลัยเห็นชอบ/อนุมัติหลักสูตรแล้ว ดังนี้ 

• คณะกรรมการวิชาการ ในการประชุม ครั้งที่ 3/2565 เมื่อวันที่ 14 กุมภาพันธ์ 2565 
• สภาวิชาการ ในการประชุม ครั้งที่ 4/2565 เมื่อวันที่ 5 เมษายน 2565 
• สภามหาวิทยาลัย ในการประชุม ครั้งที่ 297 (5/2565) เมื่อวันที่ 30 เมษายน 2565 

 
7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

 หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มคีุณภาพและมาตรฐาน ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ 
ปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.2558 ในปีการศึกษา 2567 
 
8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  

8.1 ผู้ประกอบการด้านการออกแบบ (Design for Entrepreneur) 
8.2 นักออกแบบเพื่อสร้างนวัตกรรมชุมชน และสังคม (Inclusive diversities Designer) 
8.3 นักออกแบบวางแผนกลยุทธ์ธุรกิจและการสร้างแบรนด์ (Strategic planner)  
8.4 นักออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น (Textile and Fashion Designer) 
8.5 นักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Industrial Product Designer ) 
8.6 นักออกแบบหัตถผลิตภัณฑ์ (Crafts Product Designer) 
8.7 นักออกแบบบรรจุภัณฑ์  ( Package Designer ) 
8.8 นักออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (Furniture Designer) 
8.9 นักออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ (Creative Product Designer) 
8.10 นักออกแบบกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก (Graphic and Computer graphic Designer) 
8.11 นักออกแบบตกแต่งสถานที่ (Decorative / Exhibition Designer) 
8.12 นักออกแบบเครื่องปั้นดินเผา (Ceramic Designer) 
8.13 นักออกแบบเพื่อสิ่งแวดล้อม (Circular Eco- Designer) 
8.14 นักวิจัยด้านการออกแบบ (Design Researcher) 
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8.15 นักออกแบบการบริการ (Product Service System Designer) 
8.16 นักปฏิบัติการอุตสาหกรรมการผลิตงานออกแบบ อาทิ บรรจุภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์พลาสติก      

   เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ เครื่องประดับ 
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9.  ช่ือ – นามสกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

 
ที่ 

 
ชื่อ - นามสกุล 

 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปทีี่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เมื่อเปิด
หลักสูตรนี ้

1 นางสาวจรัญญา 
พหลเทพ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

สถ.ด.  
 

ค.อ.ม.  
 

วท.บ.  
 

สหวิทยาการการวจิัย
เพื่อการออกแบบ 
เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยราชภฎั 
สวนสุนันทา 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 

2560 
 

2554 
 

2550 

16 12 

2 นายเจนยุทธ   
ศรีหิรัญ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปร.ด.  
 

วท.ม.  
 

วท.บ. 

นวัตกรรมการเรียนรู้
และเทคโนโลย ี
เทคโนโลยีการบรรจ ุ
 
เทคโนโลยีการบรรจ ุ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุร ี
มหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร์ 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 
 

2558 
 

2551 
 

2547 

16 12 

3 นายจอมจรัญ  
มะโนปัน 

อาจารย ์ ศป.ด. 
ศป.ม. 
ศป.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2562 
2556 
2552 

16 12 

4 นายพัชรวัฒน ์ 
สุริยงค์ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วท.ม. 
ศศ  .บ.

(เกียรตินิยม
อันดับ 1) 

เทคโนโลยีการบรรจ ุ
การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ไทย 
ไทย 

2557 
2546 

16 12 

5 นายศุภเดช   
หิมะมาน 

อาจารย ์ M.F.A. 
สถ .บ.  

Design  
ศิลปอุตสาหกรรม  

Nagoya University of Art 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Japan 
ไทย 

2549 
2542 

16 12 

 
 



5 
 
10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน 

         คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร  
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
 สถานการณ์ เศรษฐกิจทั่วโลกเกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่จากนวัตกรรมอย่างพลิกผัน 
(Disruptive Innovation) ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ (Climate Change) และการ
เปลี่ยนแปลงอย่างฉับพลันของการระบาดใหญ่ทั่วโลก (Pandemic) จากไวรัสโควิด19 ท าให้เกิดภาวะ
เศรษฐกิจถดถอยครั้งใหญ่ ภาวะไม่แน่นอนทางสังคมและสิ่งแวดล้อม มีแนวโน้มที่จะเกิดอาชีพใหม่ๆ  
ที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรม แทนที่อาชีพและธุรกิจในรูปแบบเดิม ท าให้ทุกอุตสาหกรรมและองค์กรต้อง
ปรับตัวด้วยรูปแบบที่มุ่งไปทางเทคโนโลยีอุบัติใหม่ (Emerging Technology) รวมถึงการปรับปรุง 
แผนการพัฒนาเศรษฐกิจของไทยตามนโยบาย “ประเทศไทย 4.0” ที่เน้นเศรษฐกิจขับเคลื่อนด้วย
นวัตกรรม (Value-Based Economy) ตามร่างแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13  
(พ.ศ. 2566-2570) โดยมุ่งพัฒนา 4 ด้าน คือ 1) เศรษฐกิจมูลค่าสูง ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม (High 
Value-added Economy)  2) สังคมแห่งโอกาส และความเสมอภาค (High Opportunity Society)  
3) วิถีชีวิตที่ยั่งยืน (Eco-friendly Living) 4) ปัจจัยสนับสนุน การพลิกโฉมประเทศ (Key Enablers for 
Thailand’s Transformation) ทั้งนี้  โดยภาพรวมยังสอดรับกับแนวทางแผนการศึกษาแห่งชาติ 
ปี พ.ศ. 2560-2574 นอกจากนี้ จากการส ารวจความต้องการ ของผู้มีส่วนได้เสียกับหลักสูตร พบว่า 
ตลาดแรงงานมีความต้องการบัณฑิตทั้งในแบบที่รู้กว้างและรู้ลึก ซ่ึงขึ้นอยู่กับสายงาน มีการปรับรูปแบบ
การท างานเป็นการท างานที่ไหนก็ได้ (Remote Working) อย่างมีนัยยะส าคัญ ให้ความส าคัญกับทัศนคติที่
ยืดหยุ่นในการท างานร่วมกัน ในขณะที่ความต้องการในพ้ืนที่รับผิดชอบตามเขตการศึกษา ก็ต้องการ
แรงงานสนับสนุนในด้านการออกแบบสร้างสรรค์เพ่ิมมากขึ้น เพ่ือตอบสนองการเปลี่ยนแปลงดังที่กล่าวมา 
หลักสูตรจึงมุ่งมั่นพัฒนา และผลิตบัณฑิตให้มีจุดแข็งทางด้านวิชาการ งานวิจัย และความพร้อมด้าน
วิชาชีพ โดยมุ่งพัฒนา ทักษะที่จ าเป็นในสายวิชาชีพ (Hard Skills) ทักษะท างานร่วมกับบุคคลอ่ืน (Soft 
Skills) ทักษะการใช้ ภาษาต่างประเทศโดยเฉพาะภาษาอังกฤษ ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสร้างนวัตกรรม (Technology and Innovation) ทักษะการแก้ปัญหา การคิด
เชิงวิเคราะห์ (Critical Thinking) การคิดอย่างสร้างสรรค์ (Creativity) และทักษะพ้ืนฐานในการประกอบ
ธุรกิจ เพื่อให้บัณทิตได้มีความรู้ความสามารถที่ยืดหยุ่น (Resilience) มีประสิทธิภาพ เพียงพอต่อทางเลือก
ในอนาคต ไม่ว่าจะเข้าสู่ ระบบงานอุตสาหกรรมสร้างสรรค์  มีความคิดริเริ่มเป็นผู้ประกอบการ 
(Entrepreneurial Mindset) หรือเลือกที่จะประกอบวิชาอาชีพอิสระ (Freelance) เพ่ือให้ทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงที่อาจขึ้นได้ในอนาคต 
 11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
  ประเทศไทยก าลังจะเข้าสู่ประชาคมอาเซียน (ASEAN Community) ในปี พ.ศ. 2558 รัฐบาล
ก าหนดนโยบายสนับสนุนให้ประเทศไทยเป็นศูนย์กลางการศึกษาในภูมิภาคอาเซียน (Asean Education 
Hub) ดังนั้นหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับสถาบันอุดมศึกษาควรมีนโยบายและแผนยุทธศาสตร์ในการขับเคลื่อน
สมาคมอาเซียนให้ก้าวไกลในสังคมโลก และเป็นรากฐานของการพัฒนาการเมืองเศรษฐกิจ และสังคม
วัฒนธรรม ดังนั้น หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ จึงมีการ 
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ปรับปรุงให้สอดคล้องกับสถานการณ์ของประเทศ เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ และสร้างก าลังคน ซึ่งเป็น
ทรัพยากรที่ส าคัญในการพัฒนาประเทศ ด้วยการเตรียมความพร้อมด้านการศึกษาจึงต้องปรับสมดุลให้ทัน 
การเปลี่ยนแปลงโดยเน้นความยืดหยุ่นที่ท าให้ผู้เรียนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสังคมและพหุวัฒนธรรมได้ 
โดยไม่ปฏิเสธต้นทุนทางวัฒนธรรมที่มีและสามารถผสมผสานต่อยอดให้เกิดการสร้างนวัตกรรมใหม่ได้อย่าง
เหมาะสม ตามมาตรฐานวิชาชีพขั้นพ้ืนฐานที่สามารถต่อยอดองค์ความรู้ที่สนใจ มีทัศนคติที่ยืดหยุ่น  
พึงประสงค์พร้อมส าหรับประชาคมอาเซียนและต่อประชาคมโลก อันได้แก่ ความรู้ความสามารถด้าน
ศิลปะ วัฒนธรรม การคิดสร้างสรรค์จากการน าฐานรากวัฒนธรรม ศิลปะ ภูมิปัญญามาสู่การสร้าง
นวัตกรรม รวมถึงงานออกแบบสร้างสรรค์ การสร้างนวัตกร ด้วยการคิดเชิงนักออกแบบ (Design 
Thinking) การสร้างความรู้ในการคิดวิเคราะห์ ทักษะด้านการสื่อสารด้วยภาษาต่างประเทศ ทักษะ
ทางด้านดิจิทัลการใช้สารสนเทศและการเข้าถึงข้อมูล ทักษะการท างานร่วมแบบบูรณาการศาสตร์ ทักษะ
การเรียนรู้ด้วยตนเองและการแก้ไขปัญหา ควบคู่ไปกับการส่งเสริมให้เป็นคนที่มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ 
(Accountabity) มีคุณธรรมและมีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ (Professional Athics) มีจิตส านึกต่อโลกและ
บ้านเกิด มีความเข้าใจในคุณค่าภูมิปัญญาพ้ืนถิ่น ยอมรับความแตกต่างแบบสากล สามารถปรับตัวเข้ากับ
สังคมและวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงไปได้เป็นอย่างดี  
   11.3 ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคม อาทิ ด้านสิ่งแวดล้อม ด้านสังคมผู้สูงอายุ ด้านการลด
ความเหลื่อมล้ าในสังคม 
 โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา อันเนื่องมาจากปัจจัยต่างๆ อาทิ ด้านการเปลี่ยนแปลง
โครงการประชากร ที่ก าลังเผชิญด้านสังคมผู้สูงอายุ ส่งผลต่อรูปแบบการด ารงชีวิตของผู้คนได้เปลี่ยนแปลง
ไป การพัฒนาด้านเทคโนโลยีการผลิต เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร ปัจจัยด้านการตลาด รูปแบบ
การตลาด การเปลี่ยนแปลงด้านการเมืองให้ความส าคัญด้านสิทธิความเท่าเทียมและความเสมอของมนุษย์
ทุกคน และอีกหนึ่งปัจจัยส าคัญคือ ปัจจัยทางด้านสิ่งแวดล้อมที่มีผลกระทบมาจากการ เปลี่ยนแปลง
โครงการประชากร การพัฒนาด้านเทคโนโลยี รูปแบบการด ารงชีวิตของคนในสังคมโลก จากปัจจัยและ
การเปลี่ยนแปลงดังกล่าว จึงเกิดการวิพากษ์เกี่ยวกับแนวคิดส าหรับการถ่ายทอดความรู้ ทฤษฏีของศาสตร์
ด้านการออกแบบในระดับสากล รวมถึงประเทศไทย และในกลุ่มประเภทการออกแบบผลิ ตภัณฑ์  
และบรรจุภัณฑ์ ควรน าองค์ประกอบที่ส าคัญที่กล่าวมา น ามาประกอบการพิจารณาเพ่ือสร้างนวัตกร และ
นวัตกรรม นักออกแบบ และงานออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตอบสนองความต้องการอย่างเหมาะสม
ในกาลสมัย อาทิ การออกแบบที่ครอบคลุมตั้งแต่กระบวนการผลิต การเลือกใช้วัสดุ จนสู่การน าไปใช้และ
การย่อยสลายที่ให้ความส าคัญของผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม หรือ การออกแบบที่ให้ความส าคัญด้าน
กระบวนการคิดเชิงนักออกแบบที่ดี ค านึงถึงผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง และสามารถออกแบบรองรับการใช้งานกับ
ประชากรที่หลากหลายที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้อย่างสะดวก เท่าเทียม หรื อ การออกแบบที่ยกระดับ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นดั้งเดิม สู่การสร้างสรรค์นวัตกรรม หรือชิ้นงานออกแบบที่ร่วมสมัย จนสามารถยกระดับ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ขับเคลื่อนเศรษฐกิจชุมชน สังคม และเมือง 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ได้มีการ
ปรับปรุงหลักสูตรเพื่อให้เกิดความเหมาะสมกับสถานการณ์ดังกล่าวนี้ เพื่อให้บุคลากรและนิสิตตระหนักถึง
ความส าคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์เพ่ือให้ตอบสนองต่อความต้องการในการใช้งาน
ของผู้สูงอายุ เช่น การใช้หลักการออกแบบเพ่ือมวลชน (Universal Design) การใช้หลักการออกแบบที่มี
ผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง (User Center Design)  รวมถึง การพัฒนารายวิชาที่น ามาสู่การสร้างองค์ความรู้ด้าน 
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การออกแบบที่ค านึงถึงทุกคน (Inclusive Design) ที่จะน าไปสู่การสร้างความเสมอภาค คุณภาพชีวิตที่ดี
ให้แก่ทุกคนในสังคม ที่ตอบสนองทั้งเชิงกายภาพ จิตใจ และสังคม เป็นต้น 
 และปรากฏการณ์ภาวะเรือนกระจก การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ อุณหภูมิ การประชุม 
สุดยอดด้านสภาพภูมิอากาศสมัยที่ 26 (COP26) ประเทศสกอตแลนด์ ผู้น านานาชาติทั่วโลกเข้าร่วมเจรจา  
เพ่ือแก้ปัญหาการลดก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ในประเทศตนเอง ประเทศไทยได้ประกาศเจตจ านงตั้งเป้า
บรรลุความเป็นกลางทางคาร์บอนในปี 2050 ตั้งเป้าลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจกสุทธิเป็นศูนย์  
(Net Zero) ในปี 2065 ด้วยผลกระทบดังกล่าว จึงท าให้หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์เห็น
ความส าคัญในการพัฒนารายวิชาและสมรรถนะของบัณฑิตที่จะสามารถช่วยเหลือพัฒนาประเทศและ
สังคมโลกในประเด็นดังกล่าว อาทิ การสอดแทรกเนื้อหารายวิชาด้านกระบวนการผลิตที่ส่งผลต่อ
สิ่งแวดล้อม อาทิ การเลือกใช้วัสดุ กระบวนการผลิต รวมถึงการพัฒนารายวิชาด้าน  Eco Design ขึ้นมา
เป็นวิชาเลือกเพ่ือให้เกิดความลุ่มลึกในเชิงวิชาการ และน าไปสู่การสร้างนวัตกรรมงานออกแบบ และ
งานวิจัยที่สร้างองค์ความรู้ใหม่  
 
12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 11.2 และ 11.3 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ 
 ของสถาบัน  
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร (ความสอดคล้องในระดบัชาติ) 
 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอก เป็นปัจจัยที่ท าให้สถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศ เกิดการ
ปรับปรุงมาตรฐานการเรียนรู้และคุณภาพการศึกษาให้ทัดเทียมในระดับสากล โดยหลักสูตรได้น าการ
ประกันคุณภาพมหาวิทยาลัยอาเซียน (ASEAN. University Network Quality Assurance : AUNQA)  
ที่เป็น Outcome-based Education มาใช้ในการพัฒนาหลักสูตรมองผลลัพธ์ที่เน้นการให้ความรู้ในเชิง
รุก ค านึงผู้มีส่วนได้เสีย ทั้งตัวนิสิตปัจจุบัน นิสิตเก่า ผู้ใช้บัณฑิต อาจารย์ผู้สอนและผู้ทรงคุณวุฒิต่างๆ 
ในสาขาวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง มาระดมความคิดเห็นแบบเปิดกว้าง แล้วน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ ปรับเปลี่ยน
โดยค านึงถึงนวัตกรรมทางเทคโนโลยีและสภาพความเปลี่ยนแปลงที่เกี่ยวข้องกับคุณภาพการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาของไทย เพ่ือพัฒนานิสิตให้มีความคิดสร้างสรรค์ มีศักยภาพสูงในการที่จะพัฒนาตนเองให้
ก้าวทันยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว รวมถึงมีความสามารถในการพัฒนาต่อยอดด้านงานวิจัย 
ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานทั้งในและต่างประเทศ ดังนั้นจึงน ามาสู่การพัฒนาหลักสูตร โดย
การผลิตบัณฑิตให้มีสมรรถนะและทักษะที่จ าเป็นในอนาคต พัฒนาหลักสูตรเดิม ส่งเสริมการเรียนรู้แบบ
ใหม่ โดยเน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง หรือการเรียนที่เน้นเรื่องการบูรณาการภาคเอกชน เครือช่าย
ภายนอก (นอกคณะ นอกมหาวิทยาลัย) ปรับแนวคิดให้ผู้เรียนสามารถเรียนแบบสะสมหน่วยกิตและเลือก
เรียนได้อย่างอิสระ  สร้างหลักสูตรที่ตรงกับความต้องการของสังคม และส าหรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต และ
มุ่งเน้นความเป็นสากล สร้างนวัตกรรมช่วยเหลือชุมชน สังคม และประชาชน มีการเรียนการสอนข้ามคณะ 
ข้ามศาสตร์  อีกท้ังยังสนับสนุนการสร้างหลักสูตร หรือโครงสร้างหลักสูตรที่มีความยืดหยุ่น ปรับเปลี่ยนได้
ตามความสนใจ เน้นเรียนตามเป็นชุดวิชา (Module Course) เพ่ือสร้างสมรรถนะที่จ าเป็น และสามารถ
เรียนข้ามศาสตร์ตามเป้าหมายชีวิตของแต่ละคนได้อย่างมีประสิทธิ และใช้เวลาอันสั้น  การปลูกฝังและ
สนับสนุนบุคลากรและนิสิตสู่การวิจัยเชิงนวัตกรรมด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ รวมไปถึง
บูรณาการศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้องสู่งานวิจัย เพ่ือให้งานวิจัยและงานสร้างสรรค์ที่เสร็จสมบูรณ์สามารถน าไป
ปรับใช้กับสังคมและองค์กรได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนการเผยแพร่งานวิจัยและงานสร้างสรรค์สู่สังคม 
เพ่ือแสดงคุณประโยชน์และศักยภาพต่อสังคมและประเทศชาติ  

https://www.thairath.co.th/tags/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%88%E0%B8%81
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ในด้านบริการวิชาการสู่สังคมและท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม หลักสูตรฯ สนับสนุนบุคลากรกับ
การลงพ้ืนที่บริการวิชาการแก่ชุมชนโดยมุ่งปลูกฝังแนวคิดในการใช้เทคโนโลยี นวัตกรรมและการช่วยเหลือ
ตนเองสู่ชุมชนที่รองรับการแข่งขันทางธุรกิจทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ เพ่ือให้ชุมชนตระหนักถึง
คุณค่าของตนเอง การบริการวิชาการของบุคลากรจะมุ่งเน้นการประยุกต์นวัตกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์
และบรรจุภัณฑ์ร่วมกับแนวทางปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงแก่หมู่บ้าน/ชุมชนอย่างทั่วถึง , พัฒนาและ
ส่งเสริมประสิทธิภาพการปฏิบัติงานของบุคลากรเพ่ือช่วยเหลือและแก้ไขปัญหาประชาชนในพ้ืนที่ เช่น  
มีการอบรม ช่วยพัฒนาต่อยอดให้กับผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ของวิสาหกิจชุมชน อันจะน าไปสู่การพัฒนา
ตนเองอย่างยั่งยืนของชุมชน ดังนั้นหลักสูตรฯ จึงมุ่งส่งเสริมการใช้แนวคิดเชิงนวัตกรรมเพ่ือท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรมของประเทศชาติ ทั้งกิจกรรมหรือโครงการและการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรฯ เช่น 
การศึกษาศิลปกรรมและประวัติศาสตร์ท้องถิ่นและน ามาปรับใช้กับการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์
ให้สอดคล้องกับสภาพสังคมปัจจุบัน พัฒนายกระดับสินค้าบริการปัจจัยสนับสนุนและธุรกิจเกี่ยวเนื่องกับ
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของท้องถิ่นให้มีคุณภาพได้มาตรฐานระดับสากล สนับสนุนปัจจัยแวดล้อมทาง
ศิลปวัฒนธรรมให้เอ้ือต่อการประกอบธุรกิจอัจฉริยะของชุมชน ทั้งในเรื่องฐานข้อมูลการพัฒนาองค์ความรู้
ในด้านการผลิตการบริหารจัดการการตลาดและการค้าทั้งในประเทศและระหว่างประเทศ เป็นต้น 

12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน (ความสอดคล้องในระดับสถาบัน สอดคล้องกับ
วิสัยทัศน์ พันธกิจของสถาบัน สอดคล้องกับปรัชญาการศึกษาของสถาบัน) 

มหาวิทยาลัยนเรศวรมีปรัชญามหาวิทยาลัย คือ มุ่งมั่นด าเนินตามรอยเบื้องพระยุคลบาทสมเด็จ
พระนเรศวรมหาราช จึงมุ่งเน้นในการสืบสานให้สังคมไทยเป็นไทจากอวิชาชา โดยการค้นคว้าและสะสมองค์
ความรู้เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีความเป็นเลิศทางวิชาการ และมีคุณธรรม จริยธรรม เป็นแบบอย่างที่ดีงามในการ
ด ารงชีวิตและสร้างสรรค์สังคมให้เกิดความสงบและสันติสุข มุ่งอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อม 
ศิลปวัฒนธรรมและประเพณีเพ่ือเป็นมรดกของชาติ  

ปณิธานของมหาวิทยาลัยนเรศวรเป็นมหาวิทยาลัยสหสาขา มุ่งกระจายโอกาสและความเสมอ
ภาคให้กับประชากรในภูมิภาค การจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับความต้องการของสังคม น าไปสู่การ
พัฒนาคุณภาพชีวิตและความเป็นอยู่ของประชาชน ตลอดจนการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมให้ดีขึ้น มุ่งเน้นการพัฒนาวิชาการและวิชาชีพขั้นสูง มุ่งสร้างบัณฑิตให้เป็นที่รอบรู้ทางวิชาการ 
เชี่ยวชาญทางวิชาชีพ มีความเป็นสากลทั้งเชิงเทคโนโลยีและภาษา รวมถึงคุณธรรม จริยธรรมแห่งวิชาชีพ 
และเป็นผู้ที่มีวิสัยทัศน์กว้างไกล 

วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยนเรศวร โดยแผนพัฒนาฉบับที่ 12 เพ่ือมุ่งพัฒนามหาวิทยาลัยสู่การ
เป็นสถาบันอุดมศึกษา 4.0  

จากปรัชญา ปณิธาน และวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย หลักสูตรได้เล็งเห็นความส าคัญจึงได้จัดการ
ระบบการศึกษาในรูปแบบผสมผสานเพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ และทักษะที่หลากหลาย ทันสมัย สามารถ
เชื่อมโยงเป็นที่ยอมรับได้ทั้งในและต่างประเทศ เน้นการสร้างเครือข่าย (Networking) ของภาคส่วนต่างๆ ใน
ลักษณะของการเป็นหุ้นส่วน (Partnerships) เพ่ือให้ภาคส่วนต่างๆ เข้ามามีส่วนร่วมในการผลิตบัณฑิต 
ผลงานวิจัย และการบริการวิชาการที่สอดคล้องกับความต้องการและน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ทางสังคมและ
เศรษฐกิจอย่างแท้จริง ตลอดจนส่งเสริมให้บัณฑิตมีคุณธรรมจริยธรรม ส่งเสริมการอนุรักษ์ฟ้ินฟูศิลปะ 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ตลอดจน ตระหนักถึงการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม การสร้างสังคมเสมอภาค 
ค านึงถึงคุณภาพชีวิตของคนทุกคน หล่อหลอมสู่จรรยาบรรณของวิชาชีพนักออกแบบที่พึงมีต่อปรากฏการณ์
ที่เกิดขึ้นในสังคมปัจจุบันและอนาคต   
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12.3 ความเกี่ยวข้องกับความต้องการของผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 
  ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ประกอบการ นักเรียน ศิษย์ปัจจุบัน และศิษย์เก่า ที่ให้ ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ
สมรรถนะ ทักษะของบัณฑิตด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ในอนาคต  ทักษะของนิสิต
ศตวรรษ 21 อาทิ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ การบูรณาการและน ามาใช้ให้เกิด
ประโยชน์อย่างเหมาะสม ความสามารถด้านทักษะอาชีพที่เฉพาะ ทักษะด้านการตลาดหรื อความเป็น
ผู้ประกอบการ ความสามารถในการปรับตัว ความยืดหยุ่นต่อสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ความสามารถในการสื่อสาร รวมถึงการตระหนักและค านึงถึงปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น เช่น ปัญหาด้านความ
ยั่งยืนของระบบนิเวศ สิ่งแวดล้อม สังคมผู้สูงอายุ ความหลากหลายทางด้านประชากร รวมถึง การพัฒนา
ชุมชน สังคม  
 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  

13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
- ไม่มี  

13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้หลักสูตรอื่น 
 เปิดบางรายวิชาในสาขาให้เป็นรายวิชาเลือกเสรีของนิสิตนอกสาขาวิชา  ขึ้นอยู่กับการ

พิจารณาจากคณะกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตร รวมถึงพิจารณาจากจ านวนผู้เรียน สมรรถนะด้าน
อุปกรณ์ ทรัพยากรอ่ืนที่เกี่ยวข้องร่วมด้วย  

13.3 การบริหารจัดการ 
คณะกรรมการประจ าหลักสูตรท าหน้าที่ประสานงานกับอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาที่เปิด

สอนทั้งด้านเนื้อหา การวัดและประเมินผล เพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร 
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หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
  1.1 ปรัชญาของหลักสูตร  
   การออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ เป็นศาสตร์ที่ผสมผสานคุณค่าและความงามเพ่ือ
สร้างสรรค์ ผลงานออกแบบให้ตอบสนองความต้องการของประชากรที่หลากหลาย บูรณาการสห
วิทยาการสู่การสร้างประสบการณ์ใหม่กับพฤติกรรมของผู้ใช้นวัตกรรมงานออกแบบ ยกระดับภูมิปัญญาสู่
ความยั่งยืน ในระดับชาติและสากล  

1.2 ความส าคัญ  
   จากนโยบายของภาครัฐ กรอบยุทธศาตร์ชาติ ระยะ 20 ปี  สู่แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 สู่แผนอุดมศึกษาระยะยาว สถาบันการศึกษาเน้นการสร้างองค์ความรู้ที่ตรงกับ
ความต้องการ สร้างผลงานวิจัยและนวัตกรรม รวมถึงนโยบายของมหาวิทยาลัยนเรศวร แผนพัฒนา
มหาวิทยาลัย ระยะยาว 15 ปี มุ่งพัฒนาคุณภาพบัณฑิต และการผลิตบัณฑิตให้มีสมรรถนะและทักษะที่
จ าเป็นในอนาคต พัฒนาหลักสูตรเดิม ส่งเสริมการเรียนรู้แบบใหม่ โดยเน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง  
หรือการเรียนที่เน้นเรื่องการบูรณาการภาคเอกชน เครือช่ายภายนอก (นอกคณะ นอกมหาวิทยาลัย) ปรับ
แนวคิดให้ผู้เรียนสามารถเรียนแบบสะสมหน่วยกิตและเลือกเรียนได้อย่างอิสระ  สร้างหลักสูตรที่ตรงกับ
ความต้องการของสังคม และส าหรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต และมุ่งเน้นความเป็นสากล สร้างนวัตกรรม
ช่วยเหลือชุมชน สังคม และประชาชน มีการเรียนการสอนข้ามคณะ ข้ามศาสตร์ อีกทั้งยังสนับสนุนการ
สร้างหลักสูตร หรือโครงสร้างหลักสูตรที่มีความยืดหยุ่น ปรับเปลี่ยนได้ตามความสนใจ เน้นเรียนตามเป็น
ชุดวิชา (Module Course) เพ่ือสร้างสมรรถนะที่จ าเป็น และสามารถเรียนข้ามศาสตร์ตามเป้าหมายชีวิต
ของแต่ละคนได้อย่างมีประสิทธิ และใช้เวลาอันสั้น  
   อีกทั้งความต้องการของผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย อาทิ ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ประกอบการ นักเรียน 
ศิษย์ปัจจุบัน และศิษย์เก่า ที่ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับสมรรถนะ ทักษะของบัณฑิตด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ในอนาคต ทักษะของนิสิตศตวรรษ 21  อาทิ ความสามารถในการคิดวิเคราะห์
อย่างมีวิจารณญาณ การบูรณาการและน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างเหมาะสม ความสามารถด้านทักษะ
อาชีพที่เฉพาะ ทักษะด้านการตลาดหรือความเป็นผู้ประกอบการ ความสามารถในการปรับตัว ความ
ยืดหยุ่นต่อสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ความสามารถในการสื่อสาร  รวมถึงการตระหนักและ
ค านึงถึงปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น เช่น ปัญหาด้านความยั่งยืนของระบบนิเวศ สิ่งแวดล้อม สังคมผู้สูงอายุ 
ความหลากหลายทางด้านประชากร รวมถึง การพัฒนาชุมชน สังคม  
   จากที่กล่าวมา หากมองย้อนจากอดีตมนุษย์ด ารงชีวิตอย่างสะดวกสบาย จากการ
ออกแบบสิ่งอ านวยความสะดวก ข้าวของเครื่องใช้ที่เปรียบเสมือนเป็นปัจจัยสี่ในการด ารงชีวิต ที่กล่าวมา
เกี่ยวข้องและเชื่อมโยงกับศาสตร์ทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ เครื่องนุ่งห่ม เครื่องแต่งกาย 
เครื่องเรือน และหากแบ่งเป็นประเภทตามหน้าที่ใช้สอย และบริบทวัฒนธรรมแล้ว อาจสามารถจ าแนก
ประเภทของผลิตภัณฑ์ได้อีกมากมาย อาทิ ผลิตภัณฑ์ของใช้ในครัวเรือน เครื่องใช้ส านักงาน เครื่องใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน รวมถึง ผลิตภัณฑ์ด้านวัฒนธรรม การท่องเที่ยว ตลอดจนผลิตภัณฑ์ที่แสดงถึงความเป็น
ตัวตน สมศักดิ์ศรีของผู้ใช้ และผลิตภัณฑ์ประเภทเทคโนโลยี อุปกรณ์ทางการแพทย์ เป็นต้น จะเห็นได้ ว่า
ล้วนแต่เป็นสิ่งของที่มีบทบาทส าคัญในการด ารงชีวิตไม่ว่าจะทางตรง หรือทางอ้อม ตอบสนองประโยชน์ใช้
สอย คุณค่าทางกายภาพ อันส่งผลสู่คุณค่าทางจิตใจ บ่งบอกฐานะ ลักษณะนิสัยของผู้บริโภคเช่นเดียวกัน 
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   ในขณะที่โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา อันเนื่องมาจากปัจจัยต่ างๆ อาทิ ด้าน
การเปลี่ยนแปลงโครงการประชากร ที่ก าลังเผชิญด้านสังคมผู้สูงอายุ ส่งผลต่อรูปแบบการด ารงชีวิตของ
ผู้คนได้เปลี่ยนแปลงไป การพัฒนาด้านเทคโนโลยีการผลิต เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร ปัจจัยด้าน
การตลาด รูปแบบการตลาด การเปลี่ยนแปลงด้านการเมืองให้ความส าคัญด้ านสิทธิความเท่าเทียมและ
ความเสมอของมนุษย์ทุกคน และอีกหนึ่งปัจจัยส าคัญคือ ปัจจัยทางด้านสิ่งแวดล้อมที่มีผลกระทบมาจาก
การเปลี่ยนแปลงโครงการประชากร การพัฒนาด้านเทคโนโลยี รูปแบบการด ารงชีวิตของคนในสังคมโลก 
จากปัจจัยและการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว จึงเกิดการวิพากษ์เกี่ยวกับแนวคิดส าหรับการถ่ายทอดความรู้ 
ทฤษฏีของศาสตร์ด้านการออกแบบในระดับสากล รวมถึงประเทศไทย และในกลุ่มประเภทการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ ควรน าองค์ประกอบที่ส าคัญที่กล่าวมา น ามาประกอบการพิจารณาเพ่ือสร้าง
นวัตกร และนวัตกรรม นักออกแบบ และงานออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตอบสนองความต้องการ
อย่างเหมาะสมในกาลสมัย อาทิ การออกแบบที่ครอบคลุมตั้งแต่กระบวนการผลิต การเลือกใช้วัสดุ จนสู่
การน าไปใช้และการย่อยสลายที่ให้ความส าคัญของผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม  หรือ การออกแบบที่ให้
ความส าคัญด้านกระบวนการคิดเชิงนักออกแบบที่ดี ค านึงถึงผู้ ใช้เป็นศูนย์กลาง และสามารถออกแบบ
รองรับการใช้งานกับประชากรที่หลากหลายที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้อย่างสะดวก เท่าเทียม  หรือ การ
ออกแบบที่ยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่นดั้งเดิม สู่การสร้างสรรค์นวัตกรรม หรือชิ้นงานออกแบบที่ร่วมสมัย 
จนสามารถยกระดับภูมิปัญญาท้องถิ่น ขับเคลื่อนเศรษฐกิจชุมชน สังคม และเมือง  
   ทั้งหมดที่กล่าว จึงเป็นเหตุผลและที่มาของความส าคัญในการปรับปรุงการเรียนการสอน
ของหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ปี 2565-2569 ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรที่ตั้ง
ไว้ คือ  

• รู้กว้าง (การบูรณาการข้ามศาสตร์ สาขา คณะ มหาวิทยาลัย Integrated ,  
Collaborate)  

• รู้ลึก (ทักษะอาชีพจากประสบการณ์จริง Learning by doing, Problem based,  
WIL, Area based, Collaborative based , Issue Based)  

• รู้เร็ว ปรับตัวได้ (กลุ่มวิชาที่สนับสนุนกันสามารถจบได้ในเวลาสั้น Module course,  
Block course)  

• ความเป็นสากล  (Internationalize) มาตรฐานสากล หมายรวมถึง กระบวนการ 
ทางความคิด กระบวนการผลิต มาตรฐานของชิ้นงาน และกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมได้  

• งานออกแบบ หรือ นวัตกรรม หรืองานสร้างสรรค์ ประยุกต์ใช้ได้สู่การพัฒนาคุณภาพ 
ชีวิตของประชากร หรือ สังคม เศรษฐกิจ  
  1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีคุณลักษณะ ดังนี้   
   1.3.1 มีความเชี่ยวชาญด้านความรู้ ทักษะกระบวนการคิดวิพากษ์เชิงนักออกแบบสู่การ
ก าหนดแนวทางแก้ปัญหาและผลิตนวัตกรรม งานออกแบบ งานสร้างสรรค์อย่างมีประสิทธิภาพ  ตาม
มาตรฐานสากล 
   1.3.2 บริหารจัดการ วางแผนกลยุทธ์ บูรณาการความรู้ข้ามศาสตร์ ส าหรับการสร้างงาน
ออกแบบ ตลอดจนการผลิต อย่างผู้ประกอบการ ค านึงถึงผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง และผลกระทบทางสิ่งแวดล้อม 
เศรษฐกิจ ชุมชน และสังคม  
   1.3.3 น าเสนอ สื่อสารงานออกแบบ และผลิตงานออกแบบทั้งด้านความงาม และ
ประโยชน์ใช้สอย ยกระดับคุณภาพชีวิตที่ดีกับคนทั้งมวล และสร้างความยั่งยืนด้านการอนุรักษ์ศิลปะ 
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างร่วมสมัยจากงานออกแบบสร้างสรรค์ 
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   1.3.4 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ปรับตัวตามบริบทสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย 
ตระหนักถึงผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม และปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นระดับสากลและท้องถิ่น กอปรไปด้วย
คุณธรรมและจริยธรรม 
  1.4 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (ELOs) 
    ELO1 แสดงถึงการใช้ความรู้  หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ เชิงสุนทรียศาสตร์ 
พฤติกรรมศาสตร์ และประวัติศาสตร์ความเป็นมาของศิลปะ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น  สู่การ
สร้างสรรค์งานการออกแบบกลุ่มผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ อย่างร่วมสมัย 
    ELO2 บูรณาการองค์ความรู้ของศาสตร์แห่งสหวิทยาการ ร่วมกับงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ โดยผสานทั้งแนวคิดและมุมมองในระดับสากล ตามความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม 

 ELO3 แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธีวิจัย การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค เครื่องมือ การคิดเชิง
นักออกแบบ เพ่ือก าหนดความต้องการ สู่การคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ส าคัญ จากความเป็นไปได้ที่ลาก
หลาย เพื่อการสร้างนวัตกรรม หรืองานสร้างสรรค์ 

 ELO4 วางกลยุทธ์ส าหรับงานออกแบบและสื่อสารแนวคิด ทั้งในด้านความงามและการ
น าเสนอ โดยเน้นกลุ่มลูกค้าเป็นศูนย์กลาง ได้ตามมาตรฐานวิชาชีพ สอดคล้องกับบริบทสังคม วัฒนธรรมที่
หลากหลายและปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น 

 ELO5 ผลิตชิ้นงาน โดยค านึงถึงกระบวนการ วิวัฒนาการการผลิต การเลือกใช้วัสดุ ใน
งานออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ อย่างมีประสิทธิภาพ ค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ความ
เหมาะสมกับบริบทสังคม  

 ELO6 ใช้ประโยชน์จากโครงการเชิงปฏิบัติการ ที่สร้างนวัตกรรมทางการออกแบบ ตาม
ความต้องการของประชากรที่หลากหลาย เพ่ือการเเก้ปัญหาทั้งในมิติของชุมชนเเละอุตสาหกรรม 

 ELO7 แสดงถึงความรู้ ในเรื่องการสืบค้นข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม  
มีจรรยาบรรณทางวิชาการและจรรยาบรรณวิชาชีพ   

 ELO8 แสดงถึงความเป็นผู้น า ความรับผิดชอบ รับฟังความเห็นผู้อื่น ท างานร่วมกันเป็น
ทีมกับผู้ที่มีความแตกต่างทางบริบท สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย  มีจริยธรรมของวิชาชีพนักออกแบบ
ตามมาตรฐานสากล 
 
2.  แผนพัฒนาปรับปรุง   
 

แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน /ตัวบ่งชี้  
แผนพัฒนาศักยภาพ
บัณฑิต ให้มี
ความสามารถ 
เชี่ยวชาญในสาขา
วิชาชีพ Hard Skills  
และ Soft Skills ทักษะ
ของศตวรรษท่ี 21และ
เป็นไปตามผลการเรียน
ที่คาดหวัง (ELOs) และ 

-ส่งเสริมการสร้างหลักสูตร บนพื้นฐาน OBE โดยมี
ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (ELOs) อย่างเป็น
ระบบ โดยสอดคล้องกับผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการ
สร้างหลักสูตร และวิชาชีพเพ่ือผลิตบัณฑิตได้ตรงตาม
ความต้องการ  
-พัฒนาระบบการให้ข้อมูลป้อนกลับจากผู้ที่มีส่วน
เกี่ยวข้อง ผู้ประกอบ  
- โครงสร้างรายวิชา สอดคล้องกับ ELOs ของ
หลักสูตร และครอบคลุมทั้งสมรรถนะหลักและ
สมรรถนะรอง และการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมีการ

- มคอ.2 หลักสูตรออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 
- ระบบการจัดการเรียนการ
สอน หลักสูตร โครงการ 
กิจกรรม 
- ปรัญชา ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร (ELOs)  
- รายวิชา กิจกรรมรายวิชาที่
แสดงการผลักดันความสามารถ
เฉพาะสาขา และ ทักษะ
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน /ตัวบ่งชี้  
จัดล าดับของระดับผลการเรียนรู้ในชั้นปี ตาม 
Bloom’s Taxnomy  
-ผลลัพธ์จากรายวิชาที่คาดหวัง ELOs สอดคล้อง และ
ผลักดันสู่การบรรลุ ELOs ของหลักสูตรครบถ้วน 
รวมถึงกิจกรรมการเรียน การชี้วัด การประเมิน
สอดคล้องกับ ELOs รายวิชา 

ศตวรรษท่ี 21 
- ข้อมูลป้อนกลับการ
พัฒนาการเรียนการสอนจาก
ศิษย์เก่า 

แผนพัฒนากิจกรรม 
เพ่ือเพ่ิมขีด
ความสามารถให้กับ
บัณฑิต เพ่ือตอบทักษะ 
Hard skill, Soft skill 

-ผลักดันการศึกษาดูงาน และการจัดอบรม 
-พัฒนาข้อมูลสารสนเทศ การเข้าถึงการสืบค้นข้อมูล
เชิงลึก และ ข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพ่ือให้บรรลุ ELOs  
-สร้างความร่วมมือกับองค์กรภายนอกคณะ 
มหาวิทยาลัยภายนอก องค์กรเอกชน ผู้ประกอบการ 
-ผ่านระบบการจัดการเรียนการสอน หลักสูตร 
โครงการ กิจกรรมของคณะ 
 

- แผนการด าเนินการ  การ
สร้างความร่วมมือระหว่าง
องค์กร 
- โครงการกิจกรรมเก่ียวกับ
การบูรณาการเครือข่ายต่างๆ 
จาก โครงการตามแผนของ
หลักสูตร และ แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา กิจกรรมใน
รายวิชา 
- กิจกรรมการบริการวิชาการ  
- โครงการที่เกี่ยวข้องกับ
การบูรณาการการเรียน กับการ
น าไปใช้พัฒนาชุมชน สังคม 
อุตสาหกรรม เศรษฐกิจ 

แผนพัฒนาระบบการ
ตรวจสอบ ประเมิน
สมรรถนะของนิสิต
บัณฑิต และศิษย์เก่า  
กับผลการเรียนที่
คาดหวัง ELOs  

พัฒนาระบบติดตามการประเมินผลการเรียน ตั้งแต่
ก่อนเข้า หลังเรียน และส าเร็จการศึกษา  
-สร้างระบบติดต่อศิษย์เก่า เก่ียวกับคุณภาพชีวิต 
-พัฒนาระบบติดตามข้อมูลป้อนจากนิสิต บัณฑิตและ
ศิษย์เก่า 
 

- เกณฑ์การคัด รับเข้าของ
นิสิตในชั้นปีที่ 1 
- การทวนสอบสัมฤทธิ์ผลของ
รายวิชา 
- ข้อมูลป้อนกลับการติดตาม
บัณฑิตเมื่อส าเร็จการศึกษา 
- ข้อมูลการตรวจสอบสภาวะ
การมีงานท า การท างานตรง
สายของบัณฑิตที่ส าเร็จ
การศึกษา และศิษย์เก่า 
- ข้อมูลการติดตามคุณภาพ
ชีวิต และการพัฒนาตนเองของ
ศิษย์เก่า และข้อมูลป้อนกลับ
การพัฒนาการเรียนการสอน
จากศิษย์เก่า  

แผนส่งเสริม
ความสามารถมาตรฐาน
วิชาชีพระดับประเทศ

-สร้างความร่วมมือกับเครือข่ายวิชาชีพ 
สถาบันการศึกษาในต่างประเทศ และเครือข่ายสภา
วิชาชีพ 

- แผนการด าเนินการ  การ
สร้างความร่วมมือระหว่าง
องค์กร 
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน /ตัวบ่งชี้  
และระดับสากล -หลักสูตร ในการคัดกรอง และกิจกรรม โครงการ ใน

การเรียนการสอนที่มุ่งด้านการปฏิบัติ และการสร้าง
ประสบการณ์จริงเช่น  ฝึกวิชาชีพ ปฏิบัติ ศึกษาดูงาน  
ส่งเสริมการฝึกอบรม  
-พัฒนาแหล่งเรียนรู้ พื้นที่ ห้องปฏิบัติการเพ่ือสร้าง
ทักษะวิชาชีพ พื้นที่ทดลองผิด-ถูกสร้างประสบการณ์
ให้บัณฑิตสู่การเป็นบัณฑิตพร้อมใช้ 

- โครงการกิจกรรมเก่ียวกับ
การบูรณาการเครือข่ายต่างๆ 
จาก โครงการตามแผนของ
หลักสูตร และ แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา กิจกรรมใน
รายวิชา 

แผนพัฒนาการบูรณา
การการเรียน เพ่ือ
น าไปใช้พัฒนาชุมชน 
สังคม และภาคอุตสา
กรรม เศรษฐกิจ  
 

-สร้างเครือข่าย ภาครัฐ (มหาวิทยาลัย)ภาคเอกชน 
ผู้ประกอบการ ชุมชน ภาคอุตสาหกรรม  ทั้ง
ภายในประเทศ และภายนอกประเทศ 
-เครือข่ายความร่วมมือภาคอุตสาหกรรมและชุมชน
จะด าเนินการผ่านงานวิจัย  research unit ต่างๆ 
โดยอาจารย์ประจ าหลักสูตรเพ่ือพัฒนาองค์ความรู้
ด้านนวัตกรรมการออกแบบร่วมกันอย่างมีความ
หลากหลาย ผ่านรูปแบบการศึกษาและงานวิจัย 
บริการวิชาการ 

- แผนการด าเนินการ  การ
สร้างความร่วมมือระหว่าง
องค์กร 
- โครงการกิจกรรมเก่ียวกับ
การบูรณาการเครือข่ายต่างๆ 
จาก โครงการตามแผนของ
หลักสูตร และ แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา กิจกรรมใน
รายวิชา 
- กิจกรรมการบริการวิชาการ  
- โครงการที่เกี่ยวข้องกับ
การบูรณาการการเรียน กับการ
น าไปใช้พัฒนาชุมชน สังคม 
อุตสาหกรรม เศรษฐกิจ 
- ช่องทางการประชาสัมพันธ์
ของหลักสูตรตามสื่อต่างๆ  

แผนการส่งเสริมการมี 
ส่วนร่วมในการอนุรักษ์ 
ศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญา ประเพณีท้องถิ่น 
เพ่ือสร้างค่านิยมในการ
อนุรักษ์ความเป็นไทย
และท้องถิ่นอย่าง
เหมาะสม 
 

ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ 
ศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ประเพณีท้องถิ่น เพ่ือ
สร้างค่านิยมในการอนุรักษ์ความเป็นไทยและท้องถิ่น
อย่างเหมาะสม 
-ผลักดันผ่านการวิจัย และเครือข่ายชุมชน ท้องถิ่น 
จากอาจารย์  ผ่านหลักสูตร โครงการ ภาควิชา 
รูปแบบใหม่ Learning by doing / Areas base / 
Problem Base  ด้วยศาสตร์ด้านการออกแบบ
สภาพแวดล้อมสรรค์สร้าง 

- โครงการกิจกรรมเก่ียวกับ
การบูรณาการเครือข่ายต่างๆ 
จาก โครงการตามแผนของ
หลักสูตร และ แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา กิจกรรมใน
รายวิชา 
- กิจกรรมการบริการวิชาการ  
- โครงการ กิจกรรมที่
เกี่ยวข้องกับการบูรณาการกับ 
ศิลปะ วัฒนธรรม 
 กับการเรียน กิจกรรม โจทย์ใน
การเรียน  

แผนส่งเสริมความสุข
ทางจิตใจ ความเป็นสุข
ทางการเรียน การเรียน

- ผลักดันผ่านนโยบายของหลักสูตร ภาควิชา เพื่อ 
จัดสรรวันว่าง ท ากิจกรรม บูรณาการข้ามสาขา ข้าม
คณะของนิสิต ในวันว่างอย่างเป็นรูปธรรม 

- โครงการการท ากิจกรรม
บูรณาการข้ามสาขากับนิสิต
สาขาอ่ืน ในวันว่างของตาราง
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน /ตัวบ่งชี้  
อย่างมีความสุข และ
ท างานอย่างบูรณาการ 
เรียนรู้การอยู่ในสังคม
อย่างเป็นสุข 
 
 

-ผลักดันโครงการคลินิกสุขภาพจิต contact point 
ของคณะ ต่อยอดระบบอาจารย์ที่ปรึกษาที่มีความรู้
ส าหรับการให้ค าแนะน าที่ถูกต้องผ่านการอบรม
อาจารย์ที่ปรึกษา 
-ผลักดันและต่อยอดกิจกรรมของคณะที่ส่งเสริม 
สุขภาพกาย และใจ 

เรียน 
- ตารางสอน แสดงการจัดวัน
เวลาเรียน และวันว่างเพ่ือการ
เรียนรู้นอกห้องเรียน 

เสริมความสุขทางกาย  
พัฒนาสิ่งอ านวยความ
สะดวก ระบบสนับสนุน 
การบริการส าหรับนิสิต 
เพ่ือบรรลุผลการเรียนรู้
ที่คาดหวัง 

-ส่งเสริมความสุขทางกาย พัฒนาสภาพแวดล้อมตาม
หลักการสากล ในการเรียนการสอน  พื้นที่ออกก าลัง 
สิ่งแวดล้อมท่ีถูกสุขลักษณะ  สิ่งสนับสนุน ครุภัณฑ์ 
ส่งเสริมประสิทธิภาพและสุขลักษณะที่ดีต่อการ
ท างาน, มีพ้ืนที่เพียงพอกับการปฏิบัติงาน สันทนา
การ 
- ระบบสารสนเทศในการอ านวยความสะดวก และ 
การให้บริการ  การประสานงานต่างๆ 
ส าหรับนิสิต และบุคลากรในคณะ 
 

- โครงการกิจกรรมส่งเสริม
สุขภาพ 
- โครงการพัฒนา
สภาพแวดล้อมของหลักสูตร 
- โครงการพัฒนา สารสนเทศ 
ข้อมูลข่าวสาร ระบบการสืบค้น
ข้อมูลประกอบการเรียนการ
สอน 
- เพจ ระบบประสานงานเพ่ือ
ติดต่อ ประสานงานเกี่ยวกับ
การเรียน การสอน ส าหรับนิสิต  
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 
1.1 ระบบ  

ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ  1 ภาคการศึกษาปกติ 
มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคการศึกษาฤดูร้อน 

ไม่มี 
1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ไม่มี 
 
2.  การด าเนินการหลักสูตร  
 2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  
   วัน - เวลาราชการปกติ       
  ภาคการศึกษาต้น เดือน มิถุนายน – ตุลาคม 

ภาคการศึกษาปลาย เดือน พฤศจิกายน – มีนาคม 
 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

    ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และเป็นไปตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วยการศึกษา ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559  
               2.2.1 ผู้เข้าศึกษาปริญญาตรีทางวิชาการ  

1. เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) หรือเทียบเท่าซึ่งกระทรวงศึกษาธิการรับรอง 

2. เป็นผู้ที่มีสุขภาพแข็งแรง และไม่เป็นโรคติดต่อร้ายแรงอันเป็นอุปสรรคต่อการศึกษา 
3. การคัดเลือกผู้เข้าศึกษาเป็นไปตามระบบการคัดเลือกบุคคลเข้าศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา  
4.การคัดเลือกผู้ เข้าศึกษาเป็นไปตามเกณฑ์การรับบุคคลเข้าศึกษา ของหลักสูตร

ออกแบบผลิตภัณพ์และบรรจุภัณฑ์ ภาควิชาศิลปะและการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะ
และการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร 

5. ไม่เคยต้องโทษตามค าพิพากษาของศาลถึงท่ีสุดให้จ าคุก เว้นแต่ความผิดที่กระท าโดย 
ประมาท หรือความผิดลหุโทษ 
 2.3 ปัญหาของนิสิตแรกเข้า 

  1. ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา มาเป็ นการเรียนใน
ระดับอุดมศึกษาที่มีรูปแบบการเรียนและสังคมที่แตกต่างไปจากเดิม ยกตัวอย่างเช่น มีสังคมกว้างขึ้น ต้อง
ดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่นิสิตต้องสามารถจัดแบ่ง
เวลาให้เหมาะสม 

  2. ปัญหาหลักสูตรของโรงเรียน/วิทยาลัยแต่ละแห่งไม่เหมือนกันท า ให้พ้ืนฐานทางองค์
ความรู้ในรายวิชา อาทิ วิทยาศาสตร์ ศิลปะ สังคมศึกษา คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ แตกต่างกัน 

  3. ปัญหาระดับทักษะความรู้พ้ืนฐานด้านศิลปะและการออกแบบที่แตกต่างกันมากของ
นิสิตแรกเข้า อันเนื่องมาจากรูปแบบการรับเข้าศึกษาต่อมีรอบการคัดเลือกเข้าและวิธีประเมินที่
หลากหลายท าให้นิสิตที่เข้าศึกษามีทักษะความรู้ด้านศิลปะการออกแบบมีมากน้อยแตกต่างกันตามวิธีการ 
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ประเมินจึงมีผลให้เมื่อเข้าศึกษาแล้ว นิสิตบางคนเรียนตามกลุ่มไม่ทัน หรือ ผลงานการศึกษาอยู่ในระดับที่
แตกต่างกันมาก 

  4. ปัญหาด้านความรับผิดชอบต่อการเรียน 
  5. ปัญหาการใช้ภาษาอังกฤษ 

 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ขัอจ ากัดของนิสิตในข้อ 2.3 
1. กลยุทธ์การด าเนินการแก้ปัญหาด้าน การปรับตัวจากการเปลี่ยนถ่ายจากการเรียนใน

ระดับมัธยมมาสู่รั้วมหาวิทยาลัย จัดการปฐมนิเทศนิสิตใหม่ แนะน าการเรียนการสอนและใช้ชีวิตใน
ระดับอุดมศึกษา 

2. กลยุทธ์การด าเนินการแก้ปัญหาด้านพ้ืนฐานองค์ความรู้ ด้านศิลปะและการออกแบบ
ที่ต่างกัน แก้ไขโดย ระดับคณะ และหลักสูตรมีการจัดอบรม ปรับพื้นฐานความรู้พ้ืนฐานด้านศิลปะและการ
ออกแบบให้กับนิสิตใหม่  

3. กลยุทธ์การด าเนินการแก้ปัญหาด้านการรับผิดชอบในการเรียน และการปรับตัวใน 
การสร้างความสัมพันธ์กับเพ่ือนต่างโรงเรียน มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษา ให้อาจารย์ทุกคน ท า
หน้าที่ให้ค าแนะน าดูแลและตักเตือนแก่นิสิต ทั้งเรื่องการเรียน และกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้าง
ความสัมพันธ์ของนิสิตและการดูแลนิสิต ให้กับนิสิตพบระหว่างนิสิตกับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การ
ติดตามการเรียนของนิสิตชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ้าจ าเป็น เป็นต้น 

4. กลยุทธ์การด าเนินการแก้ปัญหาด้านภาษาอังกฤษ คณะจัดอบรมการปรับพ้ืนฐาน 
และการใช้ภาษาอังกฤษอย่างมีประสิทธิภาพ รวมถึงระดับมหาวิทยาลัยมีหน่วยงานให้ค าปรึกษาด้าน
ภาษาอังกฤษ และในระดับหลักสูตรมีรายวิชาเกี่ยวกับการใช้ภาษาอังกฤษในหลายระดับชั้นปี รวมถึง
หลักสูตรมีกิจกรรมร่วมกับนักศึกษาต่างชาติเพ่ือผลักดันการใช้ภาษาอังกฤษ  
 2.5 แผนการรับนิสิตและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
 

               ชั้นปี 
                                  ปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
               ช้ันปีท่ี 1 60 60 60 60 60 
               ช้ันปีท่ี 2 - 60 60 60 60 
               ช้ันปีท่ี 3 - - 60 60 60 
               ช้ันปีท่ี 4 - - - 60 60 
                รวม 60 120 180 240 240 
 จ านวนนิสิตทีค่าดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 60 60 

 
2.6 งบประมาณตามแผน 

  2.6.1 ประมาณการงบประมาณรายรับ  
 

รายละเอียดรายรับ ปีงบประมาณ 
2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าธรรมเนียมการศึกษา 1,9200,00 3,840,000 5,760,000 7,680,000 7,680,000 
รวมรายรับ 1,9200,00 3,840,000 5,760,000 7,680,000 7,680,000 
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2.6.2 ประมาณการงบประมาณรายจ่าย 
        รายละเอียดรายจ่ายสรุปได้ตามหมวดเงินไว้คร่าวๆ ดังต่อไปนี้ 

รายละเอียดรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. ค่าตอบแทน 400,000 400,000 400,000 400,000 400,000 
2. ใช้สอย 200,000 300,000 400,000 450,000 450,000 
3. วัสดุ 150,000 200,000 300,000 400,000 400,000 
4. ครุภัณฑ์ 150,000 150,000 200,000 200,000 200,000 

รวมรายจ่าย 900,000 1,150,000 1,300,000 1,450,000 1,450,000 
หมายเหตุ : งบประมาณรายรับและรายจ่ายในแต่ละปีแต่ละหมวดเป็นเพียงการประมาณคร่าวๆ เท่านั้น 

2.6.3 ประมาณการค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิตเป็นเงิน 32,000 บาท ต่อคนต่อปี 
 

รายการค่าใช้จ่าย 
ค่าใช้จ่ายต่อนิสิต 1 คน 

(บาท) 
1. ค่าใช้จ่ายรายวิชาปฏิบัติการ จ านวน 8 รายวิชา  10,000 
2. ค่าสนับสนุนในรายวิชาวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาตรี 1,000 
3. ค่าใช้จ่ายในโครงการและกิจกรรมต่างๆ ของภาควิชา 10,000 
4. ค่าบริหารจัดการหลักสูตร 10,000 
5. ค่าใช้จ่ายในการเดินทางไปนิเทศรายวิชาสหกิจศึกษา 1,000 
รวมค่าใช้จ่าย 32,000 
2.7 ระบบการจัดการศึกษา 

  แบบชั้นเรียน  
 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
 แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 
 อ่ืนๆ  (ระบุ)  แบบออนไลน์    

  หมายเหตุ : การจัดการเรียนการสอนในระบบออนไลน์ จะใช้เฉพาะในช่วงที่มีการระบาด
       ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) เท่านั้น 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย   
      เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559  
 

3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1  หลักสูตร 

3.1.1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตรมีดังนี้ 
           ปริญญาตรีทางวิชาการ  จ านวนไม่น้อยกว่า 127 หน่วยกิต 
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3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 
 

ล าดับที ่ หมวดวิชา เกณฑ์ ศธ. 
พ.ศ. 
2558 

มคอ.1 
สาขาศิลปกรรม

ศาสตร์ พ.ศ. 2558 

หลักสูตร
ปรับปรุง 

พ.ศ. 2565 
ทางวิชาการ 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
 
 
 
3 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                   ไม่น้อยกว่า 
1.1 กลุ่มวิชาภาษา 
     วิชาบังคับ 
   - กลุ่มภาษาอังกฤษ                     ไม่น้อยกว่า 
   - กลุ่มภาษาไทย                         ไม่น้อยกว่า 
     วิชาเลือก 
     โดยเลือกจากกลุ่มภาษาอังกฤษ กลุ่มภาษาไทย หรือ
กลุ่มภาษาตา่งประเทศอ่ืน ๆ              ไม่น้อยกว่า                                  
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                ไม่น้อยกว่า 
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                 ไม่น้อยกว่า 
1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
                                               ไม่น้อยกว่า 
1.5 กลุ่มวิชาพลานามยั (บงัคับไม่นับหน่วยกิต) 
หมวดวิชาเฉพาะ                         ไม่น้อยกว่า 
2.1 วิชาแกน                                 
2.2 วิชาพื้นฐานเฉพาะด้าน 
2.3 วิชาเฉพาะ 
     2.3.1 วิชาบังคับ 
     2.3.2 วิชาศิลปนิพนธ์ 
     2.3.3 วชิาประสบการณ์ภาคสนาม 
     2.3.4 วิชาเลือก                       ไม่น้อยกว่า 
หมวดวิชาเลือกเสรี                      ไม่น้อยกว่า 

30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

72 
 
 
 
 
 
 
 
6 

30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

84 
 
 
 
 
 
 
 
6 

30 
12 
 
3 
3 
 
 
6 
6 
6 
 
6 
1 
91 
12 
46 
33 
15 
6 
6 
6 
6 

                 หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร       ไม่น้อยกว่า 120 120 127 
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3.1.3  รายวิชาในหมวดต่างๆ 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  ไม่น้อยกว่า  จ านวน   30  หน่วยกิต  ก าหนดให้นิสิตเรียนตามกลุ่ม
วิชาดังต่อไปนี้ 

 

1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไม่น้อยกว่า จ านวน 30 หน่วยกิต 
    1.1 กลุ่มวิชาภาษา                 12   หน่วยกิต 

       วิชาบังคับ 
       กลุ่มภาษาอังกฤษ      ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 

  001211  การฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5) 
    English Listening and Speaking for Communication 
  001212  การอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิเคราะห์เพื่อการสื่อสารอย่าง 3(2-2-5) 

มีประสิทธิภาพ  
    English Critical Reading for Effective Communication 
  001213  การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอย่างประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 
    English Writing for Effective Communication 

         กลุ่มภาษาไทย       ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
  001301  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารเชิงวิชาการ   3(2-2-5) 
    Thai Language for Academic Communication 
  001302  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในศตวรรษที่ 21    3(2-2-5) 
    Thai Language for Communication in the 21 st Century  

  001303  การอ่านในยุคดิจิทัล     3(2-2-5) 
    Reading in the Digital Age Century 

วิชาเลือก                                                                            
 การเลือกรายวิชาสามารถเลือกในรายวิชากลุ่มภาษาอังกฤษ และ/หรือกลุ่มภาษาไทย

ที่ไม่ซ้ ากับรายวิชาบังคับหรือรายวิชาภาษาต่างประเทศอ่ืนๆ                   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
  001311  ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 

Korean for Communication 
  001312  ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 
    Japanese for Communication 
  001313  ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5)
    Chinese for Communication 
  001314  ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5)
    Myanmar for Communication 
  001315  ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5) 
    French for Communication 
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001316  ภาษาสเปนเพื่อการสื่อสาร    3(2-2-5)
   Spanish for Communication 

  001317  ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 
    Lao for Communication  
  001318  ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
    Indonesian for Communication 
  001319  ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร    3(2-2-5) 
    Vietnamese for Communication 
  001320  ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 
    Hindi for Communication  
  001321  ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5)
    Khmer for Communication  
 
1.2  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                                                       ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  
      โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้ 

001221   สารสนเทศศาสตร์เพ่ือการศึกษาค้นคว้า    3(2-2-5) 
     Information Science for Study and Research 

001222   ภาษา สังคมและวัฒนธรรม    3(2-2-5) 
     Language, Society and Culture 

001224   ศิลปะในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
     Arts in Daily Life 
  001226   วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล      3(2-2-5) 
                  Ways of Living in the Digital Age 

001227  ดนตรีในวิถีชีวิตไทยศึกษา      3(2-2-5) 
     Music Studies in Thai Way of Life 

001228  ความสุขกับงานอดิเรก      3(2-2-5) 
                 Happiness with Hobbies 

001238   การรู้เท่าทันสื่อ      3(2-2-5) 
     Media Literacy  

001241  ดนตรีตะวันตกในชีวิตประจ าวัน            3(2-2-5) 
                                 Western Music in Daily Life 

001242  การคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรม            3(2-2-5) 
                  Creative Thinking and Innovation  
 001253  การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจก่อตั้งใหม่ขนาดย่อม      3(2-2-5) 
              Entrepreneurship for Small Business Start-up 

001276  พลังงานและเทคโนโลยีใกล้ตัว    3(2-2-5) 
     Energy and Technology around Us 
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001331  นวัตกรรมเพ่ือสังคม        3(2-2-5) 
     Social Innovation 

001332  การจัดการข้อมูลเบื้องต้นในยุคดิจิทัล   3(2-2-5) 
    Introduction to Data Management in Digital Era 
 
1.3  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                                               ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  
      โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
  001231   ปรัชญาชีวิตเพ่ือวิถีพอเพียงในชีวิตประจ าวัน  3(2-2-5) 
             Philosophy of Life for Sufficient Living  
  001232   กฎหมายพื้นฐานเพ่ือคุณภาพชีวิต    3(2-2-5) 
     Fundamental Laws for Quality of Life  

001233   ไทยกับประชาคมโลก      3(2-2-5) 
     Thai State and the World Community 
  001234   อารยธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น     3(2-2-5) 
     Civilization and Local Wisdom 

001235   การเมือง เศรษฐกิจ และสังคม     3(2-2-5)
   Politics, Economy and Society   

  001236   การจัดการการด าเนินชีวิต     3(2-2-5) 
     Living Management 
  001237   ทักษะชีวิต      3(2-2-5) 
     Life Skills 
  001239   ภาวะผู้น ากับความรัก     3(2-2-5) 
     Leadership and Compassion 
  001251  พลวัตกลุ่มและการท างานเป็นทีม             3(2-2-5) 
                           Group Dynamics and Teamwork 

001252  นเรศวรศึกษา               3(2-2-5) 
                                  Naresuan Studies 

001254   ศาสตร์พระราชาเพ่ือการด ารงชีวิต    3(2-2-5) 
     The King’s Philosophy for Living 

001351  น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสู่การปฏิบัติ  3(2-2-5) 
    From Sufficiency Economy Philosophy (SEP) to Practice 

001352   สันติภาพ ศาสนา เพื่อมนุษยชาติ    3(2-2-5) 
Peace and Religion for Human Kinds 

001353  การบัญชีเบื้องต้นส าหรับผู้ประกอบการ    3(2-2-5) 
                        Principles of Accounting for Entrepreneur 



23 
 
1.4  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์                                                ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  

      โดยเลือกจากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
001271   มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม      3(2-2-5) 

  Man and  Environment      
  001272   คอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพ้ืนฐาน    3(2-2-5) 
     Introduction to Computer Information Science                                             
  001273   คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ าวัน   3(2-2-5)
     Mathematics and Statistics in Everyday Life 
  001274   ยาและสารเคมีในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
     Drugs and Chemicals in Daily Life 
  001275  อาหารและวิถีชีวิต                                     3(2-2-5) 
             Food and Life Style 

001277  พฤติกรรมมนุษย์       3(2-2-5)     
  Human Behavior 

  001278   ชีวิตและสุขภาพ       3(2-2-5) 
     Life and Health 
  001279   วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
     Science in Everyday Life  

  001291  การบริโภคในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
     Consumption in Daily Life 

     001292  วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในศตวรรษที่ 21  3(2-2-5)   
          Circular Economic Lifestyle for 21st Century 
 

1.5  กลุ่มวิชาพลานามัย                             บังคับไม่นับหน่วยกิต  จ านวน  1  หน่วยกิต 
001281   กีฬาและการออกก าลังกาย    1(0-2-1) 

     Sports and Exercises 
 
2.  หมวดวิชาเฉพาะ    จ านวนไม่น้อยกว่า 91 หน่วยกิต 
      2.1  วิชาแกน         จ านวน 12 หน่วยกิต 
  704111  ประวัติศาสตร์ศิลป์     3(2-2-5) 

History of Arts  
704121  วาดเส้น       3(2-2-5) 

Drawing  
704122  องค์ประกอบศิลป์      3(2-2-5)  
     Composition of Arts  
704211  สุนทรียศาสตร์      3(2-2-5) 

Aesthetics 
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2.2  วิชาพื้นฐานเฉพาะด้าน    จ านวน  46 หน่วยกิต 
704123  การเขียนแบบ      3(2-2-5) 

Working Drawing  
704124  ออกแบบกราฟิกเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5)  

Graphic Design for Communication  
704171  คอมพิวเตอร์กราฟิก     3(2-2-5) 

    Computer Graphic 
704172  คอมพิวเตอร์เพ่ือการผลิต     3(2-2-5)

   Computer-Aided for Manufacturing 
704212  วัสดุและกรรมวิธีการผลิต     3(2-2-5) 

Materials and Methods  
704213  ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือศิลปะและการออกแบบ  3(2-2-5) 

Local Wisdom for Arts and Design 
704214  การคิดเชิงออกแบบ     3(2-2-5) 

Design Thinking  
704221  การถ่ายภาพสร้างสรรค์และเทคนิคการน าเสนอ  3(2-2-5) 
  Creative Photography and Presentation Technique  
704231  หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์     3(2-2-5) 

Principle of Product Design  
704241  หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์    3(2-2-5) 

Principle of Package Design  
704251  หลักการออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น    3(2-2-5) 

Principle of Textile and Fashion Design 
704261  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะ   1(0-2-1)  

Communicative English for Specific Purposes  
704262  เทคนิคการสร้างแฟ้มผลงานและการน าเสนอ   3(2-2-5) 

Portfolio and Presentation Technique 
704311  การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการออกแบบ  3(2-2-5) 

Marketing for Design Entrepreneurship 
704361  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอผลงาน   1(0-2-1)  

Communicative English for Research Presentation  
704362  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ  1(0-2-1)  

Communicative English for Academic Analysis  
704381  ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 

Research Methodology in Arts and Design 
704461  สัมมนาการออกแบบ     1(0-3-1)  

Seminar in Design 
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2.3 วิชาเฉพาะ (1.ออกแบบผลิตภัณฑ์ 2.ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3.ออกแบบแฟชั่นและครื่องประดับ)  
จ านวน  33  หน่วยกิต 

2.3.1  วิชาบังคับ       จ านวน 15 หน่วยกิต 
**ส าหรับนิสิตภายในหลักสูตร ศป.บ. สาขาวิชา ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 

             ให้นิสิตเลือกเรียนกลุ่มวิชาใดวิชาหนึ่งโดยการเลือกเรียนแบบกลุ่ม 
          2.3.1.1 กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์   

704331  การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน   3(2-2-5) 
Lifestyle Product Design 

704332  ออกแบบผลิตภัณฑ์การบริการ    3(2-2-5)  
Product Service Design  

704333  การออกแบบผลิตภัณฑ์อ านวยความสะดวก   3(2-2-5) 
  Assistive Product Design 
704334  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์     3(2-2-5) 

    Furniture Design  
704335  ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา     3(2-2-5) 

Ceramic Design  
         2.3.1.2 กลุ่มวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์  

704341  บรรจุภัณฑ์เชิงสุนทรีย     3(2-2-5) 
    Aesthetic Packaging 

704342  นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ส าหรับผู้บริโภค   3(2-2-5)  
Packaging Innovative for Consume 

704343  ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือโลจิสติกส์    3(2-2-5)  
Packaging for logistic  

704344  นวัตกรรมวัสดุบรรจุภัณฑ์     3(2-2-5)  
Innovative Packing Materials  

704345  การจัดการธุรกิจบรรจุภัณฑ์    3(2-2-5)  
Packaging Business Management 

         2.3.1.3 กลุ่มวิชาออกแบบส่ิงทอแฟชั่นและเครื่องประดับ   
704351  การออกแบบเครื่องแต่งกาย    3(2-2-5)  

   Fashion Design 
704352  การออกแบบธุรกิจและตราสินค้าแฟชั่น   3(2-2-5) 

Fashion Business and Branding Design 
704353  ออกแบบแฟชั่นเพื่ออุตสาหกรรมการผลิต   3(2-2-5) 

   Fashion Merchandising 
704354  การออกแบบเครื่องตกแต่งร่างกาย    3(2-2-5) 

Accessories Design 
704355   การออกแบบเครื่องประดับ     3(2-2-5)   

Jewelry Design  
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2.3.2 วิชาศิลปนิพนธ์       จ านวน 6 หน่วยกิต  
704481  ศิลปนิพนธ์      6 หน่วยกิต  

Arts Thesis 
2.3.3 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม     จ านวน 6 หน่วยกิต  
ให้เลือกวิชาใดวิชาหนึ่งดังต่อไปนี้  

704491  สหกิจศึกษา      6 หน่วยกิต  
Co-operative Education  

หรือ  
704492  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ   6 หน่วยกิต  

International Academic or Professional Training  
หรือ  

704493  การศึกษาอิสระ      6 หน่วยกิต  
Independent Study 

 

2.3.4 วิชาเลือก ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้   จ านวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  
**ส าหรับนิสิตภายในหลักสูตร ศป.บ. สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ให้นิสิต   

             สามารถเลือกเรียน เพียง 2 รายวิชา (6 หน่วยกิต) โดยคละกลุ่มได้  
2.3.4.1 กลุ่มวิชาออกแบบอุตสาหกรรม  

127043   การออกแบบส าหรับคนทั้งมวลเพ่ือเสริมสร้างคุณภาพชีวิต 3(2-2-5) 
Inclusive Design 

704313  การออกแบบเพื่อเศรษฐกิจหมุนเวียน   3(2-2-5) 
Design for Circular Economy  

704336  เฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่งสภาพแวดล้อม   3(2-2-5) 
The Discipline of Furniture and Built Environment 

704337  เทคโนโลยีการผลิตเฟอร์นิเจอร์ในระบบธุรกิจขนาดเล็ก 3(2-2-5) 
   Manufacturing Technology for Furniture Design in SME  

704338  อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา     3(2-2-5)  
Ceramic Industrial  

704346  การออกแบบบรรจุภัณฑ์อัจฉริยะ    3(2-2-5) 
Intelligent Packaging Design 

2.3.2.2 กลุ่มวิชาการสื่อสารและถ่ายภาพ 
704347  ฉลากและภาชนะบรรจุของผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง   3(2-2-5) 

Cosmetic Packaging and Labelling  
704363  ภาพถ่ายสร้างสรรค์      3(2-2-5) 

Creative Photography 
704364  ศิลปะภาพถ่าย       3(2-2-5)  

Art of Photography  
704365  การถ่ายภาพแฟชั่น     3(2-2-5) 

Fashion Photography 
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704366  การออกแบบงานพิมพ์     3(2-2-5) 
Print Design 

704367  การออกแบบมาสคอต      3(2-2-5) 
Mascot Design 

704368  ออกแบบนิทรรศการ      3(2-2-5) 
Exhibition Design 

2.3.2.3 กลุ่มวิชาแฟชั่นและการสร้างแบรนด์ 
704252  การบริหารจัดการสินค้าแฟชั่น    3(2-2-5) 

Fashion Product Management 
704253  การออกแบบทรงผมและการแต่งหน้า   3(2-2-5) 

Hair and Make up Design 
704254  การจัดแสดงสินค้าและการน าเสนอผลงานแฟชั่น           3(2-2-5) 

Fashion Presentations 
704356  การออกแบบสิ่งทอ     3(2-2-5) 

   Textile Design 
704357  แพตเทิร์นและตัดเย็บส าหรับงานแฟชั่น   3(2-2-5) 

Pattern and Sewing for Fashion 
704358  วัสดุสิ่งทอส าหรับงานแฟชั่น    3(2-2-5) 

Textile Material for Fashion 
704359  ธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น     3(2-2-5) 

Fashion Industry Business 
2.3.2.4 กลุ่มวิชาผลิตภัณฑ์สิ่งทอส าหรับชุมชน 

704225  ออกแบบบาติก      3(2-2-5) 
Batik Design 

704321  หลักการทอผ้า      3(2-2-5) 
Principle of Weavings 

704322  การทอผ้าขั้นสูง      3(2-2-5) 
Advanced Weaving 

704323  การย้อมสีธรรมชาติในงานสิ่งทอ    3(2-2-5) 
Natural Dyeing in Textiles 

704324  การมัดย้อมสีธรรมชาติและการพิมพ์ผ้า     3(2-2-5) 
Natural Dyeing and Printing 

704325  การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชน     3(2-2-5) 
Community Product Processing 

2.3.2.5 กลุ่มวิชาศิลปะหัตถกรรมร่วมสมัย 
704222  หุ่นกระบอกไทย      3(2-2-5) 

Thai Puppetry 
704223  ศิลปะพ้ืนบ้าน      3(2-2-5)    

Thai Folk Art   
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704224  นวัตกรรมการจัดการศิลปวัฒนธรรม   3(2-2-5) 
Arts and Cultural Management Innovation 

704229  งานจักสาน      3(2-2-5) 
Basketry 

704317  งานแกะสลัก      3(2-2-5) 
Carving 

704318  งานลงรักปิดทอง      3(2-2-5) 
Lacquering with Gold Work 

704326  งานเขียนภาพไทย     3(2-2-5) 
Thai Painting Work 

2.3.2.6 กลุ่มวิชาศิลปะส าหรับมวลชน 
704314  พ้ืนฐานการออกแบบ      3(2-2-5)  

Fundamental Design 
704315  ศิลปะการจัดดอกไม้และงานใบตอง   3(2-2-5) 

Art of Flower Arranging and Banana Leaf Work 
704316   การตกแต่งเสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย   3(2-2-5) 

Decoration of Clothes and Apparel 
704319  ศิลปะประดิษฐ์ของที่ระลึกและของตกแต่ง   3(2-2-5) 

Arts, Crafts, Souvenirs and Decorations 
704327  ประติมากรรมกระดาษ      3(2-2-5) 

Paper Sculpture 
704328  การพิมพ์สกรีน       3(2-2-5)  

Screen Printing 
704329  การวาดภาพระบายสี     3(2-2-5) 

Painting 
704330  ศิลปะบ าบัด      3(2-2-5) 

Art Therapy  
704371  ศิลปะสื่อสมัยใหม่     3(2-2-5) 

Art of Modern Media  
 

3.หมวดวิชาเลือกเสรี       ไม่น้อยกว่าจ านวน 6 หน่วยกิต  
นิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยนเรศวร    
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3.1.4 แผนการศึกษา  
 3.1.4.1 แผนการศึกษาส าหรับปริญญาตรีทางวิชาการ  
 

ชั้นปีที ่1  
ภาคการศึกษาต้น 

 
001XXX หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาภาษา วิชาบังคับ (กลุ่มภาษาไทย) 3(2-2-5) 
001XXX หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาภาษา (กลุ่มภาษาอังกฤษ) 3(2-2-5) 
001xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  3(2-2-5) 
704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์   

History of Arts  
3(2-2-5) 

704171 คอมพิวเตอร์กราฟิก  
Computer Graphic 

3(2-2-5) 

704121 วาดเส้น   
Drawing  

3(2-2-5) 

704123 การเขียนแบบ   
Working Drawing  

3(2-2-5) 

  รวม 21 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที ่1  
ภาคการศึกษาปลาย 

 
001XXX หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาภาษา  3(2-2-5) 
001xxx หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 3(2-2-5) 
001xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  3(2-2-5) 
001281 กีฬาและการออกก าลังกาย (บังคับไม่นับหน่วยกิต) 

Sports and Exercises (Non-Credit) 
1(0-2-1) 

 
704122  องค์ประกอบศิลป์   

Composition of Arts  
3(2-2-5) 

704124 ออกแบบกราฟิกเพ่ือการสื่อสาร  
Graphic Design for Communication  

3(2-2-5) 

704172 คอมพิวเตอร์เพ่ือการผลิต  
Computer-Aided for Manufacturing 
 

3(2-2-5) 

  รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที ่2  
ภาคการศึกษาต้น 

 
001XXX หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาภาษา  3(2-2-5) 
001xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  3(2-2-5) 
001xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  3(2-2-5) 
001xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  3(2-2-5) 
704211 สุนทรียศาสตร์ 

Aesthetics 
3(2-2-5) 

704212  วัสดุและกรรมวิธีการผลิต   
Materials and Methods  

3(2-2-5) 

704251  หลักการออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น   
Principle of Textile and Fashion Design 

3(2-2-5) 

  รวม 21 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที ่2  
ภาคการศึกษาปลาย 

 
704213 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือศิลปะและการออกแบบ 

Local Wisdom for Arts and Design 
3(2-2-5) 

704214 การคิดเชิงออกแบบ  
Design Thinking  

3(2-2-5) 

704221 การถ่ายภาพสร้างสรรค์และเทคนิคการน าเสนอ 
Creative Photography and Presentation Technique  

3(2-2-5) 

704231 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์     
Principle of Product Design  

3(2-2-5) 

704241 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์  
Principle of Package Design  

3(2-2-5) 

704261  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะ  
Communicative English for Specific Purposes  

1(0-2-1) 

704262 เทคนิคการสร้างแฟ้มผลงานและการน าเสนอ   
Portfolio and Presentation Technique 

3(2-2-5) 

  รวม 19 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที ่3  
ภาคการศึกษาต้น 

  
704311 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการออกแบบ  

Marketing for Design Entrepreneurship 
3(2-2-5) 

704361 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอผลงาน  
Communicative English for Research Presentation  

1(0-2-1) 

704xxx วิชาบังคับ  3(2-2-5) 
704xxx วิชาบังคับ 3(2-2-5) 
704xxx วิชาเลือก  

Elective Course  
3(2-2-5) 

xxxxxx วิชาเลือกเสรี 
Free Elective Course  

 3(x-x-x) 
 

  รวม 16 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที ่3  
ภาคการศึกษาปลาย 

 
704362 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ  

Communicative English for Academic Analysis  
1(0-2-1) 

704381 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research Methodology in Arts and Design 

3(2-2-5) 

704xxx วิชาบังคับ 3(2-2-5) 
704xxx วิชาบังคับ 3(2-2-5) 
704xxx วิชาบังคับ  3(2-2-5) 
704xxx วิชาเลือก  

Elective Course  
3(2-2-5) 

xxxxxx วิชาเลือกเสรี  
Free Elective Course  

3(x-x-x) 

  รวม 19 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที ่4  
ภาคการศึกษาต้น 

 
704491 สหกิจศึกษา 

Co-operative Education  
6 หน่วยกิต  

หรือ 
704492 การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ  

International Academic or Professional Training  
6 หน่วยกิต  

หรือ 
704493 การศึกษาอิสระ  

Independent Study  
6 หน่วยกิต 

  รวม 6 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที ่4  
ภาคการศึกษาปลาย 

 
704461 สัมมนาการออกแบบ  

Seminar in Design  
1(0-3 -1)   

704481 ศิลปนิพนธ์  
Arts Thesis  

6 หน่วยกิต 

  รวม 7 หน่วยกิต 
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา   

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
001211  การฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
            English Listening and Speaking for Communication 

ทักษะการฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร โดยเน้นที่การออกเสียง 
การเน้นเสียงในระดับค าและประโยค เสียงสูงต่ าในประโยค ความเข้าใจระหว่าง
วัฒนธรรม การฝึกฟังและฝึกพูดในหัวข้อต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันและการ
ท างาน 

English Listening and speaking skills for communication with 
emphasis on pronunciation,word and sentence stress, intonation, cross-
cultural understanding, listening and speaking practice in everyday and 
job-related topics 

 
001212   การอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิเคราะห์เพ่ือการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ  3(2-2-5) 
       English Critical Reading for Effective Communication 

 ทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการอ่านเชิงวิเคราะห์ โดยเน้นที่การอ่านเพ่ือหาใจความ
ส าคัญและรายละเอียดสนับสนุน การเดาความหมายจากบริบท การสรุปความ การแยก
ข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น การบอกจุดประสงค์ ทัศนคติ และน าเสียงของผู้เขียนการ
ประเมินข้อมูลและแนวคิด        

English language skills for critical reading with emphasis on reading 
for main ideas and supporting details, guessing meaning form contexts, 
making inferences, distinguishing facts and opinions , identifying the 
author’s purpose, attitude and tone of voice, evaluating information and 
ideas 

 
001213  การเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอย่างประสิทธิภาพ   3(2-2-5) 
            English Writing for Effective Communication 

ทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการเขียนให้สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเน้นที่
การฝึกการเขียนประโยคและย่อหน้าที่มีการใช้ค าศัพท์ ไวยากรณ์ โครงสร้างและการ
จัดเรียง ได้อย่างเหมาะสมและถูกต้อง 

English language skills for effective written communication with 
emphasis on practice in writing sentences and paragraphs with proper 
and correct use of vocabulary, grammar, structure and organization 

 
001301  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารเชิงวิชาการ     3(2-2-5) 
  Thai Language for Academic Communication 
   การอ่านเพ่ือการสืบค้น การเขียนและการพูด เพื่อน าเสนองานในเชิงวิชาการ 
   Reading for information; writing and speaking for academic 

presentation 
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001302  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในศตวรรษที่ 21      3(2-2-5) 
  Thai Language for Communication in the 21st Century  

   พัฒนาทักษะการรับสารและส่งสารภาษาไทยเพ่ือน าไปใช้อย่างเหมาะสมและเท่าทันใน
ศตวรรษที่ 21  

   Developing Thai communicative skills for appropriate and updated 
use in the 21st century 

 
001303  การอ่านในยุคดิจิทัล       3(2-2-5) 
  Reading in the Digital Age Century 
   การพัฒนาทักษะการอ่านในบริบทของสังคมยุคดิจิทัล เพ่ือความรอบรู้และพัฒนา

คุณภาพชีวิต 
 Developing reading skill in context of digital society for knowledge 
and improving the quality of life 

 
001311  ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร      3(2-2-5) 

Korean for Communication 
ทักษะการสื่อสารภาษาเกาหลีขั้นพ้ืนฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน

พร้อมกับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวเกาหลี 
Basic Korean communicative skills used in daily-life situations and 

learning of Korean culture 
 
001312  ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร       3(2-2-5) 
  Japanese for Communication 

ทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุ่นขั้นพื้นฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันพร้อม
กับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวญี่ปุ่น 

Basic Japanese communicative skills used in daily-life situations 
and learning of Japanese culture 

 
001313  ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร       3(2-2-5)
  Chinese for Communication 

ทักษะการสื่อสารภาษาจีนขั้นพ้ืนฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันพร้อมกับ
การเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวจีน 

Basic Chinese communicative skills used in daily-life situations and 
learning of Chinese culture 
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001314 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสาร       3(2-2-5) 

Myanmar for Communication 
ทักษะการสื่อสารภาษาพม่าข้ันพื้นฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันพร้อม

กับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวพม่า 
Basic Myanmar communicative skills used in daily-life situations 

and learning of Myanmar culture 
 
001315  ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร       3(2-2-5) 
  French for Communication 

ทักษะการสื่อสารภาษาฝรั่งเศสขั้นพื้นฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน
พร้อมกับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวฝรั่งเศส 

Basic French communicative skills used in daily-life situations and 
learning of French culture 

 
001316  ภาษาสเปนเพื่อการสื่อสาร      3(2-2-5)
  Spanish for Communication 

ทักษะการสื่อสารภาษาสเปนขั้นพ้ืนฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันพร้อม
กับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวสเปน 

Basic Spanish communicative skills used in daily-life situations and 
learning of Spanish culture 

 
001317  ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร       3(2-2-5) 
  Lao for Communication  

ทักษะการสื่อสารภาษาลาวขั้นพื้นฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันพร้อม
กับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวลาว 

Basic Lao communicative skills used in daily-life situations and 
learning of Lao culture 

 
001318  ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการสื่อสาร      3(2-2-5) 
  Indonesian for Communication 

ทักษะการสื่อสารภาษาอินโดนีเซียขั้นพ้ืนฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน
พร้อมกับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวอินโดนีเซีย 

Basic Indonesian communicative skills used in daily-life situations 
and learning of Indonesian culture 
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001319  ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร      3(2-2-5) 
  Vietnamese for Communication 

ทักษะการสื่อสารภาษาเวียดนามข้ันพื้นฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน
พร้อมกับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวเวียดนาม 

Basic Vietnamese communicative skills used in daily-life situations 
and learning of Vietnamese culture 

 
001320  ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร       3(2-2-5) 
  Hindi for Communication  

ทักษะการสื่อสารภาษาฮินดูขั้นพื้นฐานตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันพร้อม
กับการเรียนรู้วัฒนธรรมของชาวฮินดู 

Basic Hindi communicative skills used in daily-life situations and 
learning of Hindi culture  

 
001321  ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร       3(2-2-5)
  Khmer for Communication  
   ทักษะการสื่อสารภาษาเขมรตามสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันพร้อมกับการ

เรียนรู้วัฒนธรรมของชาวกัมพูชา 
   Khmer language communicative skills used in daily-life situations 

and learning of Combodian culture 
 

001221  สารสนเทศศาสตร์เพ่ือการศึกษาค้นคว้า     3(2-2-5) 
   Information Science for Study and Research 

ความหมาย ความส าคัญของสารสนเทศ ประเภทของแหล่งสารสนเทศ การ
เข้าถึงแหล่งสารสนเทศต่างๆ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การรู้เท่าทัน
สื่อและสารสนเทศ การจัดการความรู้ การเลือก การสังเคราะห์ และการน าเสนอ
สารสนเทศ  ตลอดจนการเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีเจตคติที่ดี และมีนิสัยในการใฝ่หาความรู้ 
มีความขยัน  อดทน  ชื่อสัตย์และกตัญญูต่อแผ่นดิน 

     The meaning and importance of information, types of 
information sources, Access to different sources of information; 
application of information technology and communication, media and 
information literacy ,knowledge management, selection, synthesis, and 
presentation of information as well as creating positive attitudes and a 
sense of inquiry in students, diligence, patience, honesty and gratitude to 
the country 
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001222  ภาษา สังคมและวัฒนธรรม                  3(2-2-5) 
            Language, Society and Culture  

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับภาษา  และความสัมพันธ์ระหว่างภาษาทีมีต่อสังคมและ
วัฒนธรรมพิจารณาโลกทัศน์ทางสังคมและวัฒนธรรมที่สะท้อนผ่านภาษา  ทั้งภาษาพูด
ภาษาสัญลักษณ์  โครงสร้างทางสังคมและวัฒนธรรมในความหมายใหม่ที่ก้าวพ้น
พรมแดน  การแปรเปลี่ยนและการใช้ภาษาในโลกพ้นพรมแดน 

The relationship between language and society as well as language 
and culture in terms of the ways in which language reflects society and 
culture. The study includes verbal and symbolic communication, new 
meanings of social and cultural structure, changes of language and usages 
in borderless world 

 

001224  ศิลปะในชีวิตประจ าวัน       3(2-2-5) 
   Arts in Daily Life 

พ้ืนฐานความรู้ เข้าใจในคุณลักษณะเบื้องต้น ,ความหมาย,คุณค่าและ ความ
แตกต่าง รวมทั้งความสัมพันธ์ระหว่างกัน ของศิลปกรรมประเภทต่างๆ ได้แก่ วิจิตรศิลป์ 
,ประยุกต์ศิลป์ ,ทัศนศิลป์,โสตศิลป์ ,โสตทัศนศิลป์ และ ศิลปะสื่อสมัยใหม่ โดยผ่านการมี
ประสบการณ์ทางสุนทรียภาพ และการทดลองปฏิบัติงานขั้นพ้ืนฐานของศิลปกรรม
ประเภทต่างๆ เพ่ือการพัฒนา ความรู้ เข้าใจ และการปลูกฝังรสนิยมทางสุนทรียะ ที่
สามารถน ามาประยุกต์ใช้ ให้เป็นประโยชน์ ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน และสัมพันธ์กับ
บริบทต่างๆ ทั้งในระดับท้องถิ่นและสากลได้ 

Art Fundamentals and understanding in the basic features, 
meaning, value, differences and the relationship between the various 
categories of works of art including fine art, applied art, visual art, audio 
art, audiovisual art, and new media art.  Through the artistic experience 
and basic practice on various types of art.  For developing knowledge, 
understanding and indoctrinating aesthetic judgment that can be applied 
in daily life, harmonized with the social context in both the global and 
local levels 

 

001226  วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล        3(2-2-5) 
Ways of Living in the Digital Age 

พัฒนาทักษะความสามารถในการใช้สื่อ การใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์  และ
อุปกรณ์สื่อสารประเภทต่างๆ  การสืบค้น  วิเคราะห์  ประเมินค่า  สิทธิและการ
สร้างสรรค์  ตระหนักรู้ถึงจริยธรรมและความรับผิดชอบของตนต่อสังคมจากพฤติกรรม
การสื่อสาร 

Development of skills in media usage, various computer 
equipment utilization, inquiries, analysis, measurement, rights and 
creation, including ethical awareness and individual responsibility to the 
society in communication behaviors 
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001227  ดนตรีในวิถีชีวิตไทยศึกษา        3(2-2-5) 

Music Studies in Thai Way of Life 
พัฒนาการ และลักษณะทางดนตรีในวิถีชีวิตไทย ความส าคัญ บทบาทหน้าที่ 

คุณค่า ความเปลี่ยนแปลง สุนทรียภาพ ด้านศิลปวัฒนธรรมและสังคม รวมไปถึง
สมรรถนะทักษะในศตวรรษท่ี 21 

Music development and characteristic in Thai way of life. Cultural 
and Social significance role, values, changes, aesthetic as well as 21st 
Century competence 

 

001228  ความสุขกับงานอดิเรก        3(2-2-5) 
  Happiness with Hobbies 

แนวคิดความสุข  องค์ประกอบพื้นฐานของการสร้างความสุขในการด าเนินชีวิต  
การคิดอย่างสร้างสรรค์  การสร้างสรรค์ผลงานจากงานอดิเรกเพ่ือส่งเสริมความสุขใน
ชีวิตและสังคม   

Concept of happiness, basic elements of happiness in life, creative 
thinking, Creation of works from hobbies to promote life and social 
happiness 

 

001231  ปรัชญาชีวิตเพ่ือวิถีพอเพียงในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5)
  Philosophy of Life for Sufficient Living 

ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับปรัชญาและแนวคิด โลกทัศน์ ชีวทัศน์ ปรัชญาชีวิต และ
วิถีการด าเนินชีวิต ประสบการณ์อันทรงคุณค่า ตลอดจนปัจจัยหรือเงื่อนไขที่ส่งผลต่อ
ความส าเร็จในชีวิตและงานในทุกมิติของผู้มีชื่อเสียง เพ่ือประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ 
พัฒนาชีวิตที่มีคุณภาพ มีประโยชน์และคุณค่าต่อสังคม 

Basic philosophical and conceptual knowledge on worldview, 
attitude, philosophy for life, lifestyle, valuable experiences and factors or 
conditions which influence success in all aspects of life and profession of 
respected people 

 

001232  กฎหมายพื้นฐานเพ่ือคุณภาพชีวิต        3(2-2-5) 
   Fundamental Laws for Quality of Life  

   กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับคุณภาพชีวิตของนิสิต เช่น สิทธิขั้นพ้ืนฐาน สิทธิ
มนุษยชน จริยธรรมการใช้สื่อในยุคดิจิทัล กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมาย
สิ่งแวดล้อมและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการคุ้มครองศิลปวัฒนธรรม รวมทั้งกฎหมายอื่นๆ 
ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาสู่ศตวรรษที่ 21  
 The laws concerning the quality of student life such as basic rights, 
human rights, media ethics in the digital age, intellectual property law, 
environmental laws, the laws relating to the protection of art and culture 
as well as the laws pertaining to the developments towards the 21st 
century 
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001233 ไทยกับประชาคมโลก       3(2-2-5) 
  Thai State and the World Community  

  ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศไทยกับสังคมโลก  ภายใต้การเปลี่ยนแปลงใน
ช่วงเวลาต่าง ๆ ตั้งแต่ก่อนสมัยใหม่จนถึงสังคมในปัจจุบัน  และบทบาทของไทยบนเวที
โลก  ตลอดจนแนวโน้มในอนาคต การประยุกต์ใช้ความรู้ เพ่ือการพัฒนาตนเอง  การ
ด าเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรม และการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก 
  Relations between Thailand and the world community under 
changes over time premodern period to the present day and roles of 
Thailand in the world forum including future trends, applications of 
knowledge in self-improvement, ethic of life management and being a 
good citizen of Thailand and the world 

 
001234  อารยธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น      3(2-2-5) 
  Civilization and Local Wisdom 

พัฒนาการของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ส่งผลให้เกิดองค์ความรู้ ในด้านศิลป
และวัฒนธรรม ทั้งรูปธรรรมและนามธรรม ในด้านต่างๆอันเป็นรากฐานของอารยธรรม
ไทย และแนวทางการพัฒนานวัตกรรมทางศิลปวัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ บนฐานภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นและอารยธรรมไทยเพ่ือรักษาคุณค่า  เพ่ิมมูลค่าให้เกิดความคุ้มค่า และ
บูรณาการอย่างยั่งยืน 

Development of local wisdom effecting to gain the body of 
knowledge in art and culture with concrete and abstract areas which is a 
foundation of Thai Civilization and a path of developing innovation in art 
and culture creatively on a foundation of local wisdom and Thai 
civilization for maintaining, promoting value with worthiness and 
sustainable integration 
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001235  การเมือง เศรษฐกิจ และสังคม      3(2-2-5) 

          Politics, Economy and Society 
ความหมายและความสัมพันธ์ของการเมือง  เศรษฐกิจ  สังคม  พัฒนาการ

การเมืองระดับสากล  การเมืองพ้ืนฐาน  การเมืองและการปรับตัวของประเทศพัฒนา
และก าลังพัฒนา  การปกครองประเทศไทย  ระบบเศรษฐกิจโลก  ผลกระทบของ
โลกาภิวัฒน์ทางเศรษฐกิจ  เศรษฐกิจพ้ืนฐาน  การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของ
ประเทศไทย  มนุษย์กับสังคม  สังคมวิทยาพ้ืนฐาน  การจัดระเบียบสังคม  การขัดเกลา
ทางสังคม  ลักษณะสังคม  เอกลักษณ์สังคมไทย  รวมถึงการประยุกต์หลักวิชา  เพื่อใช้ใน
การด ารงชีวิตให้อยู่รอดได้ตามกระแสโลกแห่งการเปลี่ยนแปลงทั้งการเมือง  เศรษฐกิจ
และสังคม  ความสัมพันธ์ของระบบโลกกับประเทศไทย 

Meaning and relationship of politics, economy and society, 
development of international politics, fundamental politics, politics and 
the adjustment of developed and developing countries, Thai politics, 
World economy systems, influences of globalization in terms of economy, 
fundamental economy, the development of economy and society of 
Thailand, human and society, fundamental sociology, social order, social 
refinement, social characteristics, uniqueness of Thai society and the 
application of the body of knowledge to one’s living in a dynamic world 
of change in politics, economy and society and relationships of world and 
Thai systems 

 
001236  การจัดการการด าเนินชีวิต       3(2-2-5) 

Living Management  
  ความรู้และทักษะ เกี่ยวกับบทบาท หน้าที่ ธรรมชาติของมนุษย์ และปัจจัยสู่
ความส าเร็จที่ยั่งยืนในชีวิตมีความรับผิดชอบ ฉลาดคิด และรู้เท่าทันพัฒนาการทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการใช้ชีวิตให้ทันสมัยรู้จักการด าเนินชีวิตตามหลัก
คุณธรรมจริยธรรม รวมทั้งการด าเนินชีวิตท่ามกลางพลวัตของโลกในศตวรรษที่ 21 ที่
จ าเป็นต้องมีบทบาทเป็นประชาคมอาเซียนและประชาคมโลก 

Living Management: knowledge and skills concerning role, duty 
and human nature as well as factors relating to sustainable development 
in improving responsibility, thinking skills and being updated with modern 
science and technology in daily life. Living ethically along the dynamics of 
21th century which is essential to the members of ASEAN Community as 
well as world community 
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001237  ทักษะชีวิต        3(2-2-5) 
  Life Skills  

ความรู้ บทบาทหน้าที่ และความรับผิดชอบต่อครอบครัว และสังคม การ
ปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนแปลงของสังคม ทักษะชีวิตและอาชีพการงานในศตวรรษท่ี 21 
ทักษะในการยืดหยุ่น และการปรับตัว ทักษะความคิดสร้างสรรค์และการก าหนดทิศทาง
ชีวิตของตนเอง ทักษะการสร้างปฏิสัมพันธ์ในสังคมและในสังคมข้ามวัฒนธรรม ทักษะ
การเพ่ิมผลผลิตและรับผิดชอบต่อผลผลิต และทักษะการสร้างภาวะผู้น าและการ
รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

Knowledge, relating to role, duty, and responsibility of an 
individual both as     a member of a family and a member of a society 
which include an adaptation to changes in a society, life and career skills 
21st century, flexibility and adaptability skills, creativity and self-direction 
skills, intra-social and cross culture interaction skills, productivity and 
accountability skills, leadership and responsibility skills 

 
001238  การรู้เท่าทันสื่อ        3(2-2-5) 

Media Literacy 
กระบวนการรู้เท่าทันสื่อในยุคดิจิทัล มีความรู้ความเข้าใจในทฤษฎีผลกระทบของ

สื่อ ทฤษฎีสื่อศึกษา ได้แก่ มายาคติ สัญญะศาสตร์ แนวคิดการโฆษณา คุณลักษณะ และ
อิทธิพลของสื่อร่วมสมัย และสื่อดิจิทัล รวมทั้งวิเคราะห์สารที่มาพร้อมกับสื่อแต่ละประเภท
ดังกล่าวได้อย่างเท่าทันสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นในยุคศตวรรษที่ 21 

 Processes of media analysis and acknowledgements in digital 
literacy. Understanding of 21st  century media effect theories, such as 
myth semiology and advertising concept, attributes and influence of 
contemporary and digital media, including analyzing contents on every 
current platform 

 
001239   ภาวะผู้น ากับความรัก       3(2-2-5) 

Leadership and Compassion 
ความส าคัญของผู้น า  ผู้น าในศตวรรษที่ 21  การเรียนรู้ด้วยความรัก  การใช้ชีวิต

ด้วยความรัก  การเป็นพลโลก  พลเมืองที่ดี  ศึกษาแนวปฏิบัติที่ดีในการท ากิจกรรมเชิง
สาธารณะที่สามารถเป็นแนวทางในการท าจริงของผู้เรียน 

The importance of leader, leadership in the 21 st century, learning 
and living with love, good global citizenship, studying good practices of 
conducting public activities as a guideline for learners' own activities 
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001241   ดนตรีตะวันตกในชีวิตประจ าวัน      3(2-2-5) 
             Western Music in Daily Life 

สุนทรียภาพทางดนตรี องค์ประกอบ โครงสร้าง และยุคสมัยของดนตรีตะวันตก 
ประเภทของบทเพลงในชีวิตประจ าวัน  หลักการ วิจารณ์ และชื่นชมทางดนตรี 
กระบวนการประยุกต์ทางดนตรีตะวันตกในชีวิตประจ าวัน  

Aesthetics of music, elements, structure and the history of 
Western music. Style of music in daily life. Criticism and admiration of 
music. The application and process of Western music in daily life 

 
001242  การคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรม     3(2-2-5) 
                     Creative Thinking and Innovation 
                      กระบวนการพัฒนานวัตกรรม วิธีการเข้าถึงจิตใจลูกค้าและค้นพบรากเหง้าของ

ปัญหาการสร้างและการเลือกแนวความคิด การสร้างต้นแบบของสินค้าหรือบริการ 
ทดสอบในสนามจริงและเก็บข้อมูล การด าเนินผ่านวงจรของการออกแบบ/สร้าง/ทดสอบ
ซ้ าๆ อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ การท างานให้ส าเร็จในทีมงาน พหุสาขา การระดม
ความคิด การตัดสินใจ การวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์และการจัดการกับความขัดแย้ง 

Innovation development process; means of accessing customers’ 
mind and discovering the roots of problems; generating and selecting 
ideas, creating rough prototypes, testing in the field and extracting 
information, quick and efficient design-build-test cycles, getting things 
done as a multidisciplinary team:brainstorming, making decisions, giving 
constructive comments and managing conflicts 

 
001251    พลวัตกลุ่มและการท างานเป็นทีม      3(2-2-5) 

Group Dynamics and Teamwork  
พฤติกรรมต่างๆ ที่เกี่ยวกับพฤติกรรมรวมกลุ่ม การพัฒนาการของลักษณะต่างๆ 

ของกลุ่ม สิ่งแวดล้อมชนิดต่างๆ ของกลุ่ม การเข้าเกี่ยวข้องกับกลุ่มของบุคคล การคล้อย
ตามกลุ่ม การเปลี่ยนทัศนคติของกลุ่ม การสื่อสารภายในกลุ่ม รูปแบบของการท างาน
เป็นทีม แนวทาง การสร้างทีมงาน และเครือข่าย ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของกลุ่ม 
ปัจจัยที่ส่งเสริมการท างานเป็นทีมและฝึกการปฏิบัติงานเป็นทีม 

   Various behaviors regarding grouping behaviors, 
development of Group characterization, group’ s environments, 
interpersonal relations versus group involvement, group persuasion, 
change in group attitudes, intra-group communication, teamwork model, 
guideline to create Team and Network, group unity, factors enhancing 
teamwork and practice of teamwork 
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001252    นเรศวรศึกษา        3(2-2-5) 
                     Naresuan  Studies 

ศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับพระราชประวัติสมเด็จพระนเรศวรมหาราช มุ่งเน้น
ศึกษาพระราชกรณียกิจในการบริหารราชการแผ่นดินในด้านต่างๆ เช่น เศรษฐกิจ สังคม
และการต่างประเทศ ที่สะท้อนให้เห็นอัตลักษณ์ของคนไทยที่พ่ึงประสงค์ในด้านต่างๆ 
เช่น การแสวงหาความรู้ ความเพียรพยายาม ความกล้าหาญ ความเสียสละ ความซื่อสัตย์ 
และความอดทนต่อการเผชิญปัญหา                       

This course aims to study on the biography of King 
Naresuan the Great . The emphasis is placed on economy, society and 
foreign affair which reflect to Thai Identity such as knowledge acquisition, 
endeavor and tolerance 

 
001253  การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจก่อตั้งใหม่ขนาดย่อม             3(2-2-5) 
  Entrepreneurship for Small Business Start-up  

การปฏิบัติการในการเป็นผู้ประกอบการธุรกิจ โดยเน้นการค้นหาแนวความคิด
ใหม่ทางธุรกิจ การประเมินโอกาสในการหาตลาดใหม่ และการเริ่มธุรกิจใหม่โดยเน้นการ
ระบุธุรกิจใหม่ที่เป็นไปได้และการประเมินความอยู่รอดของธุรกิจใหม่นั้น การวิเคราะห์สิ่ง
กีดขวางความส าเร็จในการด าเนินธุรกิจใหม่นั้น เรียนรู้ความกดดันจากการก่อตั้งธุรกิจ
ใหม่ ความไม่แน่นอนที่เกี่ยวข้อง และพฤติกรรมของผู้ประกอบการ แนะน ามุมมองเชิง
ทฤษฎีทั้งด้านการเป็นผู้ประกอบการ และความเชื่อมโยงกับสาขาวิชาอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
เครือข่ายทางการประกอบการ และพันธมิตรธุรกิจ กลยุทธ์เพื่อความอยู่รอดอย่างยั่งยืน    

The entrepreneurial practices with an emphasis on learning 
how to find business ideas, evaluation of new market opportunities and 
starting a new venture; focuses on identifying and evaluating new venture, 
and how to recognize the barriers to success. Exposure to the stresses of 
a start-up business, the uncertainties that exist, and the behavior of 
entrepreneurs.   Theoretical overview, entrepreneurs, entrepreneurship's 
links with other disciplines, and entrepreneurial networks and alliances.  
Strategies for sustainable survival 

 
001254  ศาสตร์พระราชาเพ่ือการด ารงชีวิต      3(2-2-5) 
  The King’s Philosophy for Living 

พระราชประวัติ แนวคิด ปรัชญา พระราชกรณียกิจ โครงการพระราชด าริ 
พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช มหิตลาธิเบศรรามาธิบดี จักรีนฤบ
ดินทร สยามินทราธิราช บรมนาถบพิตร  ที่เกี่ยวข้องกับการด ารงชีวิต 

Biography, ideas, philosophy, royal duties, royal initiative projects 
of the late His Majesty King Bhumibol Adulyadej with special reference to 
living 
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001271  มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม            3(2-2-5) 
    Man and Environment 

ระบบนิเวศและความหลากหลายทางชีวภาพ ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
ธรรมชาติ และระบบนิเวศบริการ  การเปลี่ยนแปลงโครงสร้างและระบบมนุษย์ที่ส่งผล
กระทบต่อสิ่งแวดล้อม ขอบเขตการรองรับมลภาวะของโลก  การเปลี่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน จริยธรรมสิ่งแวดล้อมและการสร้างจิตส านึกและ
ความตระหนัก และการมีส่วนร่วมในการจัดการสิ่งแวดล้อม 

Ecosystems and biodiversity, man-nature and ecosystem service, 
human structure and system change that effects on environment, 
planetary boundary, climate change, sustainable development goals, 
environmental ethic and consciousness building, and environmental 
public participation 

 
001272  คอมพิวเตอร์สารสนเทศข้ันพ้ืนฐาน      3(2-2-5) 

Introduction to Computer Information Science  
 วิวัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์จากอดีตถึงปัจจุบันและความเป็นไปได้
ของเทคโนโลยีในอนาคต องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ 
ข้อมูลคอมพิวเตอร์ วิธีการท างานของคอมพิวเตอร์ พ้ืนฐานระบบเครือข่าย เครือข่าย
อินเตอร์เน็ตและการประยุกต์ใช้งาน ความเสี่ยงในการใช้งานระบบ การจัดการข้อมูล 
ระบบสารสนเทศ โปรแกรมส านักงานอัตโนมัติ เทคโนโลยีสื่อผสม การเผยแพร่สื่อทาง
เว็บ การออกแบบและพัฒนาเว็บ อิทธิพลของเทคโนโลยีต่อมนุษย์และสังคม 

Evolution of computer technology from past to present and a 
possible future, computer hardware, software and data, how a computer 
works, basic computer network, Internet and applications on the Internet, 
risks of a system usage, data management, information system, office 
automation software, multimedia technology, web-based media 
publishing, web design and development and an influence of technology 
on human and society 

 
001273   คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 

Mathematics and Statistics in Everyday Life  
การวัด การหาพ้ืนที่ผิวและปริมาตร คณิตศาสตร์การเงินเบื้องต้น การส ารวจ

ข้อมูล วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลและการน าเสนอข้อมูลเพ่ือการท า
วิจัยเบื้องต้น การประยุกต์ใช้ความน่าจะเป็นในการตัดสินใจ 

Measurement, surface area and volume of geometric shapes, 
introduction to mathematics in financial fields, survey and data collection 
methods, data analysis and presentation for basic research, application of 
probability to statistical decision making 
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001274  ยาและสารเคมีในชีวิตประจ าวัน                3(2-2-5) 
  Drugs and Chemicals in Daily Life  

ความรู้เบื้องต้นของยาและเคมีภัณฑ์ โภชนาการ ผลิตภัณฑ์เสริมอาหาร รวมถึง
เครื่องส าอางและยาจากสมุนไพรที่ใช้ในชีวิต ประจ าวันที่เกี่ยวข้องกับสุขภาพ  ตลอดจน
การเลือกใช้และการจัดการเพ่ือให้เกิดความปลอดภัยกับสุขภาพและสิ่งแวดล้อม 

Basic Knowledge of drug and chemical, nutrition, food supplement 
including cosmetics and herbal medicinal product commonly used in 
daily life and related to health as well as their proper selection and 
management for health and environmental safety 

 
001275  อาหารและวิถีชีวิต       3(2-2-5) 

Food and Life Style  
บทบาทและความส าคัญของอาหารในชีวิตประจ าวัน  วัฒนธรรมและ

พฤติกรรมการบริโภคอาหารในภูมิภาคต่าง ๆ ของโลกและในประเทศไทย รวมถึง
อิทธิพลของอารยธรรมต่างประเทศต่อพฤติกรรมการบริโภคของไทย  เอกลักษณ์และภูมิ
ปัญญาด้านอาหารของไทย การเลือกอาหารที่เหมาะสมต่อความต้องการของร่างกาย  
อาหารทางเลือก ข้อมูลประกอบการพิจารณาเลือกซื้ออาหาร และอาหารและวิถีชีวิตกับ
การเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภิวัตน์  ความตระหนัก และรักษ์สิ่งแวดล้อม 

Roles and importance of food in daily life, cultures and 
consumption behavior around the world including the influence of foreign 
cultures on Thai consumption behavior, identity and wisdom of food in 
Thailand, proper food selections according to basic needs, food choices, 
information for purchasing food, and food and life style in the age of 
globalization with the awareness of environmental conservation 

 
001276  พลังงานและเทคโนโลยีใกล้ตัว      3(2-2-5) 

Energy and Technology around Us  
ความรู ้พื ้นฐานด้านพลังงานและเทคโนโลยีใกล้ต ัว  ที ่มาของพลังงาน  

พลังงานไฟฟ้า  พลังงานเชื้อเพลิง  พลังงานทางเลือก  เทคโนโลยีและการบริโภค
พลังงาน  การบริโภคพลังงานทางอ้อม  สถานการณ์พลังงานกับสภาวะโลกร้อน  
สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับพลังงานและเทคโนโลยี  การอนุรักษ์พลังงานอย่างมี  ส่วนร่วม  
การใช้พลังงานอย่างฉลาด  การเตรียมความพร้อมส าหรับการเปลี่ยนแปลงด้านพลังงาน 

Fundamental knowledge of energy and technology around 
us; energy Sources and knowledge about electrical energy, fuel energy 
and alternative energy; relationship between technology and energy 
consumption; direct and indirect energy consumption; global warming and 
related energy situation; current issues and relationship to energy and 
technology; participation in energy conservation; efficient energy use and 
proactive approach to energy issuers 
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001277  พฤติกรรมมนุษย์        3(2-2-5) 
  Human Behavior 

ความรู้เกี่ยวกับพฤติกรรมมนุษย์ ในด้านต่างๆ เช่น แนวคิดเกี่ยวกับพฤติกรรม  
พ้ืนฐานทางชีวภาพของพฤติกรรมและกลไกการเกิดพฤติกรรม  การมีสติสัมปชัญญะ 
สมาธิ และสารที่เกี่ยวข้องกับการมีสติ  การรับรู้ เรียนรู้ ความจ า และภาษา เชาวน์
ปัญญาและความฉลาดด้านต่างๆ  พฤติกรรมมนุษย์ทางสังคม  พฤติกรรมอปกติ  รวมทั้ง
การวิเคราะห์พฤติกรรมอื่นๆ เพ่ือการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

The knowledge of human behaviors such as behavioral 
concepts; biological basis and mechanisms of human behaviors; 
mindfulness, meditation, consciousness and its involved substances; 
sensory perception, learning and memory, language; the intelligent and 
others quotients; social behaviors; abnormal behaviors; human behavioral 
analysis and applications in daily life 

 
001278  ชีวิตและสุขภาพ        3(2-2-5) 
   Life and Health  

ชีวิตและพฤติกรรมสุขภาพ   การดูแลและสร้างเสริมสุขภาพของแต่ละช่วงวัย
รวมถึงการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะ  เพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างต่อเนื่อง 

Life and health behavior, health care and promotion for each age 
group including the implementation of the health knowledge and skills for 
continuous improvement of the quality of life for oneself and others 

 
001279  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                3(2-2-5) 
      Science in Everyday Life 

บทบาทของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทางด้านชีวภาพ กายภาพ และ
บูรณาการความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ของโลกทั้งระบบที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน 
ได้แก่ สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม เคมี พลังงานและไฟฟ้า การสื่อสารโทรคมนาคม 
อุตุนิยมวิทยา โลกและอวกาศ และความรู้ใหม่ๆทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    

The role of science and technology with concentration on both 
biological and physicals science and integration of earth science in everyday 
life, including organisms and environments, chemical, energy and electricity, 
telecommunications, meteorology, earth, space and the new frontier of 
science and technology 
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001281  กีฬาและการออกก าลังกาย      1(0-2-1) 
  Sports and Exercises 
 

การเล่นกีฬา การออกก าลังกายเพ่ือเสริมสร้างสมรรถภาพทางร่างกาย และการ
ทดสอบสมรรถภาพทางกาย 

The sport playing, exercises for improvement of the physical 
fitness and physical fitness test. 

 
001291  การบริโภคในชีวิตประจ าวัน      3(2-2-5) 
  Consumption in Daily Life 

ความส าคัญของการบริโภค ภาวะโภชนาการที่ดี แนวทางปฏิบัติทางด้านการบริโภค
อาหารที่ดี การเลือกใช้ยาและผลิตภัณฑ์สุขภาพที่ปลอดภัย  อาหารปลอดภัย  การจัดการ
ผลกระทบที่เกี่ยวข้องกับการบริโภค สิทธิของผู้บริโภค กฎหมายและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการ
คุ้มครองผู้บริโภค    

Importance of consumption, good nutritional status and practical guidelines 
for good food consumption, Choosing medicines and safe health products, food 
safety, management of consumerism effects, consumer rights, laws and 
organizations for consumer protection 

 
001292  วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนในศตวรรษที่ 21    3(2-2-5)   
  Circular Economic Lifestyle for 21st Century 

 การเรียนรู้คุณค่าธรรมชาติต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ในด้านการน าทรัพยากรมาใช้
ประโยชน์และการเป็นแหล่งรองรับและบ าบัดมลพิษ ภาวะวิกฤตของปัญหาด้านทรัพยากร 
สถานการณ์ฉุกเฉินด้านสภาพภูมิอากาศและสิ่งแวดล้อม แนวคิดโดยตลอดวัฏจักรชีวิตและ
กระบวนการออกแบบธุรกิจภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน นวัตกรรมโมเดลธุรกิจสู่เศรษฐกิจ
หมุนเวียนวิถีชิวตภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน  ความตระหนักและแรงผลักดันสู่วิถีชีวิต
ภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนและสังคมเศรษฐกิจหมุนเวียน 

Learning the value of nature to human life in the use of resources and 
being a source of support and pollution treatment, crisis of resource problems, 
climate and environmental emergency situations, concepts throughout the life cycle 
and business design process under the concept of circular economy, business 
model innovation to the circular economy, lifestyle under the concept of circular 
economy, awareness and driving force to the way of life under the concept of 
circulating economy and circulating economy society 
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001331    นวัตกรรมเพ่ือสังคม       3(2-2-5)  

Social Innovation 
แนะน านวัตกรรมเพื่อสังคม ความไม่แน่นอนในอนาคต (ความท้าทายใน

ศตวรรษที ่ 21 , การปฏิวัติ อุตสาหกรรมครั้งที่  4) ประเด็นระดับโลก (ประเด็น
สิ่งแวดล้อมและสังคม) เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) ชุมชนยั่งยืน (ชุมชนนิเวศ) 
การมีส่วนร่วมของประชาชน แนะน านวัตกรรม กิจการเพ่ือสังคม ผู้ประกอบการใน
ศตวรรษที่  21 (ผู้ประกอบการทางเทคโนโลยีเพ่ือสังคม) กรณีศึกษา (การพัฒนา
ผู้ประกอบการนวัตกรรมเพ่ือสังคม) 

Introduction to Social innovation, Future Uncertainties 
(21st Century challenges, 4th Industrial revolution), Global Issues (social 
and environmental issues), Sustainable Development Goals (SDGs), 
Sustainable community (eco village), Public participation, Introduction to 
Innovation, Social enterprises, 21st entrepreneurship (social 
technopreneur), Case study (development of social innovation 
entrepreneurship)  

 
001332  การจัดการข้อมูลเบื้องต้นในยุคดิจิทัล     3(2-2-5) 
  Introduction to Data Management in Digital Era 
   ภาพรวมของการจัดการข้อมูล ความรู้พ้ืนฐานและเครื่องมือที่เกี่ยวกับการ

วิเคราะห์ข้อมูลมหัตและวิทยาการข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล และเทคนิคการน าเสนอ
สารสนเทศให้เกิดมูลค่าในเชิงธุรกิจ    โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปสมัยใหม่ 

   Overview of data management,fundamentals and tools for big 
data and data science,data analytics and techniques of information 
presentaion for business value by using modern tools 
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001351  น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสู่การปฏิบัติ    3(2-2-5) 

From Sufficiency Economy Philosophy (SEP) to Practice 
ความหมาย ที่มา และการประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความหมาย

ของ 3 ห่วง 2 เงื่อนไข ความพอเพียงกับหลักการท ายุทธศาสตร์ชีวิตและงาน ความมี
เหตุผลกับหลักการท างาน/ด ารงชีวิตด้วยวิธีทางวิทยาศาสตร์ ความมีภูมิคุ้มกันกับการ
ดูแลรักษาสุขภาพกายและจิตให้สัมพันธ์และดุลยภาพ หลักการฝึกนิสัยรักการอ่าน 
หลักการสืบค้นข้อมูล วิธีการน าเสนอข้อมูลเบื้องต้น องค์ความรู้ส าหรับศตวรรษที่ 
21 หลักการปฏิบัติตนเป็นคนดีของสังคมในด้านความซื่อสัตย์ต่อตนเองและผู้อ่ืน ความ
เอ้ืออาทร การแบ่งปัน  

Meaning, origin, and application of the Sufficiency Economy 
Philosophy (SEP), the definition of 3  chains 2  conditions, in details, 
sufficiency philosophy to achieve principles of strategy for livelihood, 
reasonableness and scientific method to achieve successful working, and 
immunity to maintain of physical and mental health in relation to life 
homeostasis,  principles of reading habits practice, information searching 
principles, introduction to information presentation methods, knowledge 
for the 21st century, principles of being good citizen, honesty, empathy, 
and public mind practice 

 
001352   สันติภาพ ศาสนา เพื่อมนุษยชาติ      3(2-2-5) 
  Peace and Religion for Human Kinds 

การเรียนรู้ แนวคิด  ทฤษฎี สันติภาพ  ศาสนธรรมและคุณธรรม บนฐานคิด
ของศาสนาและบุคคลส าคัญ หลักธรรมความต้องการของมนุษย์  ปัญหาสังคม ความ
ขัดแย้งการจัดระเบียบ การขัดเกลา ความมีเหตุผล มิตรภาพอหิงสธรรม สามัคคียธรรม 
เจรวาสมานฉันท์  สันติวิธีมนุษย์ในศตรรษที่ 21 ประสบการณ์อันทรงคุณค่าของบุคคลล
ส าคัญ ที่มีประโยชน์ เพ่ือประยุกต์ใช้สร้างสรรค์ สู่ความสงบสุขของมวลมนุษย์ สันติภาพ
เพ่ือมนุษยชาติ 

Learning of the value  concept, theory, peace, religion principles 
and morals based on religion and key mans, moral principles, needs, 
social problems, conflict, organization, socialization, reasonability, 
friendship, encroachment, harmonious, reconciliation speech, peaceful 
method, human kind on 21th century, value experience of key man with 
useful for creatively apply to be human calming and peace to human 
kinds 
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001353  การบัญชีเบื้องต้นส าหรับผู้ประกอบการ              3(2-2-5) 
                     Principles of Accounting for Entrepreneur 

รูปแบบธุรกิจ การจัดตั ้งธุรกิจ หลักการบัญชีและภาษีพื้นฐานส าหรับ
ผู้ประกอบการองค์ประกอบของรายงานทางการเงิน การวิเคราะห์ข้อมูลทางบัญชีและ
การบัญชีบริหารเบื้องต้น เพ่ือการตัดสินใจทางธุรกิจ เทคโนโลยีสารสนเทศทางการบัญชี
และภาษี 

Types of business, business formation, basic accounting and 
taxation for entrepreneurs, components of financial reports, basic 
analysis of accounting information and management accounting for 
business decision making, information technology for accounting and 
taxation 

 
704111  ประวัติศาสตร์ศิลป์       3(2-2-5) 
  History of Arts  

ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ เอกลักษณ์และพัฒนาการที่มีอิทธิพล
สังคมในแต่ละยุคสมัย  ตั้ งแต่ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ ยุคประวัติศาสตร์ ยุคกลาง ยุคปฏิวัติอุตสาหกรรม ยุคปฏิรูปงานศิลปะ
และงานฝีมือ ศิลปะและงานออกแบบสมัยใหม่ ทั้งศิลปะตะวันตกและตะวันออก 

History of arts and design, traits and development influencing 
social of every historical period: pre-historic, historic, middle, industrial 
revolution, art and craft reformation, art and modern design including 
western and eastern arts   

 
704121 วาดเส้น         3(2-2-5) 
  Drawing  

หลักการและการปฏิบัติการวาดเส้นด้วยวัสดุและวิธีการหลากหลาย การให้
น้ าหนัก  ความเข้มของแสงและเงา  ลักษณะผิวของระยะใกล้ – ไกล  ของวัตถุจาก
รูปทรงเรขาคณิตพัฒนาไปสู่รูปทรงที่มีความสลับซับซ้อนมากขึ้น การเขียนภาพแบบ
เสมือนจริง การเขียนขนาดสัดส่วนที่ถูกต้องของวัตถุ การเขียนพ้ืนผิวของวัสดุต่างๆ และ
ทัศนียภาพของวัตถุ เพ่ือน าไปสู่การถ่ายทอดความคิดในการออกแบบได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

Principles and practices of line drawing using various materials and 
approaches; Weight; shading light and shadow; near and far characteristic 
of surfaces of geometric shape objects developed into a more complex 
shape. Realistic drawing and actual scales. Drawing surfaces of all kinds of 
materials and creating perspective of drawing in order to transfer design 
concept effectively 
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704122  องค์ประกอบศิลป์        3(2-2-5)  

Composition of Arts  
หลักการและการปฎิบัติการออกแบบ 2 มิติ  การรับรู้ด้ านการมองเห็น 

องค์ประกอบในการออกแบบ มาตรวัดตามทฤษฏีองค์ประกอบศิลปะ หลักการและการ
สร้างงานการออกแบบ 3 มิติ รูปร่างและรูปทรง 3 มิติ การจัดองค์ประกอบสามมิติ การ
สร้างมวล การใช้พ้ืนที่ การสร้างสรรค์ผลงานนูนต่ า นูนสูง ลอยตัว โครงสร้าง พื้นผิวและ
พ้ืนที่ว่าง สัดส่วนความงาม และขั้นตอนการผลิต การขึ้นรูปผลงานสามมิติจากวัสดุต่างๆ 
สู่การประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านการออกแบบ 2 มิติและ 3 มิติ สู่งานออกแบบผลิตภัณฑ์
และบรรจุภัณฑ์ 

Principles and practices of two-dimensional design, perception of 
vision, elements of design, measurement theory of art composition, 
principles and creation of three-dimensional design, three dimensional 
shapes and forms,  composition of three-dimensional elements, mass, use 
of space, creation of proportion of elegance, steps of creation, forming of 
three-dimensional works from various materials, application of knowledge 
of two and three-dimensional design for the creation of product and 
packaging design 

 
704123 การเขียนแบบ        3(2-2-5) 

Working Drawing  
หลักการเขียนแบบตามมาตรฐานวิชาชีพ พ้ืนฐาน องค์ประกอบของงานเขียน

แบบ วิธีการเขียนแบบ การเขียนภาพด้าน และการเขียนรายละเอียดของชิ้นงาน
ออกแบบ วิธีการแสดงแบบสองมิติและสามมิติ การเขียนภาพตัด ภาพฉาย ภาพคลี่  
ภาพชิ้นส่วนประกอบ วัสดุ ทัศนียภาพ สู่การประยุกต์ใช้กับการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ 
บรรจุภัณฑ์ การเขียนแบบสั่งงานเพ่ือการผลิต การเขียนแบบด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าหรับงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 

Principles of professional working drawing, basics and elements of 
drawing, drawing approaches, elevation drawing and drawing in design 
details. Presentation approach of two and three-dimension. Section 
drawing, orthographic, assembly view of parts and materials, perspective 
view applying for product and packaging design. Working drawings for 
manufacturing. Computer-aided working drawings for packaging design 
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704124  ออกแบบกราฟิกเพ่ือการสื่อสาร          3(2-2-5) 

Graphic Design for Communication 
กระบวนการขั้นตอนการด าเนินงานการออกแบบสิ่งพิมพ์งานออกแบบกราฟิก

ส าหรับ อัตลักษณ์องค์กร สภาพแวดล้อม งานออกแบบกราฟิกส าหรับสื่อมัลติมีเดีย     
สื่อสมัยใหม่ ปฏิบัติการและสามารถแก้ไขปัญหาของการออกแบบ ตามหัวข้อที่ก าหนดได้ 

Process and procedure of printing graphic design for organization’s 
identity, environment, graphic design for multimedia, modern media, 
practice and be able to solve problems 

 
704171  คอมพิวเตอร์กราฟิก      3(2-2-5) 

Computer Graphic 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับงานศิลปะประยุกต์ ฝึกการใช้เครื่องมือ 

อุปกรณ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก การขึ้นแบบร่างผลงาน 2 มิติ การตกแต่งภาพ 
การสร้างสรรค์ผลงาน 2 มิต ิ

Computer graphic programs for applied arts. Practice using tools in 
computer graphic programs, 2- dimensional sketch,photo editing, and 
ceating 2D work 

  
704172  คอมพิวเตอร์เพ่ือการผลิต       3(2-2-5) 

Computer-Aided for Manufacturing 
ฝึกปฏิบัติงานในการผลิตและออกแบบต้นแบบด้านผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์

โดยใช้คอมพิวเตอร์เกี่ยวกับงานออกแบบ 3 มิติ ส าหรับสร้างหุ่นจ าลอง 3 มิติ เพ่ือ
สนับสนุนความต้องการส าหรับงานออกแบบและการผลิตชิ้นงานที่หลากหลาย อาทิ 
หุ่นจ าลอง การน าเสนอรูปแบบงานออกแบบ และที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์
และบรรจุภัณฑ์ 

Practice and design the prototype of product and package using 
computer for creating three-dimensional work design for three-
dimensional figure model in order to support various design and 
production of design parts such as figure model, design presentation 
relating to product and packaging design 
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704211  สุนทรียศาสตร์        3(2-2-5) 

Aesthetics 
ขอบเขตและความหมายของทฤษฎีว่าด้วยความหมายประวัติ  แนวคิดและ

ทัศนคติของมนุษย์ที่มีต่อความหมายแต่ละยุคสมัย  เพ่ือเป็นพ้ืนฐานความคิด  และความ
เข้าใจด้านความหมายอันจะน าไปสู่การพัฒนารสนิยม และวิจารณญาณในการประเมิน
คุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ 

Scope and Meaning of theories of definition, history, concept and 
attitudes of humans towards meanings in each period, in order to gain 
basic thoughts and understanding of meaning, which leads to the 
development of tastes and common senses in evaluating the value of 
aesthetics 

 
704212 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต       3(2-2-5) 

Materials and Methods  
คุณสมบัติวัสดุ กรรมวิธีการผลิต และการพิจารณาเลือกใช้เบื้องต้นของวัสดุแต่

ละชนิด เพื่อประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์  
Basic material’s properties, manufacturing process, and basic 

consideration of each material for applying with product and package 
design 

 
704213  ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพ่ือศิลปะและการออกแบบ    3(2-2-5) 

Local Wisdom for Arts and Design 
ความรู้พื้นฐานการอนุรักษ์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และพัฒนาการภูมิปัญญาในบริบท

ของสังคมไทย โดยส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจพ้ืนฐานองค์ความรู้ด้านศิลปกรรมไทย อัน
จะน าไปสู่การประยุกต์ความรู้ต่างแขนงในสังคมไทย กับผลงานทางศิลปะและการ
ออกแบบ  

Basic knowledge of local wisdom conservation and development 
of Thai wisdom in Thai social context, including background of Thai Arts. 
Achieve the fundamental understanding of Thai wisdom. Apply various 
means of knowledge about Thai society with art and design works 
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704214  การคิดเชิงออกแบบ       3(2-2-5) 

Design Thinking  
หลักการ ความหมาย กระบวนคิดเชิงนักออกแบบ การหาข้อมูลข่าวสาร ความ

เข้าใจ การสะท้อนความคิดของผู้ใช้ด้วยวิธีการเชิงนักมนุษยวิทยา การวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ประเด็นปัญหา ก าหนดแนวทางการแก้ปัญหาจากทางเลือกท่ีหลายหลายสู่การ
สร้างแนวคิด การสร้างสรรค์งานออกแบบ นวัตกรรมที่ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้
เป็นศูนย์กลาง น าเสนอโมเดลหุ่นจ าลองเพ่ือทดสอบและน าไปใช้สู่การสร้างนวัตกรรม
ใหม่ 

Principles, meanings, thinking process of designers, information 
searching, understanding, user’s reflection of ideas using strategies of 
anthropologist. Analyze and synthesize problem aspects. Determine 
guidance for solving problems from various alternatives toward creation of 
concept. Creation of works design. Innovation for fulfilling needs of user-
centered. Presenting figure model in order to examine and further use for 
creation of new innovation  

 
704221  การถ่ายภาพสร้างสรรค์และเทคนิคการน าเสนอ    3(2-2-5) 

Creative Photography and Presentation Technique  
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของการถ่ายภาพ ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพ 

หลักการท างานของกล้องถ่ายภาพ การฝึกปฏิบัติการ เทคนิคการถ่ายภาพ ตลอดจนการ
สร้างสรรค์ภาพถ่ายเพื่อการออกแบบ เพ่ือการน าเสนอผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ 

History, knowledge, principles, practices and techniques of 
photography. Creation of photographs in works design for presentation of 
product and package 

 
704222  หุ่นกระบอกไทย        3(2-2-5) 

Thai Puppetry 
รปูแบบ เทคนิค การท าหุ่นกระบอก ส่วนประกอบของใบหน้า การออกแบบการ

เคลื่อนไหว เครื่องประดับ การออกแบบและการประดิษฐ์เครื่องแต่งกายหุ่นกระบอก โรง
หุ่นและฉาก เครื่องประกอบการแสดง การจัดการแสดง  

Patterns and techniques of puppet making. Learn parts of the face, 
movement design, and jewelry. Study how to design and invent puppet 
costumes, puppet theaters, scenes, show equipment, and show 
organization 
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704223  ศิลปะพ้ืนบ้าน        3(2-2-5)    
            Thai Folk Art   

พ้ืนฐานองค์ความรู้ แนวคิด การด ารงชีวิต รูปแบบ เนื้อหา ตลอดจนเอกลักษณ์
ของศิลปะพ้ืนบ้านไทย โดยส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจพ้ืนฐานองค์ความรู้ศิลปะพ้ืนบ้าน
ไทย อันน าไปสู่การประยุกต์ความรู้ใช้กับผลงานศิลปะและการออกแบบ  

The background knowledge, concepts, lifestyles, styles, content, 
and the identity of Thai folk art by promoting understanding of the basic 
knowledge of Thai folk art which leads to the application of knowledge to 
works of art and design 

 
704224        นวัตกรรมการจัดการศิลปวัฒนธรรม           3(2-2-5) 
                    Arts and Cultural Management Innovation 

แนวคิด ทฤษฎี ประเภท องค์ประกอบ รูปแบบงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย ใน
งานศิลปกรรม วัฒนธรรมและศิลปะพ้ืนบ้าน สุนทรียศาสตร์ในงานศิลปวัฒนธรรมร่วม
สมัย การใช้สื่อดิจิทัล การจัดการ การส่งเสริมและพัฒนางานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย 

Concepts, theories, genres, elements and forms of contemporary 
art and culture in artworks, culture and folk-arts, aesthetics in 
contemporary art and culture, digital media usages, management, 
promotion and development of contemporary art and culture 

 
704225  ออกแบบบาติก          3(2-2-5) 

Batik Design  
ความรู้ขั้นพ้ืนฐานของงานบาติก ศึกษาเทคนิควิธีการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการ

สร้างสรรค์งานบาติก ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์งานบาติกให้เกิดทักษะ สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และเห็นคุณค่า น าไปพัฒนาในการประกอบอาชีพอิสระได้ 

Basic knowledge of batik. Study the techniques of materials and 
tools used in batik works. Practice making batik to be skillful and can 
apply those practical skills to the future career 

 



56 
 
704229 งานจักสาน        3(2-2-5) 

Basketry 
วัสดุที่ใช้ในงานจักสาน การเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ต่างๆ ที่ใช้ในการจักสาน เทคนิค

การสานลายขัด ลายสอง ลายสาม ลายสร้างสรรค์ การออกแบบและผลิตชิ้นงานจักสาน
ร่วมสมัย การผสมผสานวัสดุธรรมชาติและสังเคราะห์ การดูแลรักษาและการส่งเสริมทาง
การตลาด 

Material used in basketry, preparation of materials and equipment, 
techniques for weaving plain weaving pattern, twill weaving pattern, 3/1 
twill weaving pattern, and creative patterns, product design, and 
production of contemporary  basketry, the combination of natural and 
synthetic materials, and the maintenance and marketing promotion 

 
704231  หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์      3(2-2-5) 

Principle of Product Design  
หลักการและองค์ประกอบในการออกแบบผลิตภัณฑ์ทั่วไป การสร้างแนวคิดการ

สร้างสรรค์งานออกแบบ ความสัมพันธ์ของปัจจัยมนุษย์ สรีระศาสตร์กับงานออกแบบ 
กระบวนการพัฒนาแบบร่าง การน าเสนอแนวคิดการออกแบบด้วยภาพตามหลัก
สุนทรียศาสตร์และองค์ประกอบศิลป์ จรรยาบรรณและแนวทางการปฏิบัติของวิชาชีพ
นักออกแบบผลิตภัณฑ์ การสร้างสรรค์งานออกแบบผลิตภัณฑ์จากการคาดการณ์อนาคต
และสถานการณ์ปัจจุบันอย่างอิสระและมีเหตุผล 

Principles and elements of general product design, creating 
concept for inventing design works, relationship of human factor, 
ergonomics, developmental process of sketching, presenting concept of 
design by drawing accordingly to principle of aesthetics and elements of 
arts, ethics and guidance for professional practice of product designers, 
freely and reasonably designing a package determining the future and 
current situation 

 
704241 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5) 

Principle of Package Design  
ความรู้และเข้าใจความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์ ความส าคัญ บทบาทหน้าที่ของ

บรรจุภัณฑ์  หลักการเบื้องต้นของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เพ่ือตอบสนองปัจจัย เงื่อนไข
และวัตถุประสงค์ของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ตลอดจนประยุกต์ใช้เพ่ือออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ มุ่งเน้นผลิตภัณฑ์ของขวัญ ของที่ระลึก ของใช้หรือของประดับตกแต่ง 

Knowledge and understanding the background and importance of 
a package, including its roles, basic principles of package design to meet 
packaging design specifications and objectives. Emphasizing on creative 
packaging design for gifts, souvenirs or decorations 
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704251  หลักการออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น      3(2-2-5) 

 Principle of Textile and Fashion Design 
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมแฟชั่น หลักการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับ

เบื้องต้น การวาดภาพประกอบแฟชั่น การศึกษาวัสดุและเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน 
การสร้างบอร์ดการน าเสนอทิศทางการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับ 

Fashion history and culture. The principles of fashion and 
accessorie design, fashion illustration, the study of materials and 
techniques of fashion creation. Additionally, learning how to create a 
fashion and accessories mood board 

 
704252  การบริหารจัดการสินค้าแฟชั่น      3(2-2-5) 

Fashion Product Management 
หลักการบริหารจัดการสินค้าแฟชั่น การสร้างธุรกิจและตราสินค้าแฟชั่น การ

ค านวณต้นทุนสินค้า การวางแผนผลิตและการตลาด การจัดแสดงสินค้าแฟชั่น การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการจัดท าเว็บเพจร้านค้า การท าการค้าบนอินเทอร์เน็ต การ
ค้นหาข้อมูล การเผยแพร่ข้อมูล และการประชาสัมพันธ์ธุรกิจแฟชั่น  

Fashion product management principles, business and fashion 
brand establishment, product cost calculation, production and marketing 
planning, fashion product exhibition, applying technology to create a shop 
web page, online trading, searching for information, information publicity, 
and fashion business public relations 

 
704253   การออกแบบทรงผมและการแต่งหน้า     3(2-2-5) 

Hair and Make up Design 
การออกแบบและท าผมสตรีตามโครงหน้าและลักษณะของศีรษะ ประกอบด้วย

การวิเคราะห์เส้นผม โครงสร้างศีรษะและหนังศีรษะ การไดร์เพ่ือจัดแต่งทรง การตัดซอย
ตามลักษณะความยาวของทรงผม  และการเกล้าผมตามลักษณะทรงพ้ืนฐานหรือแฟชั่น 
พ้ืนฐานและขั้นตอนการแต่งหน้าตามโอกาสต่าง ๆ รวมทั้งทักษะการใช้วัสดุและอุปกรณ์
ในการออกแบบทรงผมและการแต่งหน้า เช่น แปรง ไดร์ กรรไกร เครื่องส าอาง 

Designing and making women's hair according to the facial 
structure and the shape of the head; including hair analysis, head 
structure and head skin, blow-drying and styling, haircutting according to 
the length of hair, hair putting base on basic or fashion styles, basic and 
steps to make up according to different occasions, and the use of 
equipment in hair design and makeup such as brushes, dryers, scissors 
and cosmetics 
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704254  การจัดแสดงสินค้าและการน าเสนอผลงานแฟชั่น              3(2-2-5) 

Fashion Presentations 
หลักการน าเสนอผลงานแฟชั่น ประเภทของการน าเสนอผลงานแฟชั่น เทคนิค

การน าเสนอผลงานแฟชั่น การน าความคิดสร้างสรรค์มาพัฒนาเพ่ือน าเสนอผลงานแฟชั่น 
การวางแผนและการจัดการบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการแสดงแบบสินค้าแฟชั่น การจัด
รูปลักษณ์สินค้าแฟชั่น การน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการจัดแสดงสินค้าและน าเสนอ
ผลงานแฟชั่น 

Principles of fashion shows, types of fashion shows, fashion show 
techniques, usage of creativity to develop fashion shows, planning and 
managing personnel related to fashion shows, fashion products 
appearances, and applying technology to product exhibitions and fashion 
shows 

 
704261  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะ    1(0-2-1) 

Communicative English for Specific Purposes 
ฝึกฟัง-พูดภาษาอังกฤษโดยเน้นการออกเสียง การใช้ค าศัพท์ ส านวนและรูป

ประโยคเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการและวิชาชีพ 
Practice listening and speaking English with emphasis on 

pronunciation, vocabulary, expressions, and sentence structures for 
academic and professional purposes 

 
704262 เทคนิคการสร้างแฟ้มผลงานและการน าเสนอ    3(2-2-5) 

Portfolio and Presentation Technique 
หลักการออกแบบแฟ้มสะสมงานที่สร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ การออกแบบ 

การน าเสนอผลงานเชิงพาณิชย์ศิลป์โดยการใช้สื่อและเทคโนโลยี การพัฒนาบุคลิกภาพ
และภาพลักษณ์ของผู้น าเสนอที่ส่งเสริมการน าเสนอผลงานให้มีประสิทธิภาพ 

Principles of creative and systematic. portfolio design, Design of 
presentation in commercial arts by using media and technology, including 
the development of the personality and personal image of the presenter 
to support a presentation efficiently 
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704311  การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการออกแบบ    3(2-2-5) 

Marketing for Design Entrepreneurship 
ความหมายและความส าคัญของการตลาดที่เกี่ยวข้องกับการเป็นผู้ประกอบการ

ด้านการออกแบบ เช่น นโยบายผลิตภัณฑ์ การวางแผนธุรกิจและการวางแผนการ
ออกแบบกลยุทธ์การตลาด ได้แก่ การก าหนดราคา การส่งเสริมการขาย ช่องทางการจัด
จ าหน่าย การประเมินผลงานออกแบบการวิเคราะห์ทดสอบตลาดตลอดจนความรู้ความ
เข้าใจในกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา  

Meaning and significance of marketing, which involves design 
entrepreneurship such as product policy, business model and design 
planning such as pricing, promotion, distribution channels. Consideration 
of market test analysis and evaluating designed works as well as 
understanding of intellectual property law 

 

704312  การออกแบบส าหรับคนทั้งมวลเพ่ือเสริมสร้างคุณภาพชีวิต   3(2-2-5) 
Inclusive Design 

รากฐานการออกแบบที่ค านึงถึงคนทั้งมวล นโยบายและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 
การจัดการสิ่งอ านวยความสะดวก การเชื่อมโยงลักษณะเฉพาะของผู้ใช้งานที่ออกแบบให้
มีความหลากหลายกับความต้องการได้อย่างเหมาะสม ประยุกต์ใช้องค์ความรู้สห
วิทยาการผ่านกระบวนการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม และสามารถสร้างสภาพแวดล้อมที่
เสริมสร้างคุณภาพชีวิตที่ดี เข้าถึงและใช้สอยได้อย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุดส าหรับคน
ทั้งมวลในบริบทประเทศไทย 

The foundation of considerate designing for all people. Related 
policies and laws. Facilities management. User-specific association 
appropriately designed for a variety of needs. The application of 
interdisciplinary knowledge through participatory design processes. 
Creating an environment that enhances the quality of life, easily access, 
and effectively use for all people in the Thai context 

 

704313  การออกแบบเพื่อเศรษฐกิจหมุนเวียน     3(2-2-5) 
Design for Circular Economy 

การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์/บริการ ด้วยการวางแผนการใช้ทรัพยากรในการผลิต 
ให้สามารถหมุนเวียนน ากลับมาใช้ใหม่หรือลดการใช้วัตถุดิบใหม่ การออกแบบ
กระบวนการผลิตเพ่ือให้เกิดของเสียน้อยที่สุด จนถึงไม่มีของเสีย การใช้ประโยชน์ของ
ผลิตภัณฑ์ ส่วนประกอบ และวัสดุ อย่างคุ้มค่า และเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม เช่น การใช้
ซ้ า การซ่อมแซม และการแปรรูป 

Creating products and services by planning the use of resources in 
the production process to be able to reuse or reduce the use of new 
materials. Production process design to minimize waste until there is no 
waste. The worthy and eco-friendly utilization of products, components, 
and materials such as reuse, repair, and recycle 
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704314  พ้ืนฐานการออกแบบ        3(2-2-5) 

Fundamental Design 
ข้อมูลพ้ืนฐานการออกแบบ หลักการออกแบบเบื้องต้นทั้งในการออกแบบ 2 มิติ 

และ 3 มิติ เช่น การใช้จุด เส้น ระนาบ สีแสง เงา พ้ืนผิว เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบอื่นๆ ที่เก่ียวข้อง 

The basics of design, basic design principles both in two-dimension 
and three-dimension such as the use of points, lines, planes, colors, light, 
shadows, and textures to apply in other related designs 

 
704315   ศิลปะการจัดดอกไม้และงานใบตอง     3(2-2-5) 

Art of Flower Arranging and Banana Leaf Work 
ความเป็นมา คุณค่าของดอกไม้สดและใบตอง หลักการเลือกและการเตรียม

ดอกไม้และใบตองส าหรับการใช้งาน การออกแบบจัดการประดิษฐ์ การประกอบชิ้นงาน 
การใช้งานที่เหมาะสมกับโอกาส การดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์การประดิษฐ์งานดอกไม้สด
และใบตอง ฝึกปฏิบัติเพื่อใช้ในชีวิตประจ าวันและงานประเพณีนิยม 

The background and the value of fresh flowers and banana leaves, 
the methods of choosing and preparation of flowers and banana leaves, 
how to design a craft from flowers and banana leaves, how to assemble 
the pieces of work, how to use them appropriately with the occasion, the 
maintenance of equipment, and the practice for daily usage and 
traditional works 

 
704316  การตกแต่งเสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย     3(2-2-5) 

Decoration of Clothes and Apparel 
งานการถัก การเย็บ การมัด และการร้อยวัสดุชนิดต่าง ๆ เพ่ือน าไปใช้ตกแต่ง

เสื้อผ้า เครื่องแต่งกาย ของใช้ และเครื่องประดับ  ศึกษาการเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
กระบวนการผลิต การเก็บรักษาเพ่ือรอการจ าหน่าย และการออกแบบตกแต่งให้ดียิ่งขึ้น 

How to sew, knit, tie and string different materials to decorate 
clothes, things, and accessories. Study how to prepare materials, 
equipment, production processing, storage for sale, and better-decorating 
design 
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704317  งานแกะสลัก        3(2-2-5) 

Carving 
ประเภทของงานแกะสลัก 3 ลักษณะ แบบลอยตัว เช่น ภาพพระพุทธรูปทั้งองค์ 

แบบนูนสูง เช่น การแกะสลักลงบนแผ่นไม้ แบบนูนต่ า เช่น ภาพบนเหรียญ การแกะ
แบบต่างๆ เช่น แบบแกะสลักลายเส้น แบบร่องลึก และแบบร่องตื้น การประยุกต์ใช้วัสดุ
ที่เหมาะสมในการสร้างสรรค์ผลงาน 

Three types of carvings: round-relief carving such as the whole 
Buddha image, high-relief carving such as carving on wood, base-relief 
such as images on coins, various carvings: including, line carvings, deep 
and shallow carving, and applying suitable materials to create works 

 
704318  งานลงรักปิดทอง        3(2-2-5) 

Lacquering with Gold Work 
กระบวนการตกแต่งผิวภายนอกหรือองค์ประกอบของศิลปวัตถุ ด้วยงานศิลปะ

แบบไทยด้วยการลงรัก หรือ ทายางรัก แล้วปิดด้วยทองค าเปลวทับ ท าให้ผิวของ
ศิลปวัตถุซึ่งเป็นองค์ประกอบส าหรับงานกลายเป็นสีทองค าและเป็นมันวาว ความเชื่อ
โดยขนบนิยมในสังคมไทย 

The process of decorating exterior surfaces of artifacts with Thai art 
by applying lacquer gum, then covering it with gold leaf, turning the 
surface of the artifacts, which is the composition of the works, to a golden 
and shiny color, and the traditional beliefs in Thai society 

 
704319  ศิลปะประดิษฐ์ของที่ระลึกและของตกแต่ง     3(2-2-5) 

Arts, Crafts, Souvenirs and Decorations 
ความเป็นมา คุณประโยชน์ของของช าร่วย รูปแบบ การเลือก การเตรียม การใช้ 

และการดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์ ขั้นตอนและวิธีการประดิษฐ์ของช าร่วย เพ่ือใช้ในโอกาส
ต่าง การประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์จากใยพืช เช่น กล้วย กก ก้านผักตบชวา ปอ ป่าน
ศรนารายณ์ ใบลาน ใบพ้อ รกมะพร้าว และวัสดุอ่ืน ๆ ที่เหมาะสม น าหลักศิลปะมาฝึก
ปฏิบัติประดิษฐ์ให้เป็นของใช้ ของที่ระลึก ของช าร่วย 

Background and benefits of gifts and souvenirs, forms, selection, 
preparation, usage, and maintenance of equipment, procedures, and 
methods of inventing souvenirs for using in different occasions, the 
invention of product from plant fiber such as bananas, reeds, water 
hyacinth stalks, hemp, sisal, palm leaves, coconut placenta, and other 
suitable materials, practicing and making the materials into functional 
things, souvenirs, and gifts from artistic principles 
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704321   หลักการทอผ้า         3(2-2-5)  

 Principle of Weavings 
การเรียนรู้ชนิดและส่วนประกอบกี่ทอ กระบวนการทอผ้าขั้นพ้ืนฐาน การเรียนรู้

เส้นใยธรรมชาติและเส้นใยพิเศษ กลวิธีการออกแบบลวดลายผ้าพ้ืนฐาน ฝึกปฏิบัติการ
ประกอบกี่ทอ และฝึกปฏิบัติการทอผ้าพื้นฐาน  

Study types and components of looms, basic weaving procedure, 
natural fibers as well as special fibers, and methods of designing basic 
fabric patterns. Practice assembling a loom and basic weaving 

 

704322  การทอผ้าขั้นสูง         3(2-2-5) 
Advanced Weaving 

กลวิธีการออกแบบลวดลายผ้าและเทคนิคการทอผ้าขั้นสูง หลักการทอผ้าขั้นสูง 
ฝึกปฏิบัติการทอผ้าด้วยกี่ทอชนิดต่างๆ ฝึกปฏิบัติการทอผ้าขั้นสูง ประยุกต์ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นกับการการทอผ้าด้วยเทคนิคพิเศษ ถ่ายทอดกลวิธีการทอผ้าแก่ชุมชน 

Study methods of patterns design and Advanced weaving 
techniques, and Advanced weaving principles. Practice weaving with 
different types of looms. Apply local wisdom to special weaving 
techniques. Transmit weaving techniques to local communities 

 

704323  การย้อมสีธรรมชาติในงานสิ่งทอ       3(2-2-5) 
  Natural Dyeing in Textiles 

หลักการสกัดสีจากธรรมชาติ การย้อมสีธรรมชาติด้วยภูมิปัญญาไทย เทคนิค
การผสมสี ลักษณะสีธรรมชาติกับเส้นใย การประยุกต์การย้อมสีธรรมชาติด้วยพรรณไม้
ไทย การออกแบบลายด้วยเทคนิคต่างๆ ความเชื่อเรื่องสีกับการย้อมเพ่ือการทอ ฝึก
ปฏิบัติการย้อมสีธรรมชาติด้วยพรรณไม้ไทย  

Study principles of extracting natural pigments, Natural dyeing with 
Thai local wisdom, color mixing techniques, natural color and fibers 
characteristics, application of natural dyeing with Thai plants, pattern 
design with various techniques, and the beliefs of color and dyeing for 
weaving. Practice natural dyeing with Thai plants 

 

704324  การมัดย้อมสีธรรมชาติและการพิมพ์ผ้า       3(2-2-5) 
Natural Dyeing and Printing 

กระบวนการสกัดสีธรรมชาติ เทคนิคการผสมสี การมัดย้อมด้วยเทคนิคต่างๆ 
การออกแบบลวดลายด้วยความคิดสร้างสรรค์บนฐานความเชื่อชุมชนชาติพันธุ์ ฝึก
ปฏิบัติการมัดย้อมด้วยสีธรรมชาติ ฝึกปฏิบัติการพิมพ์ผ้าด้วยเทคนิคต่างๆ 

Natural color extraction process, color mixing techniques, tie-
dyeing techniques, and creative pattern design based on ethnic 
community beliefs, and practice tie-dyeing with natural dyes and fabric 
printing with different techniques 
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704325  การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชน      

 3(2-2-5) 
 Community Product Processing 

ส ารวจ เรียนรู้ และเข้าใจวิถีชีวิตชุมชน วิเคราะห์แนวโน้มชุมชนกับการตลาด
ไทย ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน กระบวนการแปรรูปผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น วางแผนพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ชุมชนและการตลาด ฝึกปฏิบัติกระบวนการแปรูปผลิตภัณฑ์ต้นแบบชุมชนกับ
ชุมชนเพ่ือชุมชน 

ExELOre, learn and understand lifestyles of local communities, 
analyze community trends with Thai marketing, design products for 
communities and local product processing, plan to develop local 
products and marketing, and practice local prototype product processing 
with communities 

 
704326  งานเขียนภาพไทย       3(2-2-5) 

Thai Painting Work 
ภาพเขียนที่มีลักษณะเป็นแบบอย่างของไทย อิทธิพลศิลปะของต่างชาติ การ

ดัดแปลง คลี่คลาย ตัดทอน หรือเพ่ิมเติมจนเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของตนเอง วิวัฒนาการ
ทางด้านรูปแบบและวิธีการเขียนภาพไทย การเล่าเรื่อง การจัดองค์ประกอบภาพ การ
วิเคราะห์วิพากษ์ผลงานเชิงสร้างสรรค์ 

Thai traditional painting, foreign artistic influence, adapting, 
eliminating, reducing, or adding to be unique, the evolution of patterns 
and methods of Thai painting, storytelling, composition, and the critical 
analysis of works 

 
704327  ประติมากรรมกระดาษ        3(2-2-5) 
               Paper Sculpture 

หลักการ กรรมวิธี และเทคนิคการสร้างงานศิลปะในรูปทรง 3 มิติ โดยสร้างจาก
กระดาษ เช่น ประติมากรรมกระดาษนูนต่ า ประติมากรรมกระดาษนูนสูง ประติมากรรม
กระดาษลอยตัว 

The principles, methods, and techniques for creating art in three-
dimension by creating from paper such as base-relief paper sculptures, 
high-relief paper sculptures, and paper sculptures in the round 
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704328  การพิมพ์สกรีน         3(2-2-5)  
              Screen Printing 

กระบวนการพิมพ์สกรีน ฝึกทักษะการท าแม่พิมพ์ การพิมพ์สกรีนบนวัสดุต่างๆ 
การควบคุมคุณภาพ การผลิตผลิตภัณฑ์ต่างๆ ด้วยงานพิมพ์สกรีน 

The process of screen-printing, mold making skills practicing, 
screen-printing on various materials, quality controlling, and the 
production of different products with screen-printing 

 
704329  การวาดภาพระบายสี        3(2-2-5) 

Painting 
ศึกษาหลักการ แนวคิด และปฏิบัติการวาดภาพระบายสีด้วยวัสดุอุปกรณ์ในการ

สร้างงานวาดภาพระบายสี เช่น สีไม้ สีชอล์ก สีน้ า สีโปสเตอร์ สีเมจิก สีเทียน สีอะคริลิก 
วิธีการระบายสีให้เกิดความสวยงาม 

The principles and concepts of painting and practice drawing and 
painting with different painting tools; including, pencil colors, chalk 
pastels, watercolors, poster paints, magic paints, crayons, and acrylic 
paints 

 
704330  ศิลปะบ าบัด         3(2-2-5) 

Art Therapy  
ประยุกต์ใช้กิจกรรมทางศิลปะ เช่น การปั้นดิน การวาดภาพ ระบายสี ฯลฯ เพื่อ

ช่วยเหลือในด้านการบ าบัด พัฒนา และฟ้ืนฟูสภาพจิตใจให้ดีขึ้น การประเมินทาง
จิตวิทยาในการวิเคราะห์ และเลือกใช้กิจกรรมทางศิลปะที่เหมาะสมในการบ าบัด การ
ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดและตัวตนภายใน โดยอาศัยกระบวนการทางศิลปะบ าบัด เป็น
เครื่องมืออันน าไปสู่การปรับสมดุลของชีวิตให้ผู้สูงอายุ  

Appling art activities such as clay molding, drawing, painting, etc., 
to assist in mental treatment, development, and rehabilitation. Study 
psychological assessment to analyze and select the appropriate artistic 
therapy activities. Study how to convey feelings, thoughts, and inner self 
by using Art therapy as a tool to bring the balance of life of elders 
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704331  การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 
  Lifestyle Product Design 

หลักการ กระบวนการ องค์ประกอบการออกแบบ วัสดุและวิธีการผลิต 
ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน การค้นหาความต้องการของผู้ใช้ เสนอทางเลือกการ
แก้ปัญหาสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ ค านึงถึงความเหมาะสมทางกายศาสตร์ และความ
ต้องการส่วนบุคคลของผู้ใช้อย่างสร้างสรรค์ การสร้างแบบร่างการออกแบบ การสร้ าง
แบบร่างเพื่อการผลิต สร้างหุ่นจ าลองของชิ้นงานสุดท้ายได้อย่างสมบูรณ์  

Principles, process, elements of design. Materials and production 
of daily life product, identify user needs, informing alternative solution to 
problems of production design, creatively considering ergonomic 
appropriateness and personal needs of users. Completing sketch of 
design, production and figure model 

 
704332  ออกแบบผลิตภัณฑ์การบริการ      3(2-2-5) 
  Product Service Design    

หลักการ ความหมาย กระบวนการออกแบบบริการ การก าหนดขอบเขตปัญหา 
วิเคราะห์ปัจจัยปัญหาและความต้องการของสังคม ศึกษาพฤติกรรม ประสบการณ์ของ
กลุ่มลูกค้าร่วมกับบริบททางสังคมและสิ่งแวดล้อม มุ่งเน้นเรื่องการออกแบบที่เกี่ยวข้อง
กับสังคม ปัญหาสิ่งแวดล้อม ปฎิบัติงานออกแบบผลิตภัณฑ์การบริการโดยใช้เครื่องมือ 
กระบวนการ การออกแบบบริการในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นกับผู้ใช้งาน  โดยการน า
ประสบการณ์ที่ได้รับของผู้ใช้งานและผู้เกี่ยวข้องมาร่วมพิจารณาออกแบบเป็นแบบแผน 
สู่การออกแบบผลิตภัณฑ์นวัตกรรมเชิงด้านความคิดและกายภาพ  

Principles, meanings and process of service design. Specify scope 
of problems, analyze problem factors and social needs. Study behavior, 
and experience of customer groups together with social context and 
environment. Focus on social engagement design and environmental 
problem. Practice product service design using materials and process of 
problem solving for users. Consider problem solving experience for 
planned design toward innovative product design in the matter of thought 
and physical forms 
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704333  การออกแบบผลิตภัณฑ์อ านวยความสะดวก     3(2-2-5) 

Assistive Product Design 
หลักการ กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์นวัตกรรมอ านวยความสะดวก  

วิเคราะห์เส้นทางพฤติกรรมการด ารงชีวิต เชื่อมโยงความแตกต่างของสรีระวิทยาของผู้ใช้
ที่หลากหลายเพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์แบบพ่ึงพิงตนเอง ส าหรับประชากรที่มีความ
หลากหลาย อาทิ ผู้สูงอายุ คนพิการ เป็นต้น น าเสนอมุมมองระหว่างการออกแบบกับ
ความเปลี่ยนแปลงทางสังคมวัฒนธรรมและเทคโนโลยี ประเมินผลส าเร็จทั้งกระบวนการ
ผลิตผลิตภัณฑ์ เพื่อน าไปใช้ประโยชน์ส่วนที่เหมาะสมทั้งปัจเจกบุคคล และคนทั้งมวล  

Principles and process of assistive product design. Analyze 
livelihood behavior. Relate differences of various user’s physiology for 
create self-assist products for people with difficulties such as elderly, 
people with disabilities etc. Present perspectives between design and 
social, traditional and technological change. Evaluate result and 
production process of products for beneficial and appropriate use both 
personal and public 

 
704334  การออกแบบเฟอร์นิเจอร์       3(2-2-5) 
  Furniture Design  

ประวัติความเป็นมา หลักการ กระบวนการออกแบบ ประเภทเฟอร์นิเจอร์ 
องค์ประกอบการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ สัดส่วนความสัมพันธ์กับมนุษย์ ปัจจัยมนุษย์และ
ความปลอดภัย พฤติกรรมการใช้งานของมนุษย์  ข้อก าหนดและเงื่อนไขด้าน
สภาพแวดล้อม นวัตกรรมด้านวัสดุและกรรมวิธีการผลิต น าเสนอแนวความคิดทางเลือก
ของการออกแบบ หุ่นจ าลอง สร้างงานออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ตอบสนองด้านประโยชน์
ใช้สอยและความงามตามหลักสุนทรียศาสตร์ สู่การยกระดับคุณค่าทางความงาม การใช้
สอย  

Background history, principles, designing process, furniture types, 
furniture designing components, relationship of scale in relation to human, 
human factors and safety, use behavior, regulations and conditions of 
surroundings, material innovation and production process, present 
alternative concept idea of design, figure model, design furniture in 
response to using benefits and elegance based-on aesthetic principles for 
improving value of elegance and use 
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704335  ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา       3(2-2-5) 

Ceramic Design 
ศึกษาองค์ประกอบทางการตลาด เอกลักษณ์ ตราสินค้า เพ่ือส่งเสริมการจัด

จ าหน่ายสินค้า และบริการเพ่ือใช้ส าหรับออกแบบและผลิตเครื่องปั้นดินเผา เพ่ือใช้ใน
การบรรจุสิ่ งของ เช่น การออกแบบชุดภาชนะเครื่องปั้นดิน เผาชาหรื อกาแฟ 
เครื่องปั้นดินเผาประดับบ้าน เครื่องปั้นดินเผาบรรจุอาหาร เป็นต้น  

Studies of marketing components brand identity to promote the 
products and services, and applied for ceramic design and molding for 
contain goods such as tea or coffee tea sets, home decoration ceramics, 
food ceramic wares etc 

 
704336  เฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่งสภาพแวดล้อม     3(2-2-5) 
  The Discipline of Furniture and Built Environment 
  วิชาบังคับก่อน : 704334 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (Furniture Design) 

กระบวนการคิดความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยทางด้านมนุษย์กับการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ การวิเคราะห์รูปแบบ วัสดุ หน้าที่ใช้สอยและการจัดวางเฟอร์นิเจอร์กับการ
ตกแต่งสถานที่ เงื่อนไขด้านสภาพแวดล้อมต่างๆ การเสริมคุณค่าทางทัศนาการ การ
ก าหนดรูปทรง พ้ืนผิว และสี การประกอบชิ้นส่วนเฟอร์นิเจอร์ร่วมกับชิ้นส่วนเครื่องมือ
ต่างๆ การน าเสนอแบบร่าง งานเขียนแบบ และภาพเสมือนสามมิติเพ่ือแสดงทัศนียภาพ 

The process of thinking about the relationship between human 
factors and furniture design, the analysis of patterns, materials, functions, 
and placement of furniture according to place decoration, various 
environmental conditions, visual enrichment, the designation of shapes, 
textures, and colors, furniture parts assembling with different tools, the 
presentation of drafts, drawings, and three-dimensional virtual images to 
illustrate the view 
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704337  เทคโนโลยีการผลิตเฟอร์นิเจอร์ในระบบธุรกิจขนาดเล็ก   3(2-2-5) 

 Manufacturing Technology for Furniture Design in SME  
  วิชาบังคับก่อน : 704334 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ (Furniture Design) 

กระบวนการคิดและออกแบบเฟอร์นิเจอร์ การแสวงหาแนวคิดใหม่ในการ
ออกแบบ เทคนิคการสังเคราะห์ความต้องการผู้บริโภค การวิเคราะห์แนวโน้มการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ การพัฒนารูปแบบเฟอร์นิเจอร์จากความสัมพันธ์ระหว่างฝ่ายการ
ออกแบบ ฝ่ายการตลาด และฝ่ายการผลิต การวางแผนและบริหารโครงการ การ
ประเมินราคา การผลิตงานเฟอร์นิเจอร์สู่การผลิตตามความต้องการของตลาด และธุรกิจ
เฟอร์นิเจอร์ขนาดเล็ก การน าเสนอผลงานการออกแบบและต้นแบบ 

The process of furniture design. Searching for new ideas for 
designing. Consumer demand synthesis techniques. Analysis of furniture 
designing trends, the development of furniture styles according to the 
relationship between the design department, the marketing department, 
and the production department. Project planning and management. Price 
appraisal. Furniture production according to market demand and small 
furniture business. The presentation of designing work and prototype 

 
704338  อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา      3(2-2-5) 

Ceramic Industrial 
ความหมาย  ความส าคัญ  ประเภท  ประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา 

ขั้นตอนการผลิต เครื่องปั้ นดิน เผา หลักการออกแบบและข้อจ ากัดผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา  การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน การออกแบบตกแต่ง 
ปฏิบัติการขึ้นรูปโครงสร้างด้วยวิธีการต่างๆ การเผาดิบ การเผาเคลือบและเผาตกแต่ง 

Meaning, importance, types and background history of ceramics, 
processes of producing ceramics. Principles and limitations of ceramic 
design. Ceramics forming, soil preparation, ceramic decoration design. 
Practicing forming structure with different methods. Biscuit firing, glost 
firing, and decoration firing 

 
704341  บรรจุภัณฑ์เชิงสุนทรีย       3(2-2-5) 
 Aesthetic Packaging 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือตอบสนองรสนิยมเชิงสุนทรียะของผู้บริโภค การ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือตอบสนองความรู้สึกและความปราถนาของกลุ่มผู้บริโภค 
การศึกษารูปแบบการใช้ชีวิตของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย โดยค านึงปัจจัยแวดล้อมด้าน 
ศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ิน และแนวโน้มค่านิยมใน 
สังคม  

Design package in response to consumer aesthetic tastes, feelings, 
preferences, study livelihoods of target consumers considering 
surrounding factors, local arts and tradition including social value trends 
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704342  นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ส าหรับผู้บริโภค     3(2-2-5) 

Packaging Innovative for Consume 
ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงนวัตกรรมที่มีรูปแบบเหมาะสมกับลักษณะทางกายภาพ

และพฤติกรรมของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ตลอดจนสอดคล้องกับลักษณะและวิธีการใช้งาน
ของผลิตภัณฑ์ 

Packaging design with innovative ideals that suits for physical and 
behavior of stakeholders, also conform to product properties and usable 
method 

 

704343  ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือโลจิสติกส์      3(2-2-5) 
Packaging for logistic  

เรียนรู้หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการขนส่ง การกระจายสินค้าและคง
คลังสินค้า การทดสอบบรรจุภัณฑ์ในด้านพลศาสตร์การบรรจุ ตลอดจนการบริหารจัด
โครงการของการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการขนส่งให้สอดคล้องกับทิศทางหรือแนวโน้ม
ของการตลาดในอนาคต 

Learn the principles of packaging design for logistic: goods 
distribution and inventory. Dynamic load test. Management of packaging 
design projects for logistic conforming to future market trends 

 

704344  นวัตกรรมวัสดุบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5) 
   Innovative Packing Materials  

เรียนรู้หลักการเลือกใช้วัสดุในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ด้านสิ่งแวดล้อมและ
กระบวนการผลิต การพัฒนาวัสดุใหม่ส าหรับงานออกแบบบรรจุภัณฑ์ เพ่ือให้เกิด
นวัตกรรมด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่มีอัตถประโยชน์ทั้งในด้านหน้าที่การใช้งานและ
การตลาด สู่การสร้างความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม สังคม ชุมชน ผู้ประกอบการและภาค
ธุรกิจ  

Learn the principles of material selection for packaging design. 
Process of production. Development of new materials in packaging design 
for the benefit of use and business, including the sustainability of 
environment, social, community, entrepreneur and business section 

 

704345  การจัดการธุรกิจบรรจุภัณฑ์      3(2-2-5)  
Packaging Business Management 

องค์ประกอบการจัดการธุรกิจด้านบรรจุภัณฑ์ การตลาดบรรจุภัณฑ์ การบริการ
ในธุรกิจบรรจุภัณฑ์ การวางแผนธุรกิจบรรจุภัณฑ์ ตลอดจนรูปแบบธุรกิจบรรจุภัณฑ์ที่
สนับสนุนองค์กรขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ่ 

Elements of Packaging business management, packaging marketing, 
services in packaging business, packaging business planning as well as 
packaging business model which supports small, medium, and large 
enterprises 
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704346  การออกแบบบรรจุภัณฑ์อัจฉริยะ      3(2-2-5) 

Intelligent Packaging Design 
การออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่น าเทคโนโลยีมาช่วยการท าหน้าที่พ้ืนฐานของบรรจุ

ภัณฑ์ให้มีประสิทธิภาพ อ านวยความสะดวกต่อระบบห่วงโซ่ อุปทาน การสร้าง          
ปฎิสัมพันธ์แก่ผู้บริโภค การเพ่ิมมูลค่าของบรรจุภัณฑ์ให้สูงขึ้น 

Study packaging design emELOying technology to support basic 
functions of packaging to be effective and facilitate the supply chain 
system. Study the making interactions with consumers, and increasing the 
value of packaging 

 

704347  ฉลากและภาชนะบรรจุของผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง    3(2-2-5)
  Cosmetic Packaging and Labelling 

ศึกษาเกี่ยวกับประเภทและชนิดบรรจุภัณฑ์เครื่องส าอาง ฉลาก และเอกสาร
แทรก การไม่เข้ากันของบรรจุภัณฑ์กับเครื่องส าอาง ข้อก าหนดทางกฎหมายเกี่ยวกับ
บรรจุภัณฑ์และการแสดงฉลาก การออกแบบฉลากและบรรจุภัณฑ์ ตลอดจนการควบคุม
คุณภาพของบรรจุภัณฑ์  

Study types of cosmetic packaging, label, and documentation. 
Understand incompatibility between cosmetics and their packaging. Legal 
regulations about packaging, label details, label design and packaging, and 
packaging quality control 

 

704351  การออกแบบเครื่องแต่งกาย      3(2-2-5)  
Fashion Design 

การออกแบบแฟชั่น โดยให้ความส าคัญต่อกระบวนการคิด การแบ่งประเภท
ของเครื่องแต่งกาย การ วิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่นและกลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งฝึกฝนทักษะ
ด้านการออกแบบสร้างสรรค์การน าเสนอแนวความคิด และผลงานเครื่องแต่งกาย 

Importance of fashion design, thinking processes, analysis of 
fashion trends and targets, practicing creative skills and presentation of 
design concept 
 

704352  การออกแบบธุรกิจและตราสินค้าแฟชั่น     3(2-2-5) 
Fashion Business and Branding Design 

หลักการออกแบบตราสินค้าแฟชั่นและพ้ืนฐานการท าธุรกิจแฟชั่นเบื้องต้น การ
สร้างกลยุทธ์การตลาดออนไลน์และการถ่ายภาพแฟชั่นเชิงพาณิชย์ รวมทั้งการเรียนรู้
เกี่ยวกับการออกแบบแฟชั่นเพ่ืออุตสาหกรรมการผลิตและการออกแบบหน้าร้านส าหรับ
สินค้าแฟชั่น 

The principles of fashion branding design and essential guide to 
fashion business. The strategies of online fashion marketing and 
commercial fashion photography and how to manage fashion 
merchandiser in the fashion industry 
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704353  ออกแบบแฟชั่นเพื่ออุตสาหกรรมการผลิต     3(2-2-5) 

 Fashion Merchandising 
การจัดการการออกแบบสินค้าเครื่องแต่งกาย ภายใต้ตราสินค้าแฟชั่น รวมทั้ง

การบริหารการขายสินค้าหน้าร้าน การสร้างแบบแพทเทิร์นเครื่องแต่งกายและวาง
แผนการผลิตในระดับอุตสาหกรรม 

The principles of fashion branding design management and fashion 
merchandising including fashion pattern making and fashion manufacturing 
management 

 
704354  การออกแบบเครื่องตกแต่งร่างกาย      3(2-2-5) 

Accessories Design  
ศึกษาประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมแฟชั่นและเครื่องประดับร่างกาย การเรียนรู้

หลักการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับร่างกายเบื้องต้น การวาดภาพประกอบ 
การศึกษาวัสดุและเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงานรวมทั้งการสร้างบอร์ดการน าเสนอ
ทิศทางทางการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับร่างกาย 

Study culture and history of fashions and accessories, principles of 
fashion and accessory design. Practicing Illustration presentation, material 
studies and creative techniques, presentation boards for fashion and 
accessory designs 

 
704355  การออกแบบเครื่องประดับ      3(2-2-5) 
 Jewelry Design  

ประวัติศาสตร์ความเป็นมาเกี่ยวกับเครื่องประดับ ทฤษฎีและหลักการออกแบบ 
รูปแบบ ลักษณะของการออกแบบเครื่องประดับ แนวความคิดและขั้นตอนการออกแบบ
เครื่องประดบั และการฝึกปฏิบัติการขึ้นตัวเรือนเครื่องประดับพ้ืนฐาน 

Theories and principles of design. Practice on forms and 
characteristics of jewelry design, including its concepts and processes 

 
704356  การออกแบบสิ่งทอ       3(2-2-5) 
  Textile Design  

ประวัติศาสตร์สิ่งทอตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ทวีปเอเซีย ยุโรป อเมริกา ปัจจัยที่
มีอิทธิพลกับการถ่ายโอนวัฒนธรรมระหว่างชนชาติที่ส่งผลให้เกิดเอกลักษณ์ทางศิลปะ
ด้านการออกแบบสิ่งทอตลอดจนเกิดการส ารวจและทดลองท าผ้าด้วยเทคนิคที่
หลากหลาย 

Textile history of Asia, Europe and America from the past until the 
present, factors influencing cultural transference between different 
nationalities that result in artistic identity in textile design, and exELOring 
and experiment of making textile with various techniques 
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704357  แพทเทิร์น และตัดเย็บส าหรับงานแฟชั่น     3(2-2-5) 

Pattern and Sewing for Fashion 
หลักการวัดตัวและสร้างแพทเทิร์น เสื้อผ้าบุรุษ สตรี และเด็ก การวิเคราะห์

รูปแบบและดัดแปลงแพทเทิร์น การปรับขนาดแพทเทิร์น การตัดเย็บเพ่ือทดลองแพ
ทเทิร์น การแก้ไขข้อบกพร่องและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในสร้างแบบและตัดเย็บส าหรับ
งานแฟชั่น 

Principles of measuring and making clothing patterns for men, 
women, and children, pattern analysis and pattern adaptation, patterns 
scaling, tailoring to adjust the patterns, correcting and applying technology 
to design and tailor fashion works 

 
704358  วัสดุสิ่งทอส าหรับงานแฟชั่น      3(2-2-5) 

Textile Material for Fashion 
หลักการออกแบบวัสดุสิ่งทอท้องถิ่นและสิ่งทอร่วมสมัย คุณสมบัติของสิ่งทอ 

การวิเคราะห์วัสดุโดยค านึงถึงความสวยงามประโยชน์ใช้สอยและความต้องการของตลาด 
การเลือกใช้วัสดุหลักและวัสดุประกอบส าหรับงานแฟชั่น การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 

Design principles of local and contemporary textiles, textile 
properties, materials analysis by considering the beauty, practicality, and 
market demand, selection of main materials and accessories for fashion 
works, and the use of technology in the design of textile products 

 
704359  ธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น       3(2-2-5) 

Fashion Industry Business 
ประวัติการแต่งกายของไทยและนานาชาติ ประเภท  ลักษณะเครื่องแต่งกาย 

และเครื่องประกอบการแต่งกาย ประเพณีการแต่งกายของภาคต่างๆ ในประเทศไทย 
วิวัฒนาการแฟชั่น นักออกแบบในธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น การวิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่น
และน ามาประยุกต์ใช้ในธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น  

History of Thai and international costumes, types, characteristics 
and accessories of costume, traditional costumes in various regions of 
Thailand, fashion evolution, designers in the fashion industry, fashion 
trends analysis, and their application in the fashion industry 

 
704361  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอผลงาน    1(0-2-1) 

Communicative English for Research Presentation 
ฝึกน าเสนอผลงานการค้นคว้า หรือผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสาขาของผู้เรียน

เป็นภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
Practice giving oral presentations on academic research related to 

students’ educational fields with effective delivery in English 
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704362  การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ    1(0-2-1) 

Communicative English for Academic Analysis 
ฝึกฟัง-พูดภาษาอังกฤษโดยเน้นการสรุปความ การวิเคราะห์ การตีความ และ

การแสดงความคิดเห็น เพ่ือวัตถุประสงค์ทางวิชาการตามสาขาของผู้เรียน 
Practice listening and speaking English with emphasis on 

summarizing, analyzing, interpreting, and expressing opinions for 
academic purposes applicable to students’ educational fields 

 
704363  ภาพถ่ายสร้างสรรค์        3(2-2-5) 

Creative Photography 
เทคนิคการถ่ายภาพ เพ่ือประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือในการสื่อสารความคิด การใช้

ภาพถ่ายร่วมกับองค์ประกอบทางการออกแบบอื่นๆ 
Study photography techniques to apply as a communicating tool 

to convey some ideas, and study the using photographs with other design 
elements 

 
704364  ศิลปะภาพถ่าย         3(2-2-5)  

Art of Photography 
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของการถ่ายภาพ ชนิดของกล้อง ส่วนประกอบของ

กล้องถ่ายภาพ และอุปกรณ์ต่างๆ ในการถ่ายภาพ หลักการท างานของกล้องถ่ายภาพ
และเทคนิคการถ่ายภาพ และฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในงานศิลปะและการออกแบบ การ
ถ่ายภาพบุคคล ภาพถ่ายโฆษณา และภาพถ่ายทางศิลปะ รวมทั้ง ศึกษาความรู้พ้ืนฐานที่
เกี่ยวกับการวิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานภาพถ่าย  

History and background of photography, types of cameras and 
their components, and photographic equipment. Principles of 
photography, photo techniques, and practicing artistic, portrait, and 
advertising photography. Basic knowledge of analyzing and criticizing works 
from films and photos 

 
704365  การถ่ายภาพแฟชั่น       3(2-2-5) 

Fashion Photography 
การถ่ายภาพบุคคลเชิงศิลปะและงานโฆษณา ร่วมกับอุปกรณ์ประกอบและ

เครื่องแต่งกาย การจัดท่าทาง การจัดแสง แสงสังเคราะห์  แสงธรรมชาติ  และ
องค์ประกอบในการถ่ายภาพ  

Artistic and advertising portrait photography together with props 
and costumes. Postures, light setting such as synthetic light and natural 
light, and composition in photography 
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704366  การออกแบบงานพิมพ์       3(2-2-5) 
  Print Design 

หลักการและฝึกปฏิบัติกระบวนการผลิตงานพิมพ์แต่ละประเภท ตั้ งแต่
กระบวนการก่อนพิมพ์ ระหว่างพิมพ์และหลังพิมพ์ ตลอดจนต่อยอดสร้างสรรค์ผลงาน
จากงานพิมพ์สู่ผลิตภัณฑ์ในรูปแบบหลากหลาย 

Principles and practice each type of printing production; including, 
before printing, during printing, and after printing. Build on creative printing 
works for different products 

 
704367  การออกแบบมาสคอต       3(2-2-5) 

Mascot Design 
ประวัติความเป็นมาและประเภทของมาสคอต สร้างสรรค์งานมาสคอต 2 มิติ 

และ 3 มิติ ออกแบบมาสคอตให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการประชาสัมพันธ์
ภาพลักษณ์องค์กร ออกแบบบุคลิก ท่าทาง เครื่องแต่งกายมาสคอต สามารถประยุกต์ใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบมาสคอต งานออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจาก
มาสคอต การผลิตมาสคอต โดยสามารถวิพากษ์วิจารณ์ได้ 

History and types of mascots, create two and three-dimension 
mascots, design a mascot under the objectives of the corporate image 
publicity, design mascots’ personalities, postures, and costumes, can 
apply computer programs to design mascots, mascot souvenirs, and create 
mascots that can be able to criticize 

 
704368  ออกแบบนิทรรศการ       3(2-2-5) 
  Exhibition Design 

ความหมาย วัตถุประสงค์และหลักออกแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ รวมทั้ง
หน่วยน าเสนอสินค้า ณ จุดจ าหน่าย  ศึกษาการปฏิบัติงานด้านการวางแผนก าหนด
ขั้นตอนการท างาน  การออกแบบ  สร้าง  ติดตั้ง  การประชาสัมพันธ์  และการเปิดแสดง  

Meaning, objectives, and principles of exhibition design in various 
formats; including, product display at the marketing location. Study 
planning operation of defining the workflow, designing, building, setting, 
advertising, and exhibition 
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704371  ศิลปะสื่อสมัยใหม่       3(2-2-5)  

Art Modern Media  
หลักการ แนวคิด และปฏิบัติการออกแบบหรือสร้างผลงานศิลปะด้วยสื่อ

สมัยใหม่ การออกแบบและการถ่ายภาพเคลื่อนไหวด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปเพ่ือการ
สื่อสารและความบันเทิง  

Principles, concepts, and practices of designing or creating artworks 
with modern media. Study how to design and shoot motion pictures with 
software for communication and entertainment 

 
704381  ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ     3(2-2-5) 
  Research Methodology in Arts and Design 

หลักและวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ  ขั้นตอนการวางแผนการวิจัย  การ
รวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูล  การสรุปผลการวิจัย  การเขียนรายงานการวิจัย  
และการน าเสนอผลของการวิจัย 

Principles and techniques in art and Design, research method in 
terms of procedures, research plans, data collection, data analysis, 
research conclusion, including writing and presenting research studies 

 
704461  สัมมนาการออกแบบ            1(0-3-1)  

Seminar in Design 
วิธีการจัดสัมมนาในหัวข้อที่เกี่ยวกับการออกแบบ หรือประเด็นอ่ืนๆ ที่มีความ

เชื่อมโยงกับการออกแบบ เรียนรู้และแลกเปลี่ยนประสบการณ์จากวิทยากรและ
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ การพูดเชิงสัมมนาที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชา การพัฒนา
ทักษะของผู้เรียนผ่านวิธีการประชุมแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็น การมีส่วนร่วมในการอภิปราย 
การโต้วาที รวมทั้งการน าเสนอรายงานประกอบการสัมมนา 

Process of conducting seminar on topics or other issues related to 
design, learning, and sharing work experience from experts in design fields, 
seminar in design, improving student communication skills through 
discussion, forum, conference and debating and writing seminar reports 

 



76 
 
704481  ศิลปนิพนธ์       6 หน่วยกิต 
  Arts Thesis 

การวิเคราะห์ปัญหาทางการออกแบบ การศึกษารวบรวมข้อมูล การน าเสนอ
หัวข้อ ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา วัตถุประสงค์ ขอบเขต กรอบแนวคิด
งานวิจัย กระบวนการวิจัย ประโยชน์ที่จะได้รับ การวิเคราะห์และสรุปผลจากข้อมูล
ทางการออกแบบ น าเสนอแบบร่าง พัฒนาแบบ การท าหุ่นจ าลอง การน าเสนอผลงาน
ออกแบบในขั้นสุดท้าย พร้อมหุ่นจ าลองหรือต้นแบบจริง การเขียนแบบทางเทคนิค
ส าหรับการผลิต รูปเล่มศิลปนิพนธ์ การน าเสนอผลงานด้วยสื่อต่างๆ และการจัดแสดงผล
งานสู่สาธารณะ 

Analyze design problems, study collect data from various sources, 
present thesis topic: statement and significance of the problem, 
objectives, scope of the study, research framework, process research, and 
benefit results of thesis, finalized design project from data collected, 
students expected to visualized design ideas, development of design and 
prototyping, final works includes documentation and technical drawings 
for production, thesis book followed the University’s guidelines, media 
presentation and exhibition to public 

 
704491  สหกิจศึกษา       6 หน่วยกิต 

Co-operative Education     
การฝึกปฏิบัติงานในหน่วยงานภาครัฐหรือเอกชนที่มีสายงานเกี่ยวข้องกับการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์เพ่ือเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจโดยตรงจากสถาน
ประกอบการจริงนิสิตจะต้องท าโครงงานและน าเสนอโครงงานต่อกรรมการประจ า
หลักสูตรและมีการประเมินผลการปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ 

Apprenticing in governmental or private sectors operating product 
or package design to directly enhance knowledge and understanding from 
real experiences; writing a project and presenting it to the curriculum 
committee; a systematic evaluation of the operation 

 
704492  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ    6 หน่วยกิต 

International Academic or Professional Training  
การฝึกปฏิบัติงานในหน่วยงานที่มีสายงานเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์

หรือบรรจุภัณฑ์ในต่างประเทศ  โดยได้รับความเห็นชอบจากมหาวิทยาลัย  
International apprenticing in private sectors operating product or 

package design approved by the university 
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704493  การศึกษาอิสระ      6 หน่วยกิต 

Independent Study 
ศึกษาและวิจัยเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ที่นิสิต

สนใจ ให้นิสิตเป็นผู้ก าหนดหัวข้อวัตถุประสงค์ วิธีการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ วิจัย 
ด าเนินการปฏิบัติการออกแบบผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ให้สมบูรณ์  
โดยการเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและได้รับการพิจารณาตรวจจากคณะกรรมการ 

Studying and research for interested topic that related to product 
or package design. Student determine the topic, objectives, procedures 
and analysis, and completes the visual art designed project, present to 
the committee 

 
3.1.6 ความหมายของเลขรหัสวิชา 

  รหัสวิชาประกอบด้วยตัวเลข 6 ตัว แยกเป็น 2 ชุด ชุดละ 3 ตัว มีความหมาย ดังนี้ 
  3.1.6.1ความหมายของเลขรหัสชุดที่  1   คือ  รหัส  3   ตัวแรก 

  ตัวเลขประจ าสาขาวิชา 
704   หมายถึง     สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 

3.1.6  ความหมายของเลขรหัสชุดที่  2   คือ  รหัส  3   ตัวหลัง 
 เลขหลักหน่วย : แสดงอนุกรมรายวิชา 
 เลขหลักสิบ : แสดงหมวดหมู่ในสาขาวิชา     

1    หมายถึง   พ้ืนฐานวิชาชีพทางทฤษฎี 
2 หมายถึง   พ้ืนฐานวิชาชีพทางปฏิบัติ 
3 หมายถึง   ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
4 หมายถึง   ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
5 หมายถึง   ออกแบบแฟชั่น 
6 หมายถึง   การสื่อสาร 
7 หมายถึง   คอมพิวเตอร์ 
8 หมายถึง   วิจัย ศิลปนิพนธ์  
9 หมายถึง   การฝึกงาน สหกิจศึกษา การศึกษาอิสระ 

 เลขหลักร้อย       :แสดงชั้นปีและระดับ 
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3.2 ชื่อ - สกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ 
 3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร  

 
ที่ 

 
ชื่อ - นามสกุล 

 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

ภาระการสอน (ชม./สัปดาห์) 

ปัจจุบัน เมื่อเปิด
หลักสูตรนี ้

1* นางสาวจรัญญา 
พหลเทพ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

สถ.ด.  
 

ค.อ.ม.  
 

วท.บ.  
 

สหวิทยาการการวจิัย
เพื่อการออกแบบ 
เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยราชภฎั 
สวนสุนันทา 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 

2560 
 

2554 
 

2550 

16 16 

2* นายเจนยุทธ   
ศรีหิรัญ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปร.ด.  
 

วท.ม.  
วท.บ. 

นวัตกรรมการเรียนรู้
และเทคโนโลย ี
เทคโนโลยีการบรรจ ุ
เทคโนโลยีการบรรจ ุ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุร ี
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

ไทย 
 

ไทย 
ไทย 

2558 
 

2551 
2547 

16 16 

3* นายจอมจรัญ  
มะโนปัน 

อาจารย ์ ศป.ด. 
ศป.ม. 
ศป.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2562 
2556 
2552 

16 16 

4* นายพัชรวัฒน ์  
สุริยงค์ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วท.ม. 
ศศ .บ.  

(เกียรตินิยม
อันดับ 1) 

เทคโนโลยีการบรรจ ุ
การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ไทย 
ไทย 

2557 
2546 

16 16 

5* นายศุภเดช  หิมะมาน อาจารย ์ M.F.A. 
สถ .บ.  

Design  
ศิลปอุตสาหกรรม  

Nagoya University of Art 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Japan 
ไทย 

2549 
2542 

16 16 

 
หมายเหตุ *หมายถึง อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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3.2.2 อาจารย์ประจ า  

 
ที่ 

 
ชื่อ - นามสกุล 

 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

1 นายจิรวัฒน ์  
พิระสันต์ 

ศาสตราจารย ์ กศ.ด. 
กศ.ม. 
กศ.บ 

การบริหารศึกษา 
ศิลปศึกษา 
ศิลปศึกษา 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (ประสานมิตร) 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (บางแสน) 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2547 
2535 
2529 

2 นายนิรัช สุดสังข ์ รองศาสตราจารย ์ ค.ด. 
ค.ม. 

ค.อ.บ.
(เกียรตินิยม 
อันดับ 2) 

เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
ศิลปศึกษา     
ศิลปอุตสาหกรรม 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2545 
2540 
2537 

3 นางสาวจรัญญา 
พหลเทพ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

สถ.ด.  
 

ค.อ.ม.  
 

วท.บ.  
 

สหวิทยาการการวจิัยเพื่อการออกแบบ 
 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม  
 
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยราชภฎั 
สวนสุนันทา 

ไทย 
 

ไทย 
 

ไทย 

2560 
 

2554 
 

2550 

4 นายเจนยุทธ   
ศรีหิรัญ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ปร.ด.  
วท.ม.  
วท.บ. 

นวัตกรรมการเรียนรู้และเทคโนโลย ี
เทคโนโลยีการบรรจ ุ
เทคโนโลยีการบรรจ ุ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2558 
2551 
2547 

 
5 นายชโรธรณ์   

ทิพย์อุปถัมภ ์
ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์
ศป.ม. 
ศศ.บ. 

 

ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบบรรจภุัณฑ์เกียรตินิยม 
อันดับ 2  

มหาวิทยาลัยนเรศวร  
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ไทย 
ไทย 

2550 
2554 

6 นางสาวตติยา   
เทพพิทักษ ์

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

Ph.D. 
ศป.ม. 
ศป.บ. 

 

Design Science 
นฤมิตศิลป์ 
นิเทศศิลป์  
 

Chiba University 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

Japan 
ไทย 
ไทย 

2557  
2546  
2540 
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ที่ 

 
ชื่อ - นามสกุล 

 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 

 
คุณวุฒิ

การศึกษา 

 
สาขาวชิา 

 
ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน 

 
ประเทศ 

 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

7 นางสาวสะมาภรณ์   
คล้ายวิเชียร 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

ศป.ด.  
คม.  
ศบ.  

ทัศนศิลป์ 
ศิลปศึกษา 
ภาพพิมพ ์

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2555 
2546 
2540 

8 นายจอมจรัญ  
มะโนปัน 

อาจารย ์ ศป.ด. 
ศป.ม. 
ศป.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
ศิลปะและการออกแบบ 
การออกแบบบรรจภุัณฑ์ 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ไทย 
ไทย 
ไทย 

2562 
2556 
2552 

9 นางสาวณิชากร 
 เกิดเปี่ยม 

อาจารย ์ ศป.ม. 
ศป.บ. 

ศิลปกรรมศาสตร์ 
ศิลปกรรมศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

ไทย 
ไทย 

2559 
2555 

10 นายพัชรวัฒน ์ 
สุริยงค์ 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วท.ม. 
ศศ  .บ.

(เกียรตินิยม
อันดับ 1) 

เทคโนโลยีการบรรจ ุ
การออกแบบบรรจภุัณฑ์  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

ไทย 
ไทย 

2557 
2546 

11 นางสาววราภรณ์  
มามี 

อาจารย ์ ศป.ด. 
ค.อ.ม. 

 
ค.อ.บ. 

ศิลปะและการออกแบบ 
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 
 
ศิลปอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยนเรศวร 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

ไทย 
ไทย 

 
ไทย 

2561 
2554 

 
2548 

12 นายศุภเดช   
หิมะมาน 

อาจารย ์ M.F.A. 
สถ .บ.  

Design  
ศิลปอุตสาหกรรม  

Nagoya University of Art 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหาร
ลาดกระบัง 

Japan 
ไทย 

2549 
2542 

 
3.2.4 อาจารย์พิเศษ 

- 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (สหกิจศึกษา)  

จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ใน
วิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาที่สนับสนุนการฝึกประสบการณ์
ภาคสนาม เพ่ือฝึกให้นิสิตรู้จักการประยุกต์ใช้ความรู้ที่เรียนมา มาใช้กับสภาพการท างานจริง และเพ่ือ
เป็นการเตรียมความพร้อมในทุกๆ ด้าน ก่อนออกไปท างานจริง โดยหลักสูตรได้จัดให้อยู่ในกลุ่มวิชา
การศึกษาทางเลือก  

วิชาการศึกษาทางเลือก เพ่ือให้นิสิตได้เลือกแนวทางการศึกษาที่เหมาะสมส าหรับตนเอง  
1 แนวทาง จ านวน 6 หน่วยกิตโครงงาน จะประกอบไปด้วย 

(1) โครงงาน จะประกอบไปด้วย 
704491  สหกิจศึกษา     6     หน่วยกิต     

Co-operative Education   
หรือ 

704492  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ  6     หน่วยกิต   
    International Academic or Professional Training 

หรือ 
704493  การศึกษาอิสระ     6     หน่วยกิต   

Independent Study 
 

 4.1  มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
  ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนิสิต มีดังนี้ 

4.1.1 บูรณาการองค์ความรู้ศาสตร์สหวิทยาการ สู่การสร้างงานออกแบบผลิตภัณฑ์และ
บรรจุภัณฑ์ได้อย่างสร้างสรรค์  โดยผสานทั้งแนวคิดและมุมมองที่เป็นสากล และ
ความเหมาะสมกับบริบท วัฒนธรรม  

4.1.2 แสดงถึงการใช้ระเบียบ วิธีคิดเชิงวิพากษ์ การคิดเชิงนักออกแบบ เทคนิค เครื่องมือ 
สู่การคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ส าคัญ สู่การงานออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑไ์ด้อย่างสร้างสรรค์ ตามมาตฐานของศาสตร์ทางด้านศิลปะและการออกแบบ   

4.1.3 ออกแบบและผลิตงาน ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ วางแผนกระบวนการผลิต การ
เลือกใช้วัสดุ อย่างมีประสิทธิภาพ ตามมาตรฐานวิชาชีพ และค านึงถึงผลกระทบ
ต่อสิ่งแวดล้อมและสังคม  

4.1.4 น าเสนองานออกแบบที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ ทั้งด้านประโยชน์ใช้สอย 
คุณค่าความงาม เพ่ิมมูลค่าด้านเศรษกิจ เพ่ือการเเก้ปัญหาทั้งในมิติของชุมชน 
อุตสาหกรรม และภาคธุรกิจ 

4.1.5 สื่อสารแนวคิดทั้งในด้านความงาม และการน าเสนอตอบสนองความต้องการของ
ลูกค้า ผู้ใช้ ผู้ก าหนดทิศทางแนวคิดงานออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4.1.6 แสดงทักษะด้านการสืบค้นข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม  และมี
จริยธรรมของวิชาชีพนักออกแบบตามมาตรฐานสากล 

4.1.7 แสดงถึงความเป็นผู้น า ความรับผิดชอบ รับฟังความเห็นผู้อ่ืน การท างานร่วมกัน
เป็นทีมกับผู้ที่มีความแตกต่างทางบริบท สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย 

4.1.8 แสดงถึงความมีวินัย ตรงเวลา รับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับผิดชอบอย่างเหมาะสม 
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4.2  ช่วงเวลา 
 ภาคการศึกษาต้น ของชั้นปีที่ 4 ในรายวิชา สหกิจศึกษา หรือ วิชาการฝึกอบรม หรือ ฝึกงานใน

ต่างประเทศ หรือ การศึกษาอิสระ 
 

 4.3  การจัดเวลาและตารางสอน  
 รายวิชา สหกิจศึกษา หรือ วิชาการฝึกอบรม หรือ ฝึกงานในต่างประเทศ หรือ การศึกษา
อิสระจัดเต็มเวลา ในปีที่ 4 ภาคการศึกษาต้น 
 
 4.4  การเตรียมการ 

1. คุณสมบัติของนิสิตที่สามารถไปฝึกงาน หรือสหกิจศึกษาได้ จะต้องผ่านการเรียนรายวิชาชั้นปีที่ 1 
ปีที่ 2 จนครบ และรายวิชากลุ่มวิชาเอกบังคับจ านวนไม่น้อยกว่า 3 รายวิชา ของในชั้นปีที่ 3 ตามปฏิทิน
แผนการเรียนในหลักสูตรที่ก าหนด  

2. การเลือกสถานที่ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จะต้องสอดคล้องกับหลักสูตร และจะต้องสอดคล้องกับ
กลุ่มวิชาเอกบังคับตามที่นิสิตเลือกเรียนในชั้นปีที่ 3  

3. มีการปฐมนิเทศนิสิตก่อนจะเลือกสถานที่สหกิจ การอบรมให้ความรู้ รายละเอียดการไปสหกิจ 
หากนิสิตคนใดมิได้ผ่านการอบรมจะไม่สามารถออกไปสหกิจนอกสถานที่ได้  

4. มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ 
5. มีการให้นิสิตรายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรคอย่างต่อเนื่องตลอดภาคการศึกษา อีกทั้งมี

ตัวอย่างโครงงานให้ศึกษาก่อนที่นิสิตจะส าเร็จการศึกษา 
6. มีการจัดท าฐานข้อมูลแหล่งฝึกงานเพ่ือเผยแพร่ต่อนิสิต 
 

4.5  กระบวนการประเมินผล 
  มีโครงการติดตามและประเมินผลนิสิตฝึกงานจากผู้ประกอบการ  พร้อมทั้งแนวทางในการ

พัฒนาเป็นประจ าโดยส ารวจทั้งด้านความพึงพอใจของผู้ใช้นิสิตในด้านต่างๆ 
 
5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย  

5.1  ค าอธิบายโดยย่อ  
  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ได้ก าหนดให้

นิสิตได้เรียนรู้กระบวนการและขั้นตอน การสร้างโครงงานภาคนิพนธ์ในรายวิชา 704481 ศิลปนิพนธ์ 
โดยก าหนดให้นิสิตท าการค้นคว้าข้อมูลในเรื่องของหัวข้อโครงงานศิลปนิพนธ์ ข้อก าหนดในการท า
โครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ ออกแบบ
บรรจุภัณฑ์ และออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับ มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และผลงาน
ของตนเอง ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเป็นโครงงานเดี่ยวและมีรายงานที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและ
ระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด อย่างเคร่งครัด  
 

5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
 นิสิตแสดงความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์มีความสามารถในการ

สื่อสารด้วยภาษาเขียนและภาษาพูดมีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือมีการประยุกต์ใช้ทฤษฏีในการ
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สร้างสรรค์ผลงานออกแบบเป็นหุ่นจ าลองและต้นแบบ เพื่อใช้ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ต่อ
ได้ ภายใต้คุณสมบัติที่ก าหนดไว้ต่อไปนี้ 

1) บูรณาการองค์ความรู้ของศาสตร์แห่งสหวิทยาการ ร่วมกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์
และบรรจุภัณฑ์ โดยผสานทั้งแนวคิดและมุมมองในระดับสากล ตามความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม 

2) แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธีวิจัย การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค เครื่องมือ การคิดเชิง
นักออกแบบ เพ่ือก าหนดความต้องการ สู่การคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ส าคัญ 
จากความเป็นไปได้ที่หลากหลาย เพ่ือการสร้างนวัตกรรม หรืองานสร้างสรรค์  

3) วางกลยุทธ์ส าหรับงานออกแบบและสื่อสารแนวคิด ทั้งในด้านความงาม และการ
น าเสนอ โดยเน้นกลุ่มลูกค้าเป็นศูนย์กลาง ได้อย่างมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับ
บริบทวัฒนธรรมที่หลากหลาย 

4) ออกแบบและน าเสนอวิธีการสร้างงานออกแบบผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ 
กระบวนการผลิต การเลือกใช้วัสดุ อย่างมีประสิทธิภาพ ตามมาตรฐานวิชาชีพ 
และค านึงถึงวิวัฒนาการการผลิต ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 

5) ผลิตชิ้นงานในกลุ่มประเภทงานออกแบบผลิตภัณฑ์  และบรรจุภัณฑ์ อย่างมี
มาตรฐาน และเหมาะสมกับบริบทสังคม และปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น 

6) ใช้ประโยชน์จากโครงการเชิงปฏิบัติการ ที่สร้างนวัตกรรมทางการออกแบบ ตาม
ความต้องการของประชากรที่หลากหลาย เพ่ือการเเก้ปัญหาทั้งในมิติของชุมชน
เเละอุตสาหกรรม 

7) แสดงถึงความรู้ ในเรื่องการสืบค้นข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 
และมีจริยธรรมของวิชาชีพนักออกแบบตามมาตรฐานสากล 

8) แสดงถึงความเป็นผู้น า ความรับผิดชอบ รับฟังความเห็นผู้อ่ืน การท างานร่วมกัน
เป็นทีมกับผู้ที่มีความแตกต่างทางบริบท สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย 

 
 5.3  ช่วงเวลา 

 รายวิชาศิลปนิพนธ์ เรียนภาคการศึกษาปลาย ของชั้นปีที่ 4  
 

5.4 จ านวนหน่วยกิต 
  ศิลปนิพนธ์      6  หน่วยกิต 
 
5.5 การเตรียมการ  

5.5.1 การเสนอหัวข้อโครงการหรืองานวิจัยจะต้องสอดคล้องกับกลุ่มวิชาเอกที่นิสิต
เลือกเรียนไว้ในชั้นปีที่ 3 เท่านั้น หรือบูรณาการองค์ความรู้ข้ามวิชาเอกได้ แต่จะต้องเกี่ยวข้องกับวิชาเอกที่
นิสิตเลือกเรียนไม่น้อยกว่า ร้อยละ 60 ของโครงการหรืองานวิจัยที่ท า 

5.5.2 คณะกรรมการด าเนินการรายวิชาเป็นผู้รับผิดชอบการด าเนินการในราย 
วิชาฯ ท าการยกร่างระเบียบปฏิบัติและวิธีด าเนินการรายวิชาฯ และแต่งตั้งกรรมการที่ปรึกษาเฉพาะ
เรื่อง 

5.5.3 กลุ่มอาจารย์ที่ปรึกษาเป็นกลุ่มอาจารย์ที่ให้ค าปรึกษาแก่นิสิตภายในกลุ่ม  
5.5.4 นิสิตจะเป็นผู้เลือกอาจารย์ที่มีความเชี่ยวชาญในเรื่องที่นิสิตสนใจ 
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5.5.5 อาจารย์ที่ปรึกษาเป็นอาจารย์ที่อยู่ในแต่ละกลุ่ม โดยท าหน้าที่ให้ค าแนะน ากับ
นิสิตในที่ปรึกษา 

5.5.6 ระเบียบวิธี กลไกในการวัดคุณภาพ การประเมินผลของแต่ละกลุ่มจะต้องมี
ความชัดเจน เที่ยงตรงเหมือนกัน แต่ทั้งนี้ในส่วนของรายละอียดและการด าเนินการ การก าหนดสัดส่วน
ของการประเมินผลให้ขึ้นอยู่กับข้อจ ากัดและลักษณะเฉพาะพิเศษของประเภทกลุ่มงานออกแบบได้ตาม
ความเหมาะสม  

 
5.6  กระบวนการประเมินผล  

   การประเมินโครงการหรืองานวิจัยประเมินผล จากวิธีการศึกษาค้นคว้าวิจัย วิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยระเบียบวิจัยที่เชื่อถือได้ตามหลักการสากล ตลอดจนระบุประเด็นปัญหาสู่การสร้างแนวทางเลือก สู่
การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ออกแบบบรรจุภัณฑ์ ออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับ 
ด าเนินการปฏิบัติการออกแบบผลงาน กระบวนการผลิต การเลือกใช้เทคโนลยี วัสดุอย่างเหมาะสม     
สู่การน าเสนอและผลิตชิ้นงานอย่างสมบูรณ์ โดยการเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา และได้รับการพิจารณา
ตรวจจากคณะกรรมการ เพ่ือประเมินผลส าเร็จของศิลปนิพนธ์ โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถท างาน 
หรือมีแนวโน้มในการน าไปผลิต ต่อยอดในเชิงอุตสาหกรรม เชิงเศรษฐกิจ เชิงสังคม ตอบสนองความ
ต้องการโดยมีผู้ใช้เป็นศูนย์กลางได้ในเบื้องต้น ตลอดจนน าผลงานมาจัดนิทรรศการเผยแพร่สาธารณชน 
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หมวดที ่4   ผลการเรียนรู้ของหลักสูตร กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
และวิธีการประเมินผล 

 
1.การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนิสิต 
(1) นิสิตมีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท า

หน้าที่ เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง 
วิชาชีพและสังคม 

ก าหนดการส่ งเสริมและสอดแทรกให้ นิ สิ ตมี
คุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณในวิชาชีพนัก
ออกแบบ เคารพในสิทธิทางปัญญาและข้อมูลส่วน
บุคคล ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีในการพัฒนา
สังคมที่ถูกต้อง นอกจากนี้อาจมีการจัดการบริการ
วิชาการเพ่ือพัฒนาชุมชน เพ่ือให้ นิสิตมีโอกาส
ประยุกต์หรือเผยแพร่ความรู้ที่ได้ศึกษามาให้เกิด
ประโยชน์เป็นอานิสงส์ต่อการด าเนินชีวิตมากที่สุด 

(2) นิสิตมีความรู้ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์
และบรรจุภัณฑ์  ทั้ งภาคทฤษฎีและทักษะ
ภาคปฏิบั ติ อยู่ ใน เกณ ฑ์ ดี  สามารถน าไป
ประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบ
วิชาชีพศิลปกรรม และศึกษาต่อในระดับสูงให้
ก้าวหน้าต่อไป 

รายวิชาบังคับของหลักสูตรจ าเป็นต้องมีการวาง
หลักการ และพ้ืนฐานของศาสตร์และศิลปะ  เพ่ือ
มุ่งการสร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติอย่างมีเอกภาพ โดยให้นิสิตมีประสบการณ์  
มีทักษะปฏิบัติการ แบบฝึกหัด ฝึกฝน ท าโครงงาน
อิสระ และให้เรียนรู้ในกรณีศึกษานิสิตได้เข้าใจการ
ประยุกต์องค์ความรู้ทั้ งศาสตร์และศิลปะ กับ
ปัญหา อุปสรรคในสถานการณ์จริง 

(3) นิสิตมีความรอบรู้ทันสมัย ใฝ่รู้วิทยาการ
ต่างๆ และมีความสามารถพัฒนาความรู้ เพ่ือ
พัฒนาตนเอง พัฒนาผลงานสร้างสรรค์งาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ รวมถึง
การพัฒนาสังคมประเทศชาติก้าวหน้าออกไป
อย่างต่อเนื่อง 

รายวิชาเลือกที่เปิดสอนต้องค านึงถึงการน าไปต่อ
ยอดความรู้พื้นฐานในภาควิชาบังคับ และปรับตาม
แนวทางพัฒนาการ  ความก้าวหน้าของศาสตร์
และศิลป์ โดยก าหนดโจทย์ปัญหาที่ท้าทายให้นิสิต
ค้นคว้าหาความรู้ในการพัฒนาศักยภาพของแต่ละ
บุคคล 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน   
2.1  ด้านคุณธรรม จริยธรรม  

2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม (ELO 6,7,8) 
1) แสดงความรับผิดชอบ กล้าหาญ  เสียสละ  อดทน  ขยันหมั่นเพียร ซื่อสัตย์ 

และท ากิจกรรมที่มุ่งสู่ความส าเร็จของงาน และมีจิตสาธารณะ (ELO6, 8) 
2) แสดงถึงจรรยาบรรณในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ/จรรยาบรรณทาง

วิชาชีพ และแสดงออกอย่างมีคุณธรรม  จริยธรรม (ELO 7) 
3) แสดงถึงคุณธรรม จริยธรรมในการด าเนินชีวิต  บนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงตระหนักและส านึกในความเป็นไทย (ELO6) 
4) แสดงถึงทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืน( มคอ1 ข้อ 2) (8) 

                     2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1) สอดแทรกแนวคิดทางคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบและการแสดงออก

ที่มุ่งสู่ความส าเร็จในระหว่างการเรียนการสอน โดยเน้นย้ าในเรื่องการเข้าเรียน 
การส่งงานตรงเวลา และการไม่ทุจริตในการสอบหรือคัดลอกผลงานผู้อื่น 

2) วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางด้านคุณธรรม จริยธรรม หรือกรณีศึกษาของ
บุคคลตัวอย่างที่ใช้คุณธรรม จริยธรรมในการด าเนินชีวิต 

3)  จัดกิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมทางวิชาการ/วิชาชีพ การท าโครงงาน  
     ที่ใช้แนวคิด วิธีการทางด้านคุณธรรม จริยธรรม และด้านจิตสาธารณะ 

2.1.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1) ก าหนดวิธีการประเมินผลหรือคะแนนในเรื่องการแสดงออกทางด้านคุณธรรม  

จริยธรรม ในแต่ละกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้ในรายวิชา การมาเรียน ส่ง
งานตรงเวลา และไม่ทุจริตในการสอบหรือคัดลอกผลงานผู้อ่ืน  กล้าที่จะแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับกรณีศึกษาในการเรียน 

2) ก าหนดวิธีการประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมทางวิชาการ  ทางวิชาชีพ หรือ
ประสิทธิผลของการเข้าร่วมกิจกรรมด้านจิตสาธารณะ 

 
2.2  ด้านความรู้ 

2.2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ (ELO 1,2,3,5) 
1) สามารถน าความรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้องอย่าง

กว้างขวางเป็นระบบ และรู้หลักการ ทฤษฎีในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องตระหนักถึง
ธรรมเนียมปฏิบัติ วิชาชีพศิลปกรรมและนักออกแบบ กฎระเบียบ ข้อบังคับที่
เกี่ยวกับวิชาการ/วิชาชีพที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์( ผสม มคอ. 1 ข้อ 1 
และ 4) (ELO 1) 
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2) มีความเข้าใจเกี่ยวกับความก้าวหน้าของความรู้เฉพาะด้านในสาขาวิชา

งานวิจัยในปัจจุบันที่เก่ียวข้องกับการแก้ปัญหาและการต่อยอดองค์ความรู้และ
พัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ อย่างเป็นระบบ (ผสม มคอ. 1 ข้อ2) (ELO 3) 

3) แสดงถึงความรอบรู้อย่างกว้างขวาง  มีโลกทัศน์ที่กว้างไกล  รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสถานการณ์โลก ทั้งด้านกายภาพ ชีวภาพ สังคมและ
วัฒนธรรม และเห็นคุณค่าของธรรมชาติ (ELO 2,5) 

4) มีความรู้ในทางศิลปะ ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญา และวัฒนธรรม
(มคอ. 1 ข้อ 3 ) (ELO1 ) 

  2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) บรรยายในชั้นเรียนและถามตอบ การสาธิตและฝึกภายในห้องปฏิบัติการ 
2) ใช้การสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) 
3) ใช้การสอนแบบการทดลองเป็นฐาน (Experimental-based Learning) 
4) ใช้การสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
5) ใช้การสอนโดยบูรณาการกับการท างาน (Work-integrated Learning) 
6) ศึกษานอกสถานที่ (Field Trips) 
7) ใช้การเรียนการสอนแบบทีม (Team Teaching) 
8) ใช้การเรียนการสอนโดยชุมชนเป็นฐาน (Community-based Learning) 
9) ใช้การสอนแบบเน้นวิจัยเป็นฐาน (Research-based Learning) 
10) ใช้การปฏิบัติงานกับแหล่งประสบการณ์วิชาชีพ / สถานประกอบการ

(Professional Training / Co-operative Education) 
  2.2.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1) ประเมินความรู้และทักษะโดยการทดสอบแบบข้อเขียน สอบปฏิบัติ สอบปาก
เปล่า และการสังเกต พฤติกรรรมการเรียนรู้ 

2) ประเมินทัศนคติของการเรียนรู้ โดยการใช้แบบสอบถาม หรือแบบรายงาน
ตนเอง 

3) ประเมินผลงานที่นิสิตได้รับมอบหมาย 
4) ประเมินผลโดยแหล่งประสบการณ์วิชาชีพ /สถานประกอบการ  

 
 2.3  ด้านทักษะทางปัญญา (ELO 2, 3,4,5) 

  2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา  
1) สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง  (ELO 5) 
2) สามารถใช้ทักษะและความเข้าใจในองค์ความรู้เพ่ือค้นหาข้อเท็จจริง จาก

แหล่งข้อมูลที่หลากหลายในการแก้ไขปัญหาอย่างมีวิจารณญาน (ผสม มคอ. 1 
ข้อ 1) (ELO 3) 
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3) สามารถเสนอแนะแนวทางแก้ไขปัญหาที่ค่อนข้างซับซ้อน โดยค านึงถึงความรู้
ภาคทฤษฏีภาคปฏิบัติ และผลกระทบจากการตัดสินใจได้อย่างสร้างสรรค์ 
(ผสม มคอ. 1 ข้อ 2) (ELO 3,4) 

4) แสดงถึงวิจารณญาณการคิดแบบองค์รวม โดยสามารถเชื่อมโยงความรู้ 
ระหว่างมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ได้ และคิดสร้างสรรค์  
ใฝ่เรียนรู้ แสวงหาความรู้ตลอดชีวิต มีทัศนคติเชิงบวกและผลงานนวัตกรรม 
(ELO 2) 

5) มีความคิดสร้างสรรค์ และปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 
(มคอ. 1 ข้อ 4) (ELO 4) 

      2.3.2  กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) ใช้การเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) 
2) ใช้การเรียนการสอนแบบการทดลองเป็นฐาน (Experimental-based 

Learning) 
3) ใช้การเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
4) ใช้การเรียนการสอนโดยการท างานเป็นฐาน (Work-integrated Learning) 
5) ใช้การเรียนการสอนนอกสถานที่ (Field Trips) 
6) ใช้การเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based Learning) 
7) ใช้การเรียนการสอนแบบเน้นกิจกรรม (Activity-based Learning) 

         2.3.3  วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) ประเมินความรู้และทักษะโดยการทดสอบแบบข้อเขียน สอบปฏิบัติ สอบปาก

เปล่าประเมินกระบวนการท างานเป็นทีมและการสังเกตพฤติกรรรมการเรียนรู้ 
2) ประเมินผลงานที่นิสิตได้รับมอบหมาย 
3) ประเมินความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหา 

 
 2.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ (ELO 1,8) 
   2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) สามารถท างานเป็นทีม มีความเป็นผู้น า และมีมนุษยสัมพันธ์ เข้าใจและเห็น
คุณค่าของตนเองและผู้อื่นแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา (ผสม 
มคอ 1 ข้อ 3) (ELO 8) 

2) มีความรับผิดชอบ มีการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  และมีการพัฒนาตนเองทั้งด้าน
ร่างกาย อารมณ์ สังคมและจิตใจ (ELO 1) 

3) มีทักษะการเรียนรู้ในสังคมที่ต่างวัฒนธรรม หรือ พหุวัฒนธรรมเคารพในความ
คิดเห็นที่แตกต่างเข้าใจและเห็นคุณค่าของสังคม ศิลปวัฒนธรรม ที่ต้องน าไปสู่
การปรับตัวในการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก(ผสม มคอ 
1 ข้อ 3) (ELO 1,8) 
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2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง 
  บุคคลและความรับผิดชอบ                         

1) ใช้การเรียนการสอนที่ เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Co-operative and 
Collaborative Learning)  ดยส่งเสริมความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ ของโ
ตนเองและเพ่ือนร่วมกลุ่ม  

2) ให้นิสิตค้นคว้าเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง ( Investigative and Life 
Long Learning) 

3) ใช้การเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based Learning) 
4) ใช้การเรียนการสอนแบบบูรณาการ (Integrated Learning Approach) 

2.4.3 วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
และความรับผิดชอบ                      

1) ประเมินผลงานที่นิสิตได้รับมอบหมายและวัดผลแบบเพ่ือนประเมินเพ่ือน 
(Peer evaluation) โดยให้เพื่อนในกลุ่มประเมินพฤติกรรมการท างาน 

2) ประเมินทัศนคติของการใช้ชีวิตและการปรับเปลี่ยนพฤติกรรม โดยการใช้ 
    แบบสอบถาม หรือแบบประเมินตนเอง 

 
 2.5  ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
(ELO 3,4,7) 
  2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) สามารถเลือกและประยุกต์ใช้เทคนิคทางสถิติหรือคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง
อย่างเหมาะสมในการศึกษาค้นคว้าและเสนอแนะแนวทางในการแก้ไขปัญหา
ที่เหมาะสมกับงานศิลปกรรม (ผสม มคอ. 1 ข้อ 3) (ELO 3) 

2) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ประมวลผล  แปล
ความหมาย และน าเสนอข้อมูลสารสนเทศอย่างถูกต้อง และรู้เท่าทันที่
เหมาะสมกับงานศิลปกรรมเพ่ือการสร้างสรรค์ผลงานหรือการน าเสนอผลงาน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ผสม มคอ. 1 ข้อ2, 3) (ELO 7) 

3) สามารถสื่อสาร วิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุปประเด็นเนื้อหาทั้งการพูด การเขียน 
และการน าเสนอวิธีการสื่อสารทางศิลปกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ( ผสม 
มคอ. 1 ข้อ 1) (ELO 4) 

2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์  
เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) บรรยายในชั้นเรียนและถามตอบ การสาธิตและฝึกภายในห้องปฏิบัติการ 
2) ใช้การเรียนการสอนแบบปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) 
3) ใช้การเรียนการสอนแบบการทดลองเป็นฐาน (Experimental-based 

Learning) 
4) ใช้การเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
5) ใช้การเรียนการสอนโดยบูรณาการกับการท างาน  (Work-integrated 

Learning) 
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6) ใช้การเรียนการเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based 

Learning) 
7) ใช้การเรียนการเรียนการสอนแบบสัมมนา (Seminar) 

2.5.3วิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

1) ประเมินความสามารถในการสื่อสาร ทั้งการพูด การเขียน การน าเสนอ จาก
ผลงานที่ได้รับมอบหมาย หรือจากการสัมมนา 

2) ประเมินความสามารถในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ การน าเสนอจากผลงานที่ได้รับมอบหมาย หรือจากการสัมมนา 

 
2.6 ด้านทักษะพิสัย   (ELO 1,4,5,6) 

 2.6.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
1) สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของ

ตน (มคอ. 1) (ELO1,4,5,6) 
  2.6.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะพิสัย 

1) ใช้การเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) 
2) ใช้การเรียนการสอนโดยบูรณาการกับการท างาน (Work-integrated 

Learning) 
3) ใช้การเรียนการเรียนการสอนแบบเน้นท างานเป็นทีม (Team-based 

Learning) 
 

  2.6.3 วิธีวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
1) ประเมินทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์จากผลงานที่นิสิตได้รับ

มอบหมาย 
2) ประเมินความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานตนเอง 
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3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากมหาวิทยาลัยและ มคอ 1 สู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง 
 

ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

หมวดวชิาศึกษาทั่วไป                    

กลุ่มวิชาภาษา                    

กลุ่มภาษาอังกฤษ                    

001211 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสาร 



  

 

 

  

 

 



  



001212 การอ่านภาษาอังกฤษเชิงวิเคราะห์เพื่อ
การสื่อสารอย่างมีประสิทธภิาพ 



  

 

 

  

 

 



  



001213 การเขียนภาษาอังกฤษเพือ่การสื่อสาร
อย่างมีประสิทธภิาพ 



  

 

 

  

 

 



  



กลุ่มภาษาไทย                    

001301 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารเชิงวชิาการ                    

001302 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในศตวรรษที่ 21                     

001303 การอ่านในยุคดิจิทัล                     

กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศอ่ืนๆ                    

001311 ภาษาเกาหลีเพือ่การสื่อสาร                    
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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

01312 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร                    

001313 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                    

001314 ภาษาพม่าเพือ่การสื่อสาร                    

001315 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร                    

001316 ภาษาสเปนเพื่อการสื่อสาร                    

001317 ภาษาลาวเพือ่การสื่อสาร                    

001318 ภาษาอินโดนีเซียเพื่อการสื่อสาร                    

001319 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร                    

001320 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร                    

001321 ภาษาเขมรเพื่อการสื่อสาร                    

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์                    

001221  สารสนเทศศาสตร์เพื่อการศึกษาค้นคว้า                    

001222  ภาษา สังคมและวัฒนธรรม                    

001224  ศิลปะในชวีิตประจ าวัน                    

001226 วิถีชีวิตในยุคดิจิทัล                    

001227 ดนตรีวิถีไทยศึกษา                    

001228 ความสุขกับงานอดิเรก                    

001238 การรู้เท่าทันสื่อ                    
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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

001241 ดนตรีตะวันตกในชีวิตประจ าวนั                    

001242 การคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรม                    

001253 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจกอ่ตั้งใหม่
ขนาดย่อม           

     

 

  

 



 

 

 

001276 พลังงานและเทคโนโลยีใกล้ตัว                    

001331 นวัตกรรมเพื่อสังคม                       

001332 การจัดการข้อมูลเบื้องต้นในยคุดิจิทัล                    

กลุ่มวิชาสงัคมศาสตร ์                    

001231 ปรัชญาชีวิตเพื่อวิถีพอเพียงใน
ชีวิตประจ าวัน 









 

 

 

  



  

 



001232 กฎหมายพื้นฐานเพื่อคุณภาพชวีิต                    

001233 ไทยกับประชาคมโลก                    

001234 อารยธรรมและภูมิปญัญาท้องถิ่น                    

001235 การเมือง เศรษฐกิจและสังคม                    

001236 การจัดการการด าเนินชวีิต                    

001237 ทักษะชีวิต                    

001239 ภาวะผู้น ากับความรกั                    

001251 พลวัตกลุ่มและการท างานเป็นทีม                    
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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

001252 นเรศวรศึกษา                    

001254 ศาสตร์พระราชาเพื่อการด ารงชีวิต                    

001351 น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
สู่การปฏิบัต ิ





  

 

  




  






 



 

001352  สันติภาพ ศาสนา เพื่อมนุษยชาติ                    

001353 การบัญชีเบื้องต้นส าหรับผู้ประกอบการ                 

กลุ่มวิชาวทิยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร์                    

001271 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม                    

001272 คอมพิวเตอร์สารสนเทศขั้นพื้นฐาน                    

001273 คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ าวัน                    

001274 ยาและสารเคมีในชีวิตประจ าวนั                    

001275 อาหารและวถิีชีวิต                    

001277 พฤติกรรมมนุษย์                    

001278 ชีวิตและสุขภาพ                    

001279  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                    

001291 การบริโภคในชีวิตประจ าวัน                    

001292 วิถีชีวิตตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียนใน
ศตวรรษที่ 21 












 

  




  

 

  

 





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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

กลุ่มวิชาพลานามัย                    

001281 กีฬาและการออกก าลังกาย                    

หมวดวชิาเฉพาะ                     

704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์                     

704121 วาดเส้น                       

704122 องค์ประกอบศิลป์                     

704123 เขียนแบบ                     

704124 ออกแบบกราฟิกเพื่อการสื่อสาร                     

704171 คอมพิวเตอร์กราฟิก                     

704172 คอมพิวเตอร์เพื่อการผลิต                     

704211 สุนทรียศาสตร์                     

704212 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต                      

704213 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อศิลปะและการ
ออกแบบ 

                    

704214  การคิดเชิงออกแบบ                     

704221 การถ่ายภาพสร้างสรรค์และเทคนิคการ
น าเสนอ 

                    

704222 หุ่นกระบอกไทย                    
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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

704223 ศิลปะพื้นบ้าน                    

704224 นวัตกรรมการจัดการศิลปวัฒนธรรม                     

704225 ออกแบบบาตกิ                    

704229  งานจักสาน                    

704231 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์                     

704241 หลักการออกแบบบรรจภุัณฑ์                     

704251 หลักการออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น                     

704252 การบริหารจัดการสินค้าแฟชั่น                    

704253 การออกแบบทรงผมและการแต่งหน้า                    

704254 การจัดแสดงสินค้าและการน าเสนอ
ผลงานแฟชั่น 

    
  

  
     

 


  
 

704261 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพือ่วตัถุประสงค์
เฉพาะ  

                    

704262 เทคนิคการสร้างแฟ้มผลงานและการ
น าเสนอ 

                    

704311 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการ
ออกแบบ 

                    

127043  การออกแบบส าหรับคนทั้งมวลเพื่อ
เสริมสร้างคุณภาพชีวิต 

    
 

  
 

   

 


 
   

704313 การออกแบบเพือ่เศรษฐกิจหมนุเวียน                   
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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

704314 พื้นฐานการออกแบบ                    

704315 ศิลปะการจัดดอกไม้และงานใบตอง                    

704316 การตกแต่งเส้ือผ้าและเครื่องแต่งกาย                    

704317 งานแกะสลัก                    

704318 งานลงรักปิดทอง                    

704319 ศิลปะประดิษฐ์ของที่ระลึกและของ
ตกแต่ง  

 
    

 
  

 
  

    
  

704321 หลักการทอผ้า                    

704322 การทอผ้าขั้นสูง                     

704323 การย้อมสีธรรมชาติในงานสิ่งทอ                    

704324 การมัดย้อมสีธรรมชาติและการพิมพ์ผ้า                      

704325 การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชน                    

704326 งานเขียนภาพไทย                    

704327 ประติมากรรมกระดาษ                       

704328 การพิมพ์สกรีน                     

704329 การวาดภาพระบายส ี                     

704330 ศิลปะบ าบัด                     

704331 การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน                     
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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

704332 ออกแบบผลิตภัณฑ์การบรกิาร                     

704333 การออกแบบผลิตภัณฑ์อ านวยความ
สะดวก 

       
 



 
     

 
     

704334 การออกแบบเฟอร์นิเจอร ์                     

704335 ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา                      
704336 เฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่งสภาพแวดลอ้ม                     

704337 เทคโนโลยีการผลิตเฟอร์นิเจอร์ในระบบ
ธุรกิจขนาดเล็ก 

    
 


 


 

   
 

 
 

  

704338 อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา                     

704341 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงสุนทรีย                     

704342 นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ส าหรับผู้บริโภค                     

704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อโลจิสติกส์                     

704344 นวัตกรรมวัสดุบรรจุภัณฑ์                     

704345 การจัดการธุรกจิบรรจุภัณฑ์                     

704346 การออกแบบบรรจุภัณฑ์อัจฉริยะ                    

704347 ฉลากและภาชนะบรรจุของผลิตภัณฑ์
เครื่องส าอาง 

    
 

   
 

  
  


  

     

704351การออกแบบเครื่องแต่งกาย                     
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ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

704352 การออกแบบธุรกิจและตราสินค้าแฟชั่น                     
704353 ออกแบบแฟชั่นเพือ่อุตสาหกรรมการผลิต                     
704354 การออกแบบเครื่องตกแต่งร่างกาย                     

704355 การออกแบบเครื่องประดับ                     

704356 การออกแบบสิ่งทอ                    

704357 แพตเทิร์นและตัดเย็บส าหรับงานแฟชั่น                    

704358 วัสดุส่ิงทอส าหรับงานแฟชั่น                    

704359 ธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น                      

704361 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพือ่การน าเสนอ
ผลงาน  

                    

704362 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพือ่การวิเคราะห์
เชิงวิชาการ 

                    

704363 ภาพถ่ายสรา้งสรรค์                    

704364 ศิลปะภาพถ่าย                    

704365 การถ่ายภาพแฟชั่น                    

704366 การออกแบบงานพิมพ ์                      

704367 การออกแบบมาสคอต                     

704368 ออกแบบนิทรรศการ                     



100 
 

ผลการเรียนรู ้

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะ
พิสัย 

ELO6,7,8 ELO1,2,3,5 ELO2,3,4,5 ELO1,8 ELO3,4,7 
ELO1,4,

5,6 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 

704371 ศิลปะสื่อสมัยใหม่                    

704381 ระเบียบวิธีวจิัยทางศิลปะและการ
ออกแบบ 

                    

704461 สัมมนาการออกแบบ                     

704481 ศิลปนิพนธ์                     

704491 สหกิจศึกษา                    

704492 การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ                    

704493 การศึกษาอิสระ                    
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ผลลัพธ์ในการจัดการเรียนการสอนตาม ELOs ของหลักสูตร 
 

ชั้นป ี ภาคการศึกษา กิจกรรมการจัดการเรียน 
การบรรลุผลการเรียน 

ที่คาดหวัง(ELOs) 
1 ภาคการศึกษาต้น 

 
 

ศึกษารายวิชาทั่วไป รายวิชาพ้ืนฐานทั่วไปที่
เสริมองค์ความรู้ภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติสู่
การประกอบวิชาชีพด้านการออกแบบในมุม
กว้าง และโดยเฉพาะนักออกแบบด้าน
ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์  ประกอบด้วย  
ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ ที่มา
ของงานออกแบบอ้างอิงจากรากฐานทาง
วัฒนธรรม สังคมการเมือง การปกครอง  การ
วาดเส้นเพ่ือการน าเสนอและสร้าง
กระบวนการคิดสร้างสรรค์จากสมองผ่านมือ
และตา การเขียนแบบเพ่ือการผลิตและการ
สื่อสารผ่านแบบร่าง และคอมพิวเตอร์เพ่ือ
งานกราฟฟิก 

ELO 1 
ELO 4 
ELO 5 
ELO 7 
ELO 8 

ภาคการศึกษาปลาย 
 

ศึกษารายวิชาทั่วไป รายวิชาพ้ืนฐานทั่วไปที่
เสริมองค์ความรู้ ภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติสู่
การสร้างรากฐานของการออกแบบได้อย่างมี
มาตรฐาน น าไปสู่การประกอบวิชาชีพด้าน
การออกแบบในมุมกว้าง และโดยเฉพาะนัก
ออกแบบด้านผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์  
ประกอบด้วย รายวิชา องค์ประกอบศิลป์ 
พ้ืนฐานหลักการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 
วิชาสุนทรียศาสตร์ การสร้างความงาน แบบ
ของการสร้างความงามเพ่ือก าหนดรสนิยมใน
งานออกแบบ รายวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการ
ผลิต พื้นฐานการใช้เครื่องมือ โปรแกรมท่ี
เกี่ยวข้องในการประกอบวิชาชีพของนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่จ าเป็น 
และรายวิชาออกแบบกราฟฟิกเพ่ือการสื่อสาร 
    

ELO 1 
ELO 4 
ELO 5 
ELO 7  
ELO 8 

2 ภาคการศึกษาต้น 
 
 
 
 
 

ศึกษารายวิชาทั่วไป รายวิชาพ้ืนฐานด้านการ
ออกแบบเฉพาะวิชาชีพมากขึ้น เพ่ือเป็นฐาน
ให้นิสิตได้ทดลองเรียนก่อนเลือกเรียนตาม
ความสนใจในกลุ่มวิชาเอก คือ รายวิชา
องค์ประกอบการออกแบบแฟชั่นและ
เครื่องประดับ และวิชาองค์ประกอบการ

ELO 1 
ELO 2 
ELO 4 
ELO 5 
ELO 7 
ELO 8 
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ชั้นป ี ภาคการศึกษา กิจกรรมการจัดการเรียน 
การบรรลุผลการเรียน 

ที่คาดหวัง(ELOs) 
ออกแบบหัตถผลิตภัณฑ์ และวิชาด้านวัสดุและ
กรรมวิธีการผลิตเพ่ือให้ความรู้เรื่องการผลิต 
วัสดุที่เกี่ยวข้องในงานออกแบบผลิตภัณฑ์และ
บรรจุภัณฑ์ท่ีหลากหลายอย่างครอบคลุม 

 
 

 ภาคการศึกษาปลาย 
 

ศึกษารายวิชาทั่วไป รายวิชาพ้ืนฐานด้านการ
ออกแบบ ประกอบด้วย ภูมิปัญญาท้องถิ่นกับ
การออกแบบ และวิชาพ้ืนฐานเฉพาะวิชาชีพ
มากขึ้น เพ่ือเป็นฐานให้นิสิตได้ทดลองเรียน
ก่อนเลือกเรียนตามความสนใจในกลุ่มวิชาเอก 
คือ รายวิชาองค์ประกอบการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์  และกลุ่มรายวิชา
เพ่ือส่งเสริมการน าเสนอ การสื่อสารทั้งด้าน
ภาพลักษณ์และวาจา เพ่ือการน าเสนองาน
ออกแบบให้มีประสิทธิภาพจูงใจ ดึดดูงใจกลุ่ม
ผู้ใช้ ประกอบด้วย วิชาการสร้างสรรค์
ภาพถ่ายและการน าเสนอ  ผลงานและเทคนิค
เพ่ือการน าเสนอวิชาด้านการสื่อสารด้วย
ภาษาอังกฤษ และรายวิชาที่สร้างทักษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต ด้านการคิด วิเคราะห์ การ
ก าหนดปัญหาสู่การสร้างนวัตกรรม จุดเริ่มต้น
ของนักออกแบบ คือ รายวิชา การคิดเชิงนัก
ออกแบบ 

ELO 1 
ELO 2 
ELO 3 
ELO 4 
ELO 6 
ELO 7 
ELO 8 
 
 

3 ภาคการศึกษาต้น 
 
 

ศึกษาวิชาเฉพาะด้าน  วิชาพ้ืนฐานด้านการ
คิดด้านการสร้างงานออกแบบที่ค านึงถึงด้าน
ตลาด และพ้ืนฐานการสร้างผู้ประกอบการ
ด้านการออกแบบศึกษารายวิชาเอกเฉพาะ
วิชาชีพ ตามกลุ่มรายวิชาเอกที่สาขาก าหนด 
ประกอบด้วย กลุ่มวิชาเอก วิชาชีพนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ์ นักออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
นักออกแบบแฟชั่นและเครื่องแต่งกาย นัก
ออกแบบหัตถผลิตภัณฑ์ และยังประกอบด้วย
กลุ่มวิชาเลือกโดยแบ่งเป็น กลุ่ม ต่อยอด
ความรู้เฉพาะทางในวิชาเอก เพ่ือสมัครงาน
ตรงสาย กลุ่ม เสริมทักษะ วิชาชีพ กลุ่ม เสริม
ความรู้เทคนิคเฉพาะ ส่งเสริมศิลปะวัฒนธรรม 

หัตถศิลป์เพื่อการอนุรักษ์ ศิลปะส าหรับ
ผู้สูงอายุ 

ELO 1 
ELO 2 
ELO 3 
ELO 4 
ELO 5 
ELO 6 
ELO 7 
ELO 8  
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ชั้นป ี ภาคการศึกษา กิจกรรมการจัดการเรียน 
การบรรลุผลการเรียน 

ที่คาดหวัง(ELOs) 
 ภาคการศึกษาปลาย 

 
ศึกษาวิชาเฉพาะด้าน  วิชาพ้ืนฐานด้าน
ระเบียบวิธีวิจัยเพื่อการออกแบบศึกษา
รายวิชาเอกเฉพาะวิชาชีพ ตามกลุ่มราย
วิชาเอกท่ีสาขาก าหนด ประกอบด้วย กลุ่ม
วิชาเอก วิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์ นัก
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ นักออกแบบแฟชั่นและ
เครื่องแต่งกาย นักออกแบบหัตถผลิตภัณฑ์ 
 และยังประกอบด้วยกลุ่มวิชาเลือกโดย
แบ่งเป็น กลุ่ม ต่อยอดความรู้เฉพาะทางใน
วิชาเอก เพ่ือสมัครงานตรงสาย กลุ่ม เสริม
ทักษะ วิชาชีพ กลุ่ม เสริมความรู้เทคนิค
เฉพาะ ส่งเสริมศิลปะวัฒนธรรมหัตถศิลป์เพ่ือ
การอนุรักษ์ ศิลปะส าหรับผู้สูงอายุ 

ELO 1 
ELO 2 
ELO 3 
ELO 4 
ELO 5 
ELO 6 
ELO 7 
ELO 8  
 
 

4 ภาคการศึกษาต้น 
 
 

รายวิชาบังคับท่ีมุ่งเน้นการสร้างประสบการณ์
จริง เสริมทักษะวิชาชีพ  ประกอบด้วย สหกิจ 
หรือ  การศึกษาอิสระ หรือ  การฝึกอบรมใน
ต่างประเทศ 

ELO 2  
ELO 3  
ELO 4  
ELO 5 
ELO 6  
ELO 7  
ELO 8  

 ภาคการศึกษาปลาย 
 

รายวิชาบังคับมุ่งเน้นการประมวลองค์ความรู้
ตลอดระยะเวลาการศึกษา ทักษะการคิด
วิเคราะห์ ทักษะวิชาชีพการสร้างผลงานงาน
ออกแบบสู่สาธารณชน ประกอบด้วยรายวิชา 
ศิลปะนิพนธ์ และรายวิชาสัมมนาการ
ออกแบบ  

ELO 2 
ELO 3 
ELO 4 
ELO 5 
ELO 6 
ELO 7 
ELO 8  
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3.1แผนการเตรียมความพร้อมของนิสิตเพื่อให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่หวัง 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (ELOs) 

แผนการเตรียมความพร้อม 

ELO1  แ ส ด ง ถึ ง ก า ร ใ ช้ ค ว า ม รู้  
หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ เชิง
สุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ และ
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของศิลปะ 
ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น สู่การ
สร้างสรรค์ งานการออกแบบกลุ่ ม
ผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ อย่างร่วม
สมัย 
 

1. เอกสารประกอบการสอนเพ่ือให้นิสิตค้นคว้าได้ตลอดเวลา 
2.จัดการการศึกษาดูงาน การจัดอบรม บรรยายพิเศษเพ่ือถ่ายทอด
ความรู้ที่สมัยใหม่ ในเนื้อหาสาระหลักของหลักสูตรแสดงไว้ใน
ค าอธิบายรายวิชา 
3.จัดสรรทรัพยากร และระบบการเข้าถึง เข้าใช้ ห้องปฏิบัติงาน อาทิ 
ด้านการผลิต ด้านคอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอ สะดวก และทันท่วงที 
4. จัดสรรทรัพยากรที่เกี่ยวข้อง ห้องเรียน  
5.ระบบติดตามการประเมินผลการเรียน ตั้งแต่ก่อนเข้า หลังเรียน 
และส าเร็จการศึกษา 
6.การคัดเลือกอาจารย์ผู้สอนประจ าวิชา จากความเชี่ยวชาญทั้งด้าน
คุณวุฒิ งานวิจัย และประสบการณ์การท างานที่เก่ียวข้องของอาจารย์
ประจ าหลักสูตร ให้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ รายวิชา  
7.กิจกรรม และโปรเจคในรายวิชาเรียน ที่มีเก่ียวข้อง 
กับศิลปะ วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ประเพณีท้องถิ่น  
8.ผลักดันงานวิจัย งานโครงการแก่นิสิต และอาจารย์เพ่ือต่อยอดองค์
ความรู้เชิงลึกด้าน ของศิลปะ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น 
9.สร้างภาคีเครือข่าย ทั้งชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน ศูนย์วัฒนธรรม ด้าน
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (ELOs) 

แผนการเตรียมความพร้อม 

งานศิลปะ วัฒนธรรมพื้นถิ่น เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์จริง
กับนิสิต 

ELO2 บูรณาการองค์ความรู้ของ
ศาสตร์แห่งสหวิทยาการ ร่วมกับงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์และ 
บรรจุภัณฑ์ โดยผสานทั้งแนวคิดและ
มุมมองในระดับสากล ตามความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม 
 

1. จัดเตรียม เนื้อหา เอกสารประกอบการสอน ข้อมูลสารสนเทศที่
รวบรวมข้อมูลทั้งภายในประเทศ และต่างประเทศ เพ่ือถ่ายทอดให้
นิสิตได้เรียนรู้ทั้งแนวคิดและมุมมองในระดับสากล ตามความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม และเพ่ือให้นิสิตสืบค้น ค้นคว้าได้
ตลอดเวลา 
2. การศึกษาดูงาน และการจัดอบรม ร่วมกับภาคีเครือข่ายที่ 
หลากหลายทั้งภายในและภายนอกประเทศ 
3. สร้างความร่วมมือกับองค์กรภายนอกคณะ มหาวิทยาลัยภายนอก 
องค์กรเอกชน ผู้ประกอบการ ภาคชุมชน ภาคอุตสาหกรรม ทั้ง
ภายในประเทศ และภายนอกประเทศ 
4.ผลักดันรายวิชา ให้มีการบูรณาการข้ามศาสตร์ การบรรยายพิเศษ
จากผู้เชี่ยวชาญสหวิทยาการ ที่เก่ียวข้องกับโครงการในรายวิชา 
5.จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้นิสิตได้ท างานกับเพื่อน และภาคี
อ่ืนนอกสาขา คณะ มหาวิทยาลัย ทั้งภายในประเทศ และนอก
ประเทศ  
6.ระบบติดตามการประเมินผลการเรียน ตั้งแต่ก่อนเข้า หลังเรียน 
และส าเร็จการศึกษา 

ELO3 แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธีวิจัย 
การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค เครื่องมือ 
การคิดเชิงนักออกแบบ เพ่ือก าหนด
ความต้องการ สู่การคัดเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาที่ส าคัญ จากความเป็นไปได้
ที่หลากหลาย เพื่อการสร้างนวัตกรรม 
หรืองานสร้างสรรค์ 
 

1.การคัดเลือกอาจารย์ผู้สอนประจ าวิชา จากความเชี่ยวชาญทั้งด้าน
คุณวุฒิ งานวิจัย และประสบการณ์การท างานที่เก่ียวข้องของอาจารย์
ประจ าหลักสูตร ให้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ รายวิชา 
2. เอกสารประกอบการสอน ข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการสืบค้น เพ่ือให้
นิสิตค้นคว้าได้ตลอดเวลา 
3.กิจกรรมในรายวิชาที่เกี่ยวข้อง จะต้องแสดงให้เห็นถึงการ
แลกเปลี่ยน การคิดวิเคราะห์ของนิสิตที่แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธี
วิจัย การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค เครื่องมือ การคิดเชิงนักออกแบบ 
4.จัดหาพื้นที่ทดลอง ทั้งภายในสาขา นอกสาขา นอกรั้วมหาวิทยาลัย 
เพ่ือให้เกิดประสบการณ์เรียนรู้จริงของนิสิต 
5.ระบบติดตามการประเมินผลการเรียน ตั้งแต่ก่อนเข้า หลังเรียน 
และส าเร็จการศึกษา 

ELO4  ว า ง ก ล ยุ ท ธ์ ส า ห รั บ ง า น
ออกแบบและสื่อสารแนวคิด ทั้งใน
ด้านความงามและการน าเสนอ โดย
เน้นกลุ่มลูกค้าเป็นศูนย์กลาง ได้ตาม
มาตรฐานวิชาชีพ สอดคล้องกับบริบท
สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลายและ

1.จัดเตรียมรายวิชา เนื้อหาสาระในรายวิชาที่เก่ียวข้อง 
2.การคัดเลือกอาจารย์ผู้สอนประจ าวิชา จากความเชี่ยวชาญทั้งด้าน
คุณวุฒิ งานวิจัย และประสบการณ์การท างานที่เก่ียวข้องของอาจารย์
ประจ าหลักสูตร ให้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ รายวิชา 
3. กิจกรรมรายวิชาที่ส่งเสริมผลักดัน ELO 
4.จัดการการศึกษาดูงาน การจัดอบรม บรรยายพิเศษ และการ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (ELOs) 

แผนการเตรียมความพร้อม 

ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น 
 

ประเมินผลจากบุคคลภายนอกเพ่ือสร้างประสบการณ์จริงให้กับนิสิต 
5.ระบบติดตามการประเมินผลการเรียน ตั้งแต่ก่อนเข้า หลังเรียน 
และส าเร็จการศึกษา 
6.สร้างเครือข่าย ภาครัฐ (มหาวิทยาลัย)ภาคเอกชน ผู้ประกอบการ 
ชุมชน ภาคอุตสาหกรรม  ทั้งภายในประเทศ และภายนอกประเทศ 
7.เตรียมแหล่งเรียนรู้ พื้นที่ ห้องปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะวิชาชีพ 
พ้ืนที่ทดลองผิด-ถูก สร้างประสบการณ์ให้บัณฑิตสู่การเป็นบัณฑิต
พร้อมใช้ ทั้งภายในสาขา ในคณะ และนอกคณะ รวมถึง 
8.สร้างเครือข่าย ภาครัฐ (มหาวิทยาลัย)ภาคเอกชน ผู้ประกอบการ 
ชุมชน ภาคอุตสาหกรรม  ทั้งภายในประเทศ และภายนอกประเทศ 

ELO5  ผลิ ต ชิ้ น งาน  โดยค านึ งถึ ง
กระบวนการ วิวัฒนาการการผลิต 
การเลือกใช้วัสดุ ในงาน 
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 
อย่างมีประสิทธิภาพ ค านึงถึง
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ความ
เหมาะสมกับบริบทสังคม  
 

1.จัดสรรทรัพยากร และระบบการเข้าถึง เข้าใช้ ห้องปฏิบัติงาน อาทิ 
ด้านการผลิต ด้านคอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอ สะดวก และทันท่วงที 
2.เตรียมแหล่งเรียนรู้ พื้นที่ ห้องปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะวิชาชีพ 
พ้ืนที่ทดลองผิด-ถูก สร้างประสบการณ์ให้บัณฑิตสู่การเป็นบัณฑิต
พร้อมใช้ ทั้งภายในสาขา ในคณะ และนอกคณะ รวมถึง
ภาคอุตสาหกรรม 
3. สร้างความร่วมมือกับเครือข่ายวิชาชีพ สถาบันการศึกษาใน
ต่างประเทศ และเครือข่ายสภาวิชาชีพ 
4.สร้างเครือข่าย ภาครัฐ (มหาวิทยาลัย)ภาคเอกชน ผู้ประกอบการ 
ชุมชน ภาคอุตสาหกรรม  
5.การศึกษาดูงาน และการจัดอบรม การบรรยายพิเศษของ
ผู้เชี่ยวชาญ ทั้งด้านการผลิต 
6.กิจกรรมในการเรียนการสอนจะต้องผลักดันให้บรรลุ ELO  
7.ระบบติดตามการประเมินผลการเรียน ตั้งแต่ก่อนเข้า หลังเรียน 
และส าเร็จการศึกษา 

ELO6 ใช้ประโยชน์จากโครงการเชิง
ปฏิบัติการ ที่สร้างนวัตกรรมทางการ
ออกแบบ ตามความต้องการของ
ประชากรที่หลากหลาย เพ่ือการเเก้
ปั ญ ห าทั้ ง ใน มิ ติ ข อ งชุ ม ช น เเล ะ
อุตสาหกรรม 
 

1.กิจกรรมในการเรียนการสอนจะต้องผลักดันให้บรรลุ ELO เช่น 
Project base, Social based, Problem based 
2.ติดตามประเมินผลผลงานจากชั้นเรียนจะต้องสามารถน าเสนอเป็น
แนวทาง หรือทิศทางการออกแบบ หรือชิ้นงานหุ่นจ าลอง หรือชิ้นงาน
สมบูรณ์ที่ชุมชน หรือ ภาคอุตสากรรมน าไปใช้ประโยชน์ต่อไปได้ 
3.ข้อมูลสารสนเทศ การเข้าถึงการสืบค้นข้อมูลเชิงลึกต่างๆ  
4. การคัดกรอง และกิจกรรม โครงการ ในการเรียนการสอนที่มุ่งด้าน
การปฏิบัติ และการสร้างประสบการณ์จริงเช่น  ฝึกวิชาชีพ ปฏิบัติ 
ศึกษาดูงาน  ส่งเสริมการฝึกอบรม 
5.สร้างเครือข่าย ภาครัฐ (มหาวิทยาลัย)ภาคเอกชน ผู้ประกอบการ 
ชุมชน ภาคอุตสาหกรรม  ทั้งภายในประเทศ และภายนอกประเทศ  
6.พัฒนาแหล่งเรียนรู้ พื้นที่ ห้องปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะวิชาชีพ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร (ELOs) 

แผนการเตรียมความพร้อม 

พ้ืนที่ทดลองผิด-ถูก สร้างประสบการณ์ให้บัณฑิตสู่การเป็นบัณฑิต
พร้อมใช้ 
7.ผลักดักอาจารย์สร้างเครือข่ายความร่วมมือภาคอุตสาหกรรมและ
ชุมชน ด าเนินการผ่านงานวิจัย  research unit ต่างๆ โดยอาจารย์
ประจ าหลักสูตรเพื่อพัฒนาองค์ความรู้ด้านนวัตกรรมการออกแบบ
ร่วมกันอย่างมีความหลากหลาย ผ่านรูปแบบการศึกษาและงานวิจัย 
บริการวิชาการเพ่ือการน าไปใช้จริง 

ELO7 แสดงถึงความรู้ ในเรื่องการ
สืบค้นข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ 
อย่างเหมาะสม มีจรรยาบรรณทาง
วิชาการและจรรยาบรรณวิชาชีพ   
 

1.เอกสารประกอบการสอนเพ่ือให้นิสิตค้นคว้าได้ตลอดเวลา 
2.จัดสรรทรัพยากร และระบบการเข้าถึง เข้าใช้ ห้องปฏิบัติงาน อาทิ 
ด้านการผลิต ด้านคอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอ สะดวก และทันท่วงที 
3.พัฒนาแหล่งเรียนรู้ พื้นที่ ห้องปฏิบัติการเพ่ือสร้างทักษะวิชาชีพ 
พ้ืนที่ทดลองผิด-ถูก สร้างประสบการณ์ให้บัณฑิตสู่การเป็นบัณฑิต
พร้อมใช้ 
4.กิจกรรมในรายวิชาที่สะท้องถึงผลลัพธ์ ELO  
5.สร้างความร่วมมือกับเครือข่ายวิชาชีพ สถาบันการศึกษาใน
ต่างประเทศ และเครือข่ายสภาวิชาชีพ 

ELO8 แสดงถึงความเป็นผู้น า ความ
รับผิ ดชอบ  รับ ฟั งความ เห็ นผู้ อ่ื น 
ท างานร่วมกันเป็นทีมกับผู้ที่มีความ
แตกต่างทางบริบท สังคม วัฒนธรรมที่
หลากหลาย  มีจริยธรรมของวิชาชีพ
นักออกแบบตามมาตรฐานสากล 
 

1.กิจกรรมในรายวิชา โครงการ โครงงานที่ท างานเป็นทีม หรือการใช้
ความคิดสร้างสรรค์โดยการรับฟังค าวิจารณ์จากคนอ่ืน 
2.กิจกรรมในรายวิชา โครงการต่างๆที่ให้นิสิตได้เรียนรู้ร่วมกับ
บุคคลภายนอกสาขา คณะ สถาบันทั้งภายในและภายนอกประเทศ 
3.สร้างเครือข่าย ภาครัฐ (มหาวิทยาลัย)ภาคเอกชน ผู้ประกอบการ 
ชุมชน ภาคอุตสาหกรรม  ทั้งภายในประเทศ และภายนอกประเทศ  
4. ระบบติดตามการประเมินผลการเรียน ตั้งแต่ก่อนเข้า หลังเรียน 
และส าเร็จการศึกษา  
5. การจัดเตรียมให้มีบุคคลภายนอก หรือ จ านวนบุคคลที่เข้ามารับฟัง 
และแสดงความคิดเห็นจ านวนมาก 
6.การบรรยาย ให้ความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานวิชาชีพ  ทั้งในรายวิชา 
และการบรรยายพิเศษ 
 

 
3.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังของหลักสูตรและคณะ/สถาบัน มคอ.1 ศิลปกรรม และสอดคล้องกับ
กรอบมาตรฐาน คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF)  
 
     3.2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO6 ใช้ประโยชน์จากโครงการเชิงปฏิบัติการ ที่สร้างนวัตกรรมทางการออกแบบ ตามความ 
ต้องการของประชากรที่หลากหลาย เพ่ือการเเก้ปัญหาทั้งในมิติของชุมชนเเละอุตสาหกรรม 
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ELO7 แสดงถึงความรู้ ในเรื่องการสืบค้นข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม  มี
จรรยาบรรณทางวิชาการและจรรยาบรรณวิชาชีพ   

ELO8 แสดงถึงความเป็นผู้น า ความรับผิดชอบ รับฟังความเห็นผู้อ่ืน ท างานร่วมกันเป็นทีมกับผู้ที่มี
ความแตกต่างทางบริบท สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย  มีจริยธรรมของวิชาชีพนักออกแบบตาม
มาตรฐานสากล 

 ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) หมวด 4 ในเล่มหลกัสูตรฯ 
1. มีความรับผิดชอบ กล้าหาญ  เสียสละ  อดทน  ขยันหมั่นเพียร ซื่อสัตย์ และท ากิจกรรมที่มุ่งสู่

ความส าเร็จของงาน และมีจิตสาธารณะ (ELO 6,8) 
2. มีจรรยาบรรณในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ/จรรยาบรรณทางวิชาชีพ และแสดงออกอย่าง

มีคุณธรรม  จริยธรรม (ELO 7) 
3. มีคุณธรรม จริยธรรมในการด าเนินชีวิต  บนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ตระหนักและ

ส านึกในความเป็นไทย (ELO 6) 
4. มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อ่ืน (มคอ.1 ข้อ 2) (ELO 8) 
 

3.2.2 ด้านความรู้ 
  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO1 แสดงถึงการใช้ความรู้  หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ เชิงสุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ 
และประวัติศาสตร์ความเป็นมาของศิลปะ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบกลุ่ม
ผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ อย่างร่วมสมัย 

ELO2 บูรณาการองค์ความรู้ของศาสตร์แห่งสหวิทยาการ ร่วมกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ โดยผสานทั้งแนวคิดและมุมมองในระดับสากล ตามความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

ELO3 แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธีวิจัย การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค เครื่องมือ การคิดเชิงนักออกแบบ 
เพ่ือก าหนดความต้องการ สู่การคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ส าคัญ จากความเป็นไปได้ที่หลากหลาย เพื่อการ
สร้างนวัตกรรม หรืองานสร้างสรรค์ 

ELO5 ผลิตชิ้นงาน โดยค านึงถึงกระบวนการ วิวัฒนาการการผลิต การเลือกใช้วัสดุ ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ อย่างมีประสิทธิภาพ ค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ความเหมาะสมกับ
บริบทสังคม  

 
  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 

1. มีองค์ความรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้องอย่างกว้างขวางเป็นระบบ และ
รู้หลักการ ทฤษฎีในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องตระหนักถึงธรรมเนียมปฏิบัติ วิชาชีพศิลปกรรมและนักออกแบบ 
กฎระเบียบ ข้อบังคับที่เกี่ยวกับวิชาการ/วิชาชีพ ที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ์ ( ผสม มคอ. 1 ข้อ 1 และ 4)  
(ELO 1) 

2. มีความเข้าใจเกี่ยวกับความก้าวหน้าของความรู้เฉพาะด้านในสาขาวิชา  งานวิจัยในปัจจุบันที่
เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาและการต่อยอดองค์ความรู้ และพัฒนาทางด้านศิลปกรรมศาสตร์ อย่างเป็นระบบ  
(ผสม มคอ. 1 ข้อ 2) (ELO3) 

3. มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง  มีโลกทัศน์ที่กว้างไกล  รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสถานการณ์
โลก ทั้งด้านกายภาพ ชีวภาพ สังคมและวัฒนธรรม และเห็นคุณค่าของธรรมชาติ  (ELO 2,5) 
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4. มีความรู้ในทางศิลปะ ที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญา และวัฒนธรรม  (มคอ. 1  

ข้อ 3)  (ELO1 ) 
 

3.2.3 ด้านปัญญา 
  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO2 บูรณาการองค์ความรู้ของศาสตร์แห่งสหวิทยาการ ร่วมกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ โดยผสานทั้งแนวคิดและมุมมองในระดับสากล ตามความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

ELO3 แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธีวิจัย การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค เครื่องมือ การคิดเชิงนักออกแบบ 
เพ่ือก าหนดความต้องการ สู่การคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ส าคัญ จากความเป็นไปได้ที่หลากหลาย เพ่ือการ
สร้างนวัตกรรม หรืองานสร้างสรรค์ 

ELO4 วางกลยุทธ์ส าหรับงานออกแบบและสื่อสารแนวคิด ทั้งในด้านความงามและการน าเสนอ 
โดยเน้นกลุ่มลูกค้าเป็นศูนย์กลาง ได้ตามมาตรฐานวิชาชีพ สอดคล้องกับบริบทสังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย
และปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น 

ELO5 ผลิตชิ้นงาน โดยค านึงถึงกระบวนการ วิวัฒนาการการผลิต การเลือกใช้วัสดุ  ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ อย่างมีประสิทธิภาพ ค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ความเหมาะสมกับ
บริบทสังคม  

 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 

1. สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง  (ELO 5) 
2. สามารถใช้ทักษะและความเข้าใจในองค์ความรู้เพ่ือค้นหาข้อเท็จจริง จากแหล่งข้อมูลที่

หลากหลายในการแก้ไขปัญหา อย่างมีวิจารณญาน (ผสม มคอ 1 ข้อ 1) (ELO 3) 
3. สามารถเสนอแนะแนวทางแก้ไขปัญหาที่ค่อนข้างซับซ้อน โดยค านึงถึงความรู้ภาคทฤษฏี

ภาคปฏิบัติ และผลกระทบจากการตัดสินใจได้อย่างสร้างสรรค์ (ผสม มคอ. 1 ข้อ 2) (ELO 3,4) 
4. มีวิจารณญาณคิดแบบองค์รวม โดยสามารถเชื่อมโยงความรู้  ระหว่างมนุษยศาสตร์ 

สังคมศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ได้ และคิดสร้างสรรค์ ใฝ่เรียนรู้ แสวงหาความรู้ตลอดชีวิต มีทัศนคติเชิงบวก  
และผลงานนวัตกรรม (ELO 2) 

5. มีความคิดสร้างสรรค์ และปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน  (มคอ. 1 ข้อ 4) (ELO 4) 
 

3.2.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

ELO1 แสดงถึงการใช้ความรู้  หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ เชิงสุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ 
และประวัติศาสตร์ความเป็นมาของศิลปะ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบกลุ่ม
ผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ อย่างร่วมสมัย 

ELO8 แสดงถึงความเป็นผู้น า ความรับผิดชอบ รับฟังความเห็นผู้อ่ืน ท างานร่วมกันเป็นทีมกับผู้ที่มี
ความแตกต่างทางบริบท สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย  มีจริยธรรมของวิชาชีพนักออกแบบตาม
มาตรฐานสากล 
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 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
1.  มีความสามารถในการท างานเป็นทีม มีความเป็นผู้น า และมีมนุษยสัมพันธ์  เข้าใจและเห็น

คุณค่าของตนเองและผู้อ่ืน แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา (ผสม มคอ. 1 ข้อ 3)  (ELO 8) 
2.  มีความรับผิดชอบ มีการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  และมีการพัฒนาตนเองทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ 

สังคมและจิตใจ (ELO 1) 
3.  มีทักษะการเรียนรู้ในสังคมที่ต่างวัฒนธรรม หรือ พหุวัฒนธรรม เคารพในความคิดเห็นที่แตกต่าง 

เข้าใจและเห็นคุณค่าของสังคม ศิลปวัฒนธรรม ที่ต้องน าไปสู่การปรับตัวในการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของ
สังคมไทยและสังคมโลก (ผสม มคอ. 1 ข้อ 3) (ELO 1,8) 

 
3.2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 
ELO3 แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธีวิจัย การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค เครื่องมือ การคิดเชิงนักออกแบบ 

เพ่ือก าหนดความต้องการ สู่การคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ส าคัญ จากความเป็นไปได้ที่หลากหลาย เพ่ือการ
สร้างนวัตกรรม หรืองานสร้างสรรค์ 

ELO4 วางกลยุทธ์ส าหรับงานออกแบบและสื่อสารแนวคิด ทั้งในด้านความงามและการน าเสนอ 
โดยเน้นกลุ่มลูกค้าเป็นศูนย์กลาง ได้ตามมาตรฐานวิชาชีพ สอดคล้องกับบริบทสังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย
และปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น 

ELO7 แสดงถึงความรู้ ในเรื่องการสืบค้นข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม  มี
จรรยาบรรณทางวิชาการและจรรยาบรรณวิชาชีพ   

 
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 

1. สามารถเลือกและประยุกต์ใช้เทคนิคทางสถิติหรือคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องอย่างเหมาะสมใน
การศึกษาค้นคว้าและเสนอแนะแนวทางในการแก้ไขปัญหา ที่เหมาะสมกับงานศิลปกรรม (ผสม มคอ. 1 ข้อ 3) 
(ELO 3) 

2.  สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ประมวลผล  แปลความหมาย และ
น าเสนอข้อมูลสารสนเทศอย่างถูกต้อง และรู้เท่าทัน  ที่เหมาะสมกับงานศิลปกรรม เพ่ือการสร้างสรรค์ผลงาน 
หรือการน าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ผสม มคอ. 1 ข้อ2, 3) (ELO 7) 

3. สามารถสื่อสาร วิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุปประเด็นเนื้อหาทั้งการพูด การเขียน และการน าเสนอ
วิธีการสื่อสารทางศิลปกรรม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ( ผสม มคอ. 1 ข้อ 1) (ELO 4) 

 
3.2.6 ด้านทักษะพิสัย 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 
ELO1 แสดงถึงการใช้ความรู้  หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ เชิงสุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ 

และประวัติศาสตร์ความเป็นมาของศิลปะ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบกลุ่ม
ผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ อย่างร่วมสมัย 

ELO4 วางกลยุทธ์ส าหรับงานออกแบบและสื่อสารแนวคิด ทั้งในด้านความงามและการน าเสนอ 
โดยเน้นกลุ่มลูกค้าเป็นศูนย์กลาง ได้ตามมาตรฐานวิชาชีพ สอดคล้องกับบริบทสังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย
และปรากฏการณ์ที่เกิดข้ึน 
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ELO5 ผลิตชิ้นงาน โดยค านึงถึงกระบวนการ วิวัฒนาการการผลิต การเลือกใช้วัสดุ ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ อย่างมีประสิทธิภาพ ค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ความเหมาะสมกับ
บริบทสังคม  

ELO6 ใช้ประโยชน์จากโครงการเชิงปฏิบัติการ ที่สร้างนวัตกรรมทางการออกแบบ ตามความ
ต้องการของประชากรที่หลากหลาย เพื่อการเเก้ปัญหาทั้งในมิติของชุมชนเเละอุตสาหกรรม 
 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) 
1. สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตรในการสร้ างสรรค์ผลงานของตน (มคอ. 1) 

(ELO1,4,5,6) 
 

 
3.3 กลยุทธ์การจัดการศึกษาให้เป็นไปตามผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังของหลักสูตรในแต่ละด้าน 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

ELO1  แส ด งถึ งก าร ใช้ ค ว าม รู้  
หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ เชิง
สุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ 
และประวัติศาสตร์ความเป็นมา
ของศิลปะ ภูมิปัญญา ทรัพยากร
ท้องถิ่น สู่การสร้างสรรค์งานการ
ออกแบบกลุ่มผลิตภัณฑ์ และบรรจุ
ภัณฑ์ อย่างร่วมสมัย 
 

1.บรรยายในชั้นเรียนและถาม
ตอบ การสาธิตและฝึกภายใน
ห้องปฏิบัติการ 
2.ใช้การสอนแบบปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-based 
Learning) 
3.ใช้การสอนแบบการทดลอง
เป็นฐาน (Experimental-
based Learning) 
3.ศึกษานอกสถานที่ (Field 
Trips) 
4.ใช้การเรียนการสอนโดย
ชุมชนเป็นฐาน(Community-
based Learning) 

1.ประเมินความรู้และทักษะโดยการ
ทดสอบแบบข้อเขียน สอบปฏิบัติ 
สอบปากเปล่า การอธิบาย และการ
สังเกต พฤติกรรรมการเรียนรู้ 
2.ประเมินทัศนคติของการเรียนรู้ โดย
การใช้การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
การอภิปราย การน าเสนอแนวคิด 
3.ประเมินจากการแสดงผลงานที่นิสิต
ได้รับมอบหมาย โดยใช้มาตรฐาน
ศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 

ELO2 บูรณาการองค์ความรู้ของ
ศาสตร์แห่งสหวิทยาการ ร่วมกับ
งานออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ โดยผสานทั้งแนวคิดและ
มุมมองในระดับสากล ตามความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม 

1.ใช้การเรียนการสอนที่เน้น
การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Co-
operative and 
Collaborative Learning)  
โดยส่งเสริมความรับผิดชอบต่อ

 ของตนเองและการเรียนรู้
เพ่ือนร่วมกลุ่ม  

2.ให้นิสิตค้นคว้าเรียนรู้ด้วย
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
(Investigative and Life Long 

1.ประเมินความรู้และทักษะโดยการ
ทดสอบแบบข้อเขียน สอบปฏิบัติ 
สอบปากเปล่า การอธิบาย และการ
สังเกต พฤติกรรรมการเรียนรู้ 
2.ประเมินทัศนคติของการเรียนรู้ โดย
การใช้การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
การอภิปราย การน าเสนอแนวคิด 
3.ประเมินจากการแสดงผลงานที่นิสิต
ได้รับมอบหมาย ที่สะท้องถึงการ 
ผสานทั้งแนวคิดและมุมมองในระดับ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

Learning) 
3.ใช้การเรียนการสอนแบบเน้น
ท างานเป็นทีม (Team-based 
Learning) 
4.ใช้การเรียนการสอนแบบ
บูรณาการ)Integrated 
Learning Approach) 
5.การประเมินผลด้วยทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 

สากล ตามความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม 
4.ประเมินความสามารถในการคิด
วิเคราะห์และแก้ปัญหา 
5. ประเมินความสามารถ จากกลุ่มผู้ที่
เกี่ยวข้อง จากสหวิทยาการศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง   

ELO3 แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธี
วิจัย การคิดเชิงวิพากษ์ เทคนิค 
เครื่องมือ การคิดเชิงนักออกแบบ 
เพ่ือก าหนดความต้องการ สู่การ
คัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ส าคัญ 
จากความเป็นไปได้ที่หลากหลาย 
เพ่ือการสร้างนวัตกรรม หรืองาน
สร้างสรรค ์

1.การเรียนการสอนเน้นการ
ปฏิบัติ  เรียนในห้องปฏิบัติการ 
และการท างานร่วมกับสถานที่
ประกอบการจริง 
2.ใช้การเรียนการสอนโดย
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning)   
3.ใช้การเรียนการสอนโดย
บูรณาการกับการท างาน 
(Work-integrated Learning) 
4.ใช้การเรียนการเรียนการสอน
แบบเน้นท างานเป็นทีม 
(Team-based Learning) 
2.ใช้การเรียนการสอนแบบ
ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning)แบบการ
ทดลองเป็นฐาน 
(Experimental-based 
Learning) 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) การสอน
นอกสถานที่ (Field Trips) 
ใช้การเรียนการสอนแบบเน้น
กิจกรรม (Activity-based 
Learning) 
5. การน าเสนอด้วยวาจา การ
พูด และด้วยภาพ เทคนิคต่างๆ 
 

2.ประเมินทัศนคติของการเรียนรู้ โดย
การใช้การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
การอภิปราย การน าเสนอแนวคิด 
3.ประเมินจากการแสดงผลงานที่นิสิต
ได้รับมอบหมาย  
4. ประเมินความเข้าใจและทักษะการ
ประยุกต์ใช้ โดยการทดสอบแบบ
ข้อเขียน สอบปฏิบัติ สอบปากเปล่า 
การอธิบาย และการสังเกต พฤติกรร
รม ในการคิดวิเคราะห์ การจัดล าดับ
ปัญหา การวางแผนการแก้ปัญหา การ
วางแผนการด าเนินการโครงการ 
ตลอดจนการผลิตชิ้นงาน การน าเสนอ
ผลงานกับผู้ใช้ และผู้ที่เก่ียวข้องได้
อย่างเหมาะสมสอดคล้องกับ กับ
บริบทวัฒนธรรมที่หลากหลาย 
5. ประเมินทักษะทางการปฏิบัติและ
ความเข้าใจกับโครงการ กิจกรรมใน
รายวิชา ด้วยการแสดงการใช้กลวิธี
การสืบค้นข้อมูลที่หลากหลาย อาทิ 
ด้านแหล่งข้อมูล เทคโนโลยี
สารสนเทศ ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
อ้างอิงที่มาของข้อมูล 
6.การประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรม
ทางวิชาการ  ทางวิชาชีพ หรือ
ประสิทธิผลของการเข้าร่วมกิจกรรม
ด้านจิตสาธารณะ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

ELO4 วางกลยุทธ์ส าหรับงาน
ออกแบบและสื่อสารแนวคิด ทั้งใน
ด้านความงามและการน าเสนอ 
โดยเน้นกลุ่มลูกค้าเป็นศูนย์กลาง 
ได้ตามมาตรฐานวิชาชีพ สอดคล้อง
กับบริบทสังคม วัฒนธรรมที่
หลากหลายและปรากฏการณ์ที่
เกิดข้ึน 

1.การเรียนการสอนเน้นการ
ปฏิบัติ  เรียนในห้องปฏิบัติการ 
และการท างานร่วมกับสถานที่
ประกอบการจริง 
2.ใช้การเรียนการสอนโดย
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning)   
3.ใช้การเรียนการสอนโดย
บูรณาการกับการท างาน 
(Work-integrated Learning) 
4.ใช้การเรียนการเรียนการสอน
แบบเน้นท างานเป็นทีม 
(Team-based Learning) 
2.ใช้การเรียนการสอนแบบ
ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning)แบบการ
ทดลองเป็นฐาน 
(Experimental-based 
Learning) 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) การสอน
นอกสถานที่ (Field Trips) 
ใช้การเรียนการสอนแบบเน้น
กิจกรรม (Activity-based 
Learning) 
5. การน าเสนอด้วยวาจา การ
พูด และด้วยภาพ เทคนิคต่างๆ 
6.ใช้การปฏิบัติงานกับแหล่ง
ประสบการณ์วิชาชีพ / สถาน
ประกอบการ(Professional 
Training / Co-operative 
Education) 

1.ประเมินความรู้และทักษะวิชาชีพ
ด้านศิลปะและการออกแบบ โดยการ
ทดสอบแบบข้อเขียน สอบปฏิบัติ 
สอบปากเปล่า การน าเสนอ 
2.ประเมินจากพฤติกรรม การแสดง
ความคิดเห็น การอภิปราย การคิด
วิเคราะห์ การจัดล าดับปัญหา การ
วางแผนการแก้ปัญหา การวางแผน
การด าเนินการโครงการ ตลอดจนการ
ผลิตชิ้นงาน การน าเสนอผลงานกับ
ผู้ใช้ และผู้ที่เกี่ยวข้องได้อย่าง
เหมาะสมสอดคล้องกับ กับบริบท
วัฒนธรรมที่หลากหลาย 
3.ประเมินจากการแสดงผลงาน การ
น าเสนอ การสื่อสาร การน าเสนอด้วย
ภาพ เทคนิคของศาสตร์การออกแบบ 
หุ่นจ าลอง ภาพทัศนียภาพ การพูด 
การเขียน จากผลงานที่ได้รับ
มอบหมาย หรือจากการสัมมนา 
4. ประเมินความสามารถ จากกลุ่มผู้ที่
เกี่ยวข้องจากสหวิทยาการศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง   
5.การประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรม
ทางวิชาการ  ทางวิชาชีพ หรือ
ประสิทธิผลของการเข้าร่วมกิจกรรม
ด้านจิตสาธารณะ 

ELO5 ผลิตชิ้นงาน โดยค านึงถึง
กระบวนการ วิวัฒนาการการผลิต 
การเลือกใช้วัสดุ ในงาน 
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 
อย่างมีประสิทธิภาพ ค านึงถึง

1.การเรียนการสอนเน้นการ
ปฏิบัติ  เรียนในห้องปฏิบัติการ 
และการท างานร่วมกับสถานที่
ประกอบการจริง 
2.ใช้การเรียนการสอนโดย

1.ประเมินทักษะปฏิบัติทางศิลปะและ
การออกแบบ จากผลงานที่นิสิตได้รับ
มอบหมาย จากมาตรฐานการผลิต 
ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์  
2.ประเมินความสามารถในการ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม ความ
เหมาะสมกับบริบทสังคม  
 

โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning)   
3.ใช้การเรียนการสอนโดย
บูรณาการกับการท างาน 
(Work-integrated Learning) 
4.ใช้การเรียนการเรียนการสอน
แบบเน้นท างานเป็นทีม 
(Team-based Learning) 
2.ใช้การเรียนการสอนแบบ
ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning)แบบการ
ทดลองเป็นฐาน 
(Experimental-based 
Learning) 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) การสอน
นอกสถานที่ (Field Trips) 
ใช้การเรียนการสอนแบบเน้น
กิจกรรม (Activity-based 
Learning) 
5. การน าเสนอด้วยวาจา การ
พูด และด้วยภาพ เทคนิคต่างๆ 
6.ใช้การปฏิบัติงานกับแหล่ง
ประสบการณ์วิชาชีพ / สถาน
ประกอบการ(Professional 
Training / Co-operative 
Education) 

สร้างสรรค์ ด้วยการแสดงผลงานใน
รายวิชา โครงการ ที่แสดงถึงการ
เลือกใช้วิวัฒนาการการผลิต 
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 
3.ประเมินจากผลงาน ด้วยการพูด 
อภิปราย การสื่อสาร การน าเสนอด้วย
ภาพ เทคนิคของศาสตร์การออกแบบ 
หุ่นจ าลอง ภาพทัศนียภาพ การพูด 
การเขียน จากผลงานที่ได้รับ
มอบหมาย หรือจากการสัมมนา 
4.ประเมินความสามารถด้วยการ
อภิปราย การน าเสนอจากผลงานที่
ได้รับมอบหมาย แสดงการวิเคราะห์ใช้
เทคโนโลยีการน าเสนอจากผลงานที่
ได้รับมอบหมาย หรือจากการสัมมนา 
5. ประเมินจากการแสดงชิ้นงาน กับ
กลุ่มประเมินที่เป็นผู้ที่เกี่ยวข้องจากสห
วิทยาการศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง  
บุคคลภายนอก องค์กรวิชาชีพ ผู้ได้
ประโยชน์จากโครงการ เช่น ชุมชน 
สังคม กลุ่มผู้ใช้ ภาคอุตสาหกรรม 
ผู้ประกอบการ 
6.การประเมินด้วยการน าเสนอผลงาน
ของนิสิต จากการเข้าร่วมกิจกรรมใน
รายวิชา ทางวิชาการ  ทางวิชาชีพ 
หรือประสิทธิผลของการเข้าร่วม
กิจกรรมด้านจิตสาธารณะ 

ELO6  ใช้ประโยชน์จากโครงการ
เชิงปฏิบัติการ ที่สร้างนวัตกรรม
ทางการออกแบบ ตามความ
ต้องการของประชากรที่
หลากหลาย เพ่ือการเเก้ปัญหาทั้ง
ในมิติของชุมชนเเละอุตสาหกรรม 

1.จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมทางวิชาการ /วิชาชีพ 
การท าโครงงาน ที่ใช้แนวคิด 
วิธีการทางด้านคุณธรรม 
จริยธรรม และด้านจิต
สาธารณะ 
2.ใช้การเรียนการสอนแบบ
ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning) 
แบบการทดลองเป็นฐาน 

1.ประเมินทักษะปฏิบัติทางศิลปะและ
การออกแบบ จากผลงานที่นิสิตได้รับ
มอบหมาย จากมาตรฐานมาตรฐาน
การผลิต ผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์  
2.ประเมินความสามารถในการ
สร้างสรรค์จากผลงานในรายวิชา 
โครงการ ที่สอดคล้องกับความ
ต้องการ แก้ปัญหา ของชุมชน 
อุตสาหกรรม ผู้ประกอบการ  
4.ประเมินด้านทักษะจากผลงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

(Experimental-based 
Learning) 
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) การสอน
นอกสถานที่ (Field Trips) 
ใช้การเรียนการสอนแบบเน้น
กิจกรรม (Activity-based 
Learning) 

ชิ้นงาน การน าเสนอต่างๆ จากกลุ่มผู้
ที่เก่ียวข้องจากสหวิทยาการศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง  บุคคลภายนอก องค์กร
วิชาชีพ ผู้ได้ประโยชน์จากโครงการ 
เช่น ชุมชน สังคม กลุ่มผู้ใช้ 
ภาคอุตสาหกรรม ผู้ประกอบการ 
5. ประเมินผลงานจากชั้นเรียนจะต้อง
สามารถน าเสนอเป็นแนวทาง หรือ
ทิศทางการออกแบบ หรือชิ้นงาน
หุ่นจ าลอง หรือชิ้นงานสมบูรณ์ท่ี
ชุมชน หรือ ภาคอุตสากรรมน าไปใช้
ประโยชน์ต่อไปได้ 

ELO7 แสดงถึงความรู้ ในเรื่องการ
สืบค้นข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ 
อย่างเหมาะสม มีจรรยาบรรณทาง
วิชาการและจรรยาบรรณวิชาชีพ   
 

1.ให้นิสิตค้นคว้าเรียนรู้ด้วย
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 
(Investigative and Life Long 
Learning) 
2.ใช้การเรียนการสอนแบบ
ปัญหาเป็นฐาน (Problem-
based Learning) 
3.ใช้การเรียนการสอนแบบการ
ทดลองเป็นฐาน 
(Experimental-based 
Learning) 
4.ใช้การเรียนการสอนโดย
โครงงานเป็นฐาน (Project-
based Learning) 
5.ใช้การเรียนการเรียนการสอน
แบบเน้นท างานเป็นทีม 
(Team-based Learning) 
6.ใช้การเรียนการเรียนการสอน
แบบสัมมนา (Seminar) 

1.ประเมินพฤติกรรม การน าเสนอ
เสนอ การคัดเลือกใช้กลวิธีการสืบค้น
ข้อมูลที่หลากหลาย อาทิ ด้าน
แหล่งข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศ 
คัดเลือกข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือมา
ประกอบการใช้พิจารณาอย่าง
เหมาะสม การอ้างอิงที่มาของข้อมูล
กับโครงการ กิจกรรมในรายวิชา 
2.ประเมินด้วยพฤติกรรม และการ
ผลงานที่ได้รับมอบหมาย หรือจากการ
สัมมนา ที่แสดงถึงการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลขและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ จากการน าเสนอผลงาน 
3.การประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรม
ทางวิชาการ  จากการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ  การร่วม
โครงการบริการวิชาการ งาน
สาธารณะ โครงการประกวด หรือ
ประสิทธิผลของการเข้าร่วมกิจกรรม
ด้านจิตสาธารณะ 

ELO8 แสดงถึ งความ เป็ น ผู้ น า 
ความรับผิดชอบ รับฟังความเห็น
ผู้อื่น ท างานร่วมกันเป็นทีมกับผู้ที่มี
ความแตกต่างทางบริบท สังคม 
วัฒ น ธ รรม ที่ ห ล าก ห ล าย   มี

1.ใช้การเรียนการสอนที่เน้น
การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Co-
operative and 
Collaborative Learning)  
โดยส่งเสริมความรับผิดชอบต่อ

1.ประเมินผลงานที่นิสิตได้รับ
มอบหมายและวัดผลแบบเพ่ือน
ประเมินเพ่ือน (Peer evaluation) 
โดยให้เพือ่นในกลุ่มประเมินพฤติกรรม
การท างาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (ELOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา วิธีการประเมินผล 

จริยธรรมของวิชาชีพนักออกแบบ
ตามมาตรฐานสากล 
 

การเรียนรู้ ของตนเองและ
เพ่ือนร่วมกลุ่ม  

2.ใช้การเรียนการสอนแบบเน้น
ท างานเป็นทีม (Team-based 
Learning) 
3.ใช้การเรียนการสอนแบบ
บูรณาการ)Integrated 
Learning Approach) 
3.ประเมินผลจาก 
การเรียนรู้ด้านทักษะ

นธ์ระหว่างบุคคลความสัมพั
และกลความรับผิดชอบ 
4.จัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรมทางวิชาการ /วิชาชีพ 
การท าโครงงาน ที่ใช้แนวคิด 
วิธีการทางด้านคุณธรรม 
จริยธรรม และด้านจิต
สาธารณะ 

2.ประเมินการแสดงออกทาง
พฤติกรรม และทัศนคติ การอภิปราย 
โต้ตอบ การแสดงความคิดเห็น การ
ยอมรับฟัง การวิพากษ์ การน า
ข้อเสนอแลกเปลี่ยนต่างๆ มาปรับใช้ 
3.การประเมินจากกิจกรรมในรายวิชา 
กิจกรรมโครงการบริการวิชาการ 
กิจกรรมของหลักสูตร โดยการท างาน
ร่วมกันเป็นทีมกับผู้ที่มีความแตกต่าง
ทางบริบท สังคม วัฒนธรรมที่
หลากหลาย 
4.การประเมินจากการแสดงความ
คิดเห็น การมีส่วนร่วมในการน าเสนอ 
การแสดงทัศนคติที่แตกต่าง  
5.การประเมินจากการแสดง
พฤติกรรมที่สามารถสร้างแรงจูงใจ
ให้กับผู้ฟังที่หลากลหาย และเป็นผู้น า
แนวทางปฏบัติ แนวความคิดกับเพ่ือน
ในชั้นเรียน จากกิจกรรมในรายวิชา 
กิจกรรมหลักสูตร กิจกรรมสาธารณะ
ต่างๆ  
6.การประเมินด้วยพฤติกรรม การ
ปฏิบัติตามจริยธรรมวิชาชีพของนัก
ออกแบบตามวิชาชีพ และมาตรฐาน
วิชาชีพ ในกิจกรรมการเรียนการสอนที่
ใช้ในรายวิชา อาทิ การเข้าเรียน การ
ส่งงานในเวลาที่ก าหนด การรับฟัง
ความคิดเห็นจากผู้อ่ืนและผู้ใช้งาน การ
อ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล การไม่
ลอกเลียนแบบชิ้นงานออกแบบ กล้าที่
จะแสดงความคิดเห็นที่สร้างสรรค์ เป็น
ประโยชน์ต่อสังคม มวลมนุษย์ชาติ  ให้
ความส าคัญต่อปรากฏการณ์ที่กระทบ
กับสังคม สิ่งแวดล้อม ความยั่งยืนทุก
มิติด้วยบทบาทของงานออกแบบ 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
         เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

การวัดผลและการส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวรว่าด้วยการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559  
  
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 
 2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนิสิตยังไม่ส าเร็จการศึกษา 

การทวนสอบในระดับรายวิชา มีการประเมินทั้งในภาคทฤษฎีและปฏิบัติ และมีคณะกรรมการ
ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน ส่วนการทวนสอบในระดับ
หลักสูตร มีระบบการประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษา เพื่อด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้
ของนักศึกษา 

2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนิสิตส าเร็จการศึกษา 
 การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนิสิตหลังส าเร็จการศึกษา เพ่ือ

น ามาใช้ปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตร รวมทั้งประเมินคุณภาพหลักสูตรอาจใช้การประเมิน
จากตัวอย่างต่อไปนี้ 

2.2.1  ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต โดยประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่ส าเร็จการศึกษาใน
ด้านของระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

2.2.2  การทวนสอบจากผู้ประกอบการ เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษา 
และเข้าท างานในสถานประกอบการนั้นๆ 

2.2.3  การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน ถึงระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม 
และคุณสมบัติด้านอื่นๆ ของบัณฑิตที่เข้าศึกษาต่อในระดับบัณฑิตศึกษาในสถานศึกษานั้นๆ 

2.2.4  การประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในส่วนของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาที่เรียนตามหลักสูตร เพ่ือน ามาใช้ในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น 

2.2.5  มีการเชิญผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก และผู้ประกอบการ มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็น
อาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อมของนิสิตในการเรียน และคุณสมบัติอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และ
การพัฒนาองค์ความรู้ของนิสิต 

2.2.6  ผลงานของนิสิตที่วัดเป็นรูปธรรมได้ อาทิ (1) จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเอง
และวางขาย, (2) จ านวนสิทธิบัตร, (3) จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ , (4) จ านวนกิจกรรมการกุศลเพ่ือ
สังคมและประเทศชาติ, (5) จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ต่อสังคม 
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3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ข้อ 13  และข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่า

ด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 ข้อ 19 
 ข้อ 19 การเสนอให้ได้รับปริญญาตรี 
 19.1 ในภาคการศึกษาสุดท้ายที่นิสิตจะส าเร็จการศึกษา นิสิตจะต้องยื่นใบรายงาน คาดว่าจะส าเร็จ
การศึกษา โดยผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาต่อมหาวิทยาลัยภายในระยะเวลา 1 เดือน นับจากวันเปิดภาคเรียน ทั้งนี้
นิสิตต้องมีสถานภาพการเป็นนิสิตในภาคการศึกษาท่ียื่นใบรายงาน 
 19.2 นิสิตที่ได้รับการเสนอให้ได้รับปริญญาตรี ต้องมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 
  19.2.1 เรียนรายวิชาต่างๆ ครบตามหลักสูตรและเงื่อนไขของสาขาวิชานั้น และ ไม่มีรายวิชา
ใดได้รับอักษร I หรืออักษร P โดยใช้เวลาเรียน ดังนี้ 
   19.2.1.1 การศึกษาเพ่ือปริญญาตรี 4 ปี  ส าเร็จการศึกษาได้  ไม่ก่อน 6 ภาค
การศึกษาปกติ ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่ก่อน 14 ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับการ
ลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 
  19.2.2 นิสิตที่ขอเทียบโอนรายวิชาต้องใช้เวลาศึกษาอยู่ในมหาวิทยาลัยนเรศวรอย่างน้อย 1 
ปีการการศึกษา 
  19.2.3 มีค่าระดับข้ันสะสมเฉลี่ยตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 2.00 
  19.2.4 ได้รับการทดสอบความรู้ภาษาอังกฤษ และความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 19.3 นิสิตที่จะได้รับการเสนอชื่อให้ได้รับปริญญาเกียรตินิยม นอกจากเป็นผู้มีคุณสมบัติตามที่ก าหนด
ไว้ในข้อ 19.2 แล้ว ต้องมีคุณสมบัติเพิ่มเติมดังต่อไปนี้ 

19.3.1 มีค่าระดับขั้นสะสมเฉลี่ยตลอดหลักสูตรตั้งแต่ 3.50 ขึ้นไป จะได้รับเกียรตินิยมอันดับ
หนึ่ง แต่ถ้ามีค่าระดับขั้นสะสมเฉลี่ยตลอดหลักสูตรตั้งแต่ 3.25 ถึง 3.49 จะได้รับเกียรตินิยมอันดับสอง 

 19.3.2 ไม่เคยได้รับระดับข้ัน F หรืออักษร U และต้องไม่ลงทะเบียนเรียนซ้ าในรายวิชาใด  
 19.3.3 กรณีเป็นนิสิตที่มีการขอเทียบโอนผลการเรียน จ านวนหน่วยกิต ต้องไม่เกิน 1 ใน 6 

ของจ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 
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หมวดที ่6  การพัฒนาคณาจารย์ 
 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 1.1 อาจารย์ใหม่ 

1.1 มีการปฐมนิเทศหรือแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ “ใหม่” ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบาย
ของสถาบัน คณะ ตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 

 1.2 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและ  
การ วิจัยอย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการ และวิชาชีพในองค์กรต่างๆ 
การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

 1.3 มีการแนะน ากิจกรรมและภาระกิจที่ภาควิชาสนับสนุนและขอความร่วมมือให้อาจารย์
ใหม่เสียสละเข้าร่วมกิจกรรมโดยเฉพาะอย่างยิ่งกิจกรรมที่จะพัฒนาคุณภาพของนิสิตในระดับภาควิชา คณะ
และมหาวิทยาลัย 
 - คุณสมบัติ 

คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือด ารงต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ในสาขาวิชานั้น หรือสาขาวิชาที่สัมพันธ์กันหรือสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน 
 - เกณฑ์การคัดเลือก 

มีการแจ้งความต้องการอัตตาก าลังไปตามล าดับสายการบริหาร และประกาศรับสมัครตาม
คุณสมบัติที่ต้องการ มีการตรวจสอบคุณสมบัติตามระเบียบของมหาวิทยาลัย มีการสัมภาษณ์โดยกรรมการ
หลักสูตร การทดสอบทักษะการสอน 
 
2. การพัฒนาความรู้ และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

2.1.1 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและ
การวิจัยอย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ 
การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศหรือการลา เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
2.1.3 ประเมินผลการสอน และการวัดผลการเรียนรู้ของอาจารย์ เพื่อน ามาวิเคราะห์จุดอ่อนจุด

แข็งของอาจารย์ผู้สอนแต่ละคนและใช้เป็นข้อมูลในการกาหนดนโยบายและแผนพัฒนาอาจารย์ในภาควิชา 
2.1.4 มีการจัดประชุมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (KM) ในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน 

การวัดการประเมินผล การท าวิจัย และจัดอบรมการท าสื่อการเรียนการสอนแบบต่างๆ ระหว่างอาจารย์ภายใน
ภาควิชาหรือเชิญวิทยากรผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่ได้รับการยอมรับจากหน่วยงานต่างๆ มาบรรยายและ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ที่จะช่วยพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 
 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 

2.2.1 ส่งเสริมให้อาจารย์มีส่วนร่วม/เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับ 
การพัฒนาความรู้และคุณธรรม  

2.2.2 มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชา 
2.2.3 ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและ 

มีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
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 2.3 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 คุณสมบัติ 

จ านวนอย่างน้อย 5 คน มีคุณวุฒิ ปริญญาเอกหรือเทียบเท่า หรือปริญญาโทหรือเทียบเท่าใน
สาขาที่เกี่ยวข้อง และมีผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ในรอบ 5 ปีย้อนหลัง โดยอย่าง
น้อย 1 รายการ 

 เกณฑ์การคัดเลือก 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องอยู่ประจ าหลักสูตรนั้นตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษา โดย

จะเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเกินกว่า 1 หลักสูตรในเวลาเดียวกันไม่ได้ ยกเว้นพหุวิทยาการ หรือสห
วิทยาการ ให้เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้อีกหนึ่งหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร สามารถซ้ า
ได้ไม่เกิน 2 คน 

 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะ 
ส่งเสริมให้มีการเข้าร่วมอบรม จัดโครงการบริการวิชาการและท านุบ ารงุศิลปวัฒนธรรม และการ

วิจัย 
 

 2.4 อาจารย์ประจ าหลักสูตร  
 คุณสมบัติ 
จ านวนอย่างน้อย 5 คน มีคุณวุฒิ ปริญญาเอกหรือเทียบเท่า หรือปริญญาโทหรือเทียบเท่าใน

สาขาที่เกี่ยวข้อง และมีผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ในรอบ 5 ปีย้อนหลัง โดยอย่าง
น้อย 1 รายการ 

อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่มีภาระหน้าที่ในการบริหาร และพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการ
สอน ตั้งแต่การวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และการพัฒนาหลักสูตร 

 เกณฑ์การคัดเลือก 
ประกาศรับสมัคร ตรวจสอบคุณสมบัติตามเกณฑ์ มีการสอบสัมภาษณ์ และทดสอบการสอน

กับนิสิตในรายวิชาที่ตรงหรือเกี่ยวข้องกับคุณสมบัติ และต้องมีคะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษได้
ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ในประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง มาตรฐานความสามารถภาษาอังกฤษของ
อาจารย์ประจ า 

แนวทางการพัฒนาสมรรถนะ 
ส่งเสริมให้มีการเข้าร่วมอบรม จัดโครงการบริการวิชาการและท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม และการ

วิจัย 
 

2.5 อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ (หลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาและรายวิชาวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาตรี) 
 คุณสมบัติ  
เป็นอาจารย์ประจ าหลักสูตร มีความรู้ความเชี่ยวชาญตามสาขาวิชาที่มีสอนภายในหลักสูตร 

 แนวทางการพัฒนาสมรรถนะ 
ส่งเสริมให้มีการเข้าร่วมอบรม จัดโครงการบริการวิชาการและท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม และการวิจัย 

 

2.6 แผนการพัฒนาอาจารย์ 
จ านวน ทุกคน 
งบประมาณ มีการจัดสรรงบสนับสนุนทั้งทางด้านงานวิจัย การผลิตต าราวิชาการ การเข้าร่วม

การอบรมสัมมนาทางวิชาการและวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 
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หมวดที ่7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1.  การก ากับมาตรฐาน   
 มีการก ากับมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  (TQF : HEd)  
และเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยดังนี้ 
 1.1  การด าเนินการจัดท าและติดตาม มคอ.ต่างๆ ของหลักสูตร ให้ด าเนินการตามแผนการบริหาร
จัดการหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF : HEd) ภาคการศึกษาต้น/ภาค
การศึกษาปลาย โดยให้มีการก ากับติดตามโดยคณบดี/ ผู้อ านวยการวิทยาลัย รายละเอียดดังนี้ 
  - จัดท าและส่ง แผนการเรียนรู้ของรายวิชา ผลการเรียนรู้ของรายวิชา, มคอ.7  (SAR) และ
รายงานตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา โดยอัพโหลดผ่านระบบบริหาร
จัดการหลักสูตร TQF 
  - คณะ/กองบริการการศึกษา รายงานการจัดส่ง แผนการเรียนรู้ของรายวิชา  ผลการเรียนรู้ของ
รายวิชา มคอ.7 (SAR) เสนอที่ประชุมคณะกรรมการวิชาการ คณะกรรมการสภาวิชาการ ตามล าดับ 

 1.2  อาจารย์และภาควิชาที่รับผิดชอบรายวิชา ต้องจัดการเรียนการสอน และประเมินผลการเรียนให้
เป็นไปตามรายละเอียดที่ก าหนดไว้ในรายวิชา 

  
2.  บัณฑิต 

 บัณฑิตสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์  มีคุณสมบัติตรงตามความต้องการของ
ตลาดแรงงานเป็นที่ต้องการของสถานประกอบการด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ หรือหน่วยงาน
อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐและเอกชน  ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตต่อบัณฑิตสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร โดยเฉลี่ย
อยู่ในระดับดี  ทั้งนี้  คณะฯ  โดยความร่วมมือจากมหาวิทยาลัยด าเนินการส ารวจความต้องการแรงงานและ
ความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  เพ่ือน าข้อมูลมาใช้ประกอบการปรับปรุงหลักสูตร รวมถึงการศึกษาข้อมูลวิจัย
อันเกี่ยวเนื่องกับการประมาณความต้องการของตลาดแรงงาน เพ่ือน าไปใช้ในการวางแผนการรับนิสิต 
 
3. นิสิต 

3.1  การรับนิสิตและการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
3.1.1  การรับนิสิต  

การรับนิสิตเป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยนเรศวร แต่สาขาวิชาและอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรมีส่วนร่วมในการแต่งตั้งคณะกรรมการสอบสัมภาษณ์นิสิตทั้งในส่วนของการรับตรง โครงการพิเศษ 
และโครงการพิเศษ โดยคณะกรรมการสอบสัมภาษณ์มีหน้าที่ในการชี้แจงให้นักเรียนที่สมัครเข้ามาทราบและ
เข้าใจถึงสาขาวิขาได้ชัดเจนยิ่งขึ้น เพื่อช่วยลดจ านวนนิสิตที่ลาออกในระหว่างการศึกษา อันมาจากสาเหตุที่เป็น
สาขาวิชาที่ไม่ตรงกับความต้องการของตนเอง รวมทั้งน าข้อมูลที่ได้ในแต่ละปีที่ผ่านมาถูกน ามาใช้จัดท าแผนกล
ยุทธ์ประชาสัมพันธ์และปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับนิสิตที่จะเข้าใหม่ในปี ถัดไป รวมทั้งเพ่ือใช้พัฒนา
ปรับปรุงหลักสูตรในอนาคต 
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3.1.2  การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา  
-  ภาควิชาได้ก าหนดให้มีการปฐมนิเทศนิสิตใหม่ก่อนเปิดภาคเรียน เพ่ือเตรียมความพร้อม

ด้านการปรับตัว เทคนิคการเรียนรู้ กฎระเบียบในมหาวิทยาลัยที่ควรทราบ สิ่งอ านวยความสะดวกที่ภาควิชา 
คณะและมหาวิทยาลัยมีให้ รวมทั้งการพบอาจารย์ที่ปรึกษา และรุ่นพี่ทั้งในสาขาวิชาและคณะ  

-  คณะได้จัดให้มีกิจกรรมปรับพื้นฐานการเรียน ทั้งในส่วนของภาคทฤษฏีและปฏิบัติ โดย
สาขาวิชาได้ให้ค าปรึกษารวมถึงให้ใช้ทรัพยากรของสาขาวิชา เพื่อเป็นการปูพื้นฐานการเรียน แนะแนวทางใน
การปฏิบัติตัว และวางเป้าหมายในการเรียนสี่ปีเพ่ือเป็นบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ 

-  มีการส ารวจความพึงพอใจของนิสิตแรกเข้าต่อความช่วยเหลือและข้อมูลที่ได้รับ และมี
การน าข้อมูลที่ได้ในแต่ละปีที่ผ่านมาถูกน ามาใช้จัดท าแผนและปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับนิสิตที่จะเข้า
ใหม่ในปีถัดไป  

 
3.2  การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นิสิต 

3.2.1  การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการ และแนะแนวแก่นิสิตในระดับปริญญาตรี 
-  จัดให้อาจารย์ภายในสาขาวิชา 1 ท่าน ดูแลนิสิตที่เข้ามาใหม่ 10-15 คน ซึ่งสามารถให้

ค าปรึกษานิสิตได้อย่างทั่วถึง และในแต่ละภาคการศึกษา  
-  มีนโยบายให้อาจารย์ที่ปรึกษาเรียกนิสิตในที่ปรึกษามาพบร่วมกันอย่างน้อยภาคการศึกษา

ละ 1 ครั้ง โดยก าหนดสัปดาห์เข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษาขึ้นช่วงหลังสอบกลางภาค เพ่ือให้ได้ข้อมูลและรู้จักนิสิต
มากขึ้น และนอกจากนี้ยังมีการให้ค าปรึกษาเป็นการส่วนตัวในกรณีทั้งการพบปะโดยตรงและช่องทางสื่อสาร
อ่ืนๆ  

-  มีระบบให้นิสิตจะท าการประเมินอาจารย์ที่ปรึกษาทุกปีการศึกษา เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เป็น
ประโยชน์ในการดูแลและช่วยเหลือนิสิตในปีต่อไป 

3.2.2  การพัฒนาศักยภาพนิสิต และการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ 
-  จัดกิจกรรมฝึกอบรมด้านการเรียนวิชาที่มีปฏิบัติการ สาขาวิชาได้ให้ความร่วมมือทั้ง

ภาครัฐและเอกชนเพื่อเข้าร่วมอบรมในภาคทฤษฏีและฝึกปฏิบัติการต่างๆ โดยผลงานที่ได้จากการอบรม
ปฏิบัติการจะมีประโยชน์ต่อหน่วยงานที่ให้การสนับสนุนหรือต่อสาธารณะ 

-  จัดกิจกรรมด้านการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับกิจกรรมการประกวดที่เกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ต่างๆ ที่จัดขึ้นโดยหน่วยงานภายนอก เพ่ือพัฒนาศักยภาพนิสิตให้ทันต่อ
แนวโน้มการออกแบบภายนอก 

 -  จัดให้มีการเรียนการสอนที่เป็นส่วนหนึ่งของการบริการวิชาการแก่ชุมชน สาขาวิชา
สนับสนุนให้อาจารย์ในหลักสูตรน าปัญหาหรือแนวทางการพัฒนาชุมชนมาเป็นโจทย์ในการปฏิบัติการแก่นิสิต
เพ่ือให้สาขาวิชาได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชนและเป็นการบูรณาการสรรพวิชาเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
ในศตวรรษท่ี 21 ต่อไป 

-  จัดกิจกรรมการปฏิบัติงานและการแก้ปัญหาจากการท างานจริง ในวิชาการสหกิจศึกษา /
สหกิจศึกษาต่างประเทศ ให้แก่นิสิตชั้นปีที่ 4 
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3.3  กระบวนการหรือแสดงผลการด าเนินงาน (การคงอยู่ การส าเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและผล
การจัดการข้อร้องเรียนของนิสิต) 

หลักสูตรมีการส ารวจความพึงพอใจในด้านต่างๆ ของนิสิต ซึงประกอบด้วย ความพึงพอใจของนิสิต
แรกเข้าต่อความช่วยเหลือที่ได้รับ ความพึงพอใจของนิสิตชั้นปีสุดท้ายต่อหลักสูตร ความพึงพอใจต่อสิ่ง
สนับสนุน ความพึงพอใจต่อความช่วยเหลือของอาจารย์ และความพึงพอใจของสถานที่ฝึกงานงานต่อคุณภาพ
นิสิต ซึ่งข้อมูลเหล่านี้จะเป็นประโยชน์ต่อการบริหารหลักสูตรต่อไป  
 
4. คณาจารย์ 

4.1 การบริหารและพัฒนาอาจารย์ตั้งแต่ระบบการรับอาจารย์ใหม่ 
4.1.1  การรับและการแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร   

สาขาวิชาได้ด าเนินการรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตรโดยพิจารณาจากคุณวุฒิและ
ผลงานวิชาการให้เหมาะสมตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร โดยสอบถามจากความสมัครใจของอาจารย์ประจ า
และพิจารณาแต่งตั้งโดยอาศัยมติจากท่ีประชุมสาขาวิชาและประชุมภาควิชา (ค าสั่งแต่งตั้งอาจารย์ประจ า
หลักสูตร และรายงานการประชุมภาควิชา) และมีการประเมินความพึงพอใจอาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกปี เพ่ือ
น าข้อมูลที่ได้มาใช้ในการปรับปรุงการบริหารหลักสูตรในปีต่อไป (ผลการประเมินความพึงพอใจอาจารย์ประจ า
หลักสูตร) 

4.1.2  การบริหารอาจารย์  
 สาขาวิชาได้มีการก าหนดบทบาทหน้าที่และความรับผิดชอบของอาจารย์ประจ าหลักสูตร

อย่างชัดเจน มีการหารือและแบ่งหน้าที่รับผิดชอบของกรรมการประจ าหลักสูตร ตามความเหมาะสมทั้ง
ทางด้านคุณวุฒิ ความรู้ ความสามารถ ความชอบ และประสบการณ์ รวมถึงมีการจัดตั้งช่องทางการสื่อสาร
เฉพาะเพ่ือความสะดวกและรวดเร็วในการบริหารงาน รวมถึงเสริมสร้างความสัมพันธ์อันดีในการท างานร่วมกัน   

4.1.3  การส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์  
มีกระบวนการให้ความรู้วิธีการปฏิบัติงานตามหน้าที่ความรับผิดชอบ และเปิดโอกาสให้

คณาจารย์พัฒนาตนเองทางวิชาชีพและวิชาการตามสายงาน  โดยอาจารย์ทุกคนต้องได้รับการพัฒนาไม่น้อย
กว่าปีละ 1 ครั้ง 
 
5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
การบริหารจัดการหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างต่อเนื่อง เช่น 
 5.1  การออกแบบหลักสูตร ควบคุม ก ากับการจัดท ารายวิชาต่างๆ ให้มีเนื้อหาที่ทันสมัย 
  5.1.1  หลักคิดในการออกแบบหลักสูตร ข้อมูลที่ใช้ในการพัฒนาหลักสูตรและวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร  
   มีการแต่งตั้งคณะกรรมการประจ าหลักสูตร ซึ่งมีหน้าที่ในการบริหารหลักสูตร ในแต่ละปี
การศึกษา จะมีการจัดท าปฏิทินการด าเนินงานตามแผนงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   -  ก่อนการเปิดภาคเรียน มีการแจ้งให้อาจารย์ผู้จัดการรายวิชาทุกคนเตรียมความพร้อมใน
การจัดท าแผนการเรียนรู้ของรายวิชารวมถึงอุปกรณ์ เครื่องมือประกอบการสอนปฏิบัติการ สื่อการสอน 
เอกสารประกอบการสอน 
   -  เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษามอบหมายอาจารย์ผู้จัดการรายวิชาประเมินความต้องการ/
ความพึงพอใจของนิสิตต่อการเรียนการสอนและใช้ข้อมูลในการปรับปรุงกลยุทธ์การสอน 
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   -  มอบหมายอาจารย์ผู้จัดการรายวิชาและประสบการณ์ภาคสนาม จัดท ารายงานผลการ
ด าเนินการของรายวิชา (ผลการเรียนรู้ของรายวิชา) และของประสบการณ์ภาคสนาม (ผลการเรียนรู้ของ
รายวิชา) ตามรายละเอียดที่ สป.อว.ก าหนด  ซึ่งรวมถึงข้อเสนอแผนการพัฒนาปรับปรุง  เมื่อสิ้นสุดภาค
การศึกษา 
   -  ติดตามผลการประเมินคุณภาพการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวกประจ าภาค
การศึกษา ซึ่งด าเนินการโดยงานวิชาการและงานอาคารสถานที่ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ฯ 
   -  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสรุปผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตทุก 
ปีการศึกษา โดยคณะกรรมการทวนสอบของภาควิชา สุ่มทวนสอบรายวิชา 25% ของรายวิชาในความ
รับผิดชอบของภาควิชาในแต่ละปกีารศึกษา 
   -  กรณีที่มีการเชิญผู้เชี่ยวชาญภายนอกมาจัดการอบรม อภิปรายหรือสัมมนาทางวิชาชีพ 
ให้ภาควิชาจัดการแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรม 
   -  เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในแต่ละปี  รวบรวมผลการประเมินคุณภาพการสอนและสิ่ง
อ านวยความสะดวก  รายงานผลการด าเนินการรายวิชา ผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิต จัดท าร่างรายงาน
ผลการด าเนินการของหลักสูตรประจ าปี เสนอต่อหัวหน้าภาควิชา 
   -  หัวหน้าภาควิชาร่วมกับอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดการประชุมคณะกรรมการ
ประจ าหลักสูตร วิเคราะห์ผลการด าเนินการของหลักสูตรประจ าปี และใช้ข้อมูลเพ่ือการวางแผนปรับปรุงกล
ยุทธ์การสอน ทักษะของอาจารย์ในการใช้กลยุทธ์การสอน รายละเอียดของรายวิชา สิ่งอ านวยความสะดวก ที่
ส่งผลกระทบต่อคุณภาพของหลักสูตร จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรพร้อมทั้งข้อเสนอแผนการ
ปรับปรุง เสนอต่อคณบดี 
  5.1.2  การปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตามความก้าวหน้าในศาสตร์สาขานั้นๆ 
   - เมื่อครบรอบหลักสูตร (4 ปี) กรรมการหลักสูตรจัดการประเมินหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
นิสิตปีสุดท้ายก่อนจบการศึกษาหรือบัณฑิตใหม่ และผู้จ้างงาน 
   - แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร ที่มีจ านวนและคุณสมบัติตามหลักเกณฑ์ของ 
สป.อว. ปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อยทุก 5 ปี โดยน าความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ นิสิตปีสุดท้ายหรือบัณฑิต
ใหม่ และผู้จ้างงาน การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมที่มีผลกระทบต่อลักษณะที่พึงประสงค์ของบัณฑิต  
มาประกอบการพิจารณา 
   - การเปิดสอนรายวิชามีล าดับก่อนหลังที่เหมาะสม เพื่อเอ้ือให้นิสิตมีพ้ืนฐานความรู้ในการ
เรียนต่อยอด  
 5.2  การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา 
  5.2.1  การพิจารณาก าหนดผู้สอน 
   -  ในรายวิชาบังคับ การพิจารณาผู้สอนจะค านึงถึงคุณวุฒิ และความเชี่ยวชาญในเนื้อหาที่
สอน โดยพิจารณาประกอบกับผลงานวิจัย หรือประสบการณ์ท างานที่เก่ียวข้องกับวิชานั้นๆ ดังนั้นในแต่ละ
รายวิชาจึงมีผู้สอนมากกว่า 1 คน เพื่อประโยชน์ต่อผู้เรียนเป็นส าคัญ  
   -  ในรายวิชาเลือก จะเปิดรายวิชาที่ผู้สอนมีความเชี่ยวชาญ และมีความพร้อมในเรื่องสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู้ เพ่ือประโยชน์ต่อการถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ให้นิสิตโดยตรงตามความสมัครใจ
ของนิสิต  
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  5.2.2  การก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียนรู้ของรายวิชา 
   -  คณะกรรมการประจ าหลักสูตรก าหนดปฏิทินการด าเนินงานหลักสูตร โดยมอบหมาย
ผู้รับผิดชอบ และกรอบเวลาในการส่งแผนการเรียนรู้ของรายวิชา โดยส่ง 30 วันก่อนเปิดภาคเรียน ทุกภาค
เรียนในปีการศึกษา  
   -  ก าหนดให้มีการประเมินการสอนปลายภาคเรียน และวิเคราะห์คุณภาพของการสอนใน
มุมมองของผู้เรียน และรายงานผลการประเมินนี้ในผลการเรียนรู้ของรายวิชา ซึ่งผู้สอนต้องน าผลการประเมิน
มาพิจารณาว่าเห็นควรปรับปรุงรายวิชาหรือไม่ อย่างไร และจะมีการปรับปรุงแผนการเรียนรู้ของรายวิชา ใน
การสอนครั้งต่อไป 
  5.2.3  การก ากับกระบวนการเรียนการสอน  
   -  มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสิตตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดในแผนการ
เรียนรู้ของรายวิชา (ถ้าม)ี อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 
   -  มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนกลยุทธ์การสอน หรือการประเมินผลการ
เรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน (SAR) ปีที่แล้ว   
  5.2.4  การบูรณาการพันธกิจต่างๆ กับการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีความเกี่ยวข้องกับ
พันธกิจของมหาวิทยาลัย 4 ด้าน (ผลิตบัณฑิต วิจัย บริการวิชาการ และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม) 
   -  ผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้ความสามารถและทักษะ มีความเป็นผู้น า แข่งขันในตลาดแรงงาน
ได้ และเป็นที่ยอมรับในระดับสากล 
   -  บัณฑิตได้รับการปลูกฝังแนวคิดของการใช้กระบวนการวิจัยเพ่ือแก้ไขปัญหาที่เกี่ยวข้อง
กับการปฏิบัติงาน 
   -  เน้นการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียนและผู้สอน การเรียนรู้นอกห้องเรียนรวมถึงการ
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง โดยการให้นิสิตมีส่วนร่วมในการบริการวิชาการแก่ชุมชน ทั้งในด้านการฝึกอบรม 
และการให้ค าแนะน าทางวิชาการแก่ผู้ประกอบการและผู้สนใจทั้งในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และสากล   
   -  มีการสอดแทรกเนื้อหาด้านคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ และความเป็นไทย
ให้แก่นิสิตในทุกรายวิชา 
 5.3  การประเมินผู้เรียน ก ากับให้มีการประเมินตามสภาพจริง มีวิธีการประเมินที่หลากหลาย 
  5.3.1  การประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
   แต่ละรายวิชามีการประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ  และระบุไว้ใน 
แผนการเรียนรู้ของรายวิชา 
  5.3.2  การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต   
   1)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
    -  นิสิตประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง ก่อนและหลังการเรียน 
    -  ประเมินโดยอาจารย์จากการสังเกตพฤติกรรมการแสดงออกตามปกติของนิสิต 
    -  ผู้ใช้บัณฑิตประเมินคุณธรรมจริยธรรมของบัณฑิต 
   2)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

  -  ประเมินจากผลงานระหว่างภาค เช่น การส่งแบบ การเขียนรายงาน การสอบย่อย 
การน าเสนอผลงานการค้นคว้าหน้าชั้น 
    -  ประเมินจากการสอบข้อเขียน การสอบปฏิบัติ             
    -  ประเมินความรู้ของบัณฑิตโดยการส ารวจความคิดเห็นของผู้ใช้บัณฑิต      
   3)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
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    -  ประเมินจากผลงานการแก้ไขปัญหาที่ได้รับมอบหมาย 
    -  ประเมินโดยการสอบข้อเขียนด้วยโจทย์ที่ต้องใช้ทักษะทางปัญญา  
    -  ประเมินรายงานผลการวิจัยในรายวิชาปัญหาพิเศษ 
   4)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

  -  มอบหมายนิสิตประเมินตนเองและเพ่ือนในกลุ่ม  สรุปผลการประเมินโดยใช้เสียงส่วนใหญ่ 
    -  สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน                               

 5)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์ การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  -  ประเมินจากผลงานกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสืบค้น

ข้อมูลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศที่มอบหมายแต่ละบุคคล 
  -  ประเมินทักษะการสื่อสารด้วยภาษาเขียนจากรายงานแต่ละบุคคลหรือรายงาน

กลุ่มในส่วนที่นิสิตนั้นรับผิดชอบ 
  -  ประเมินทักษะการสื่อสารด้วยภาษาพูดจากพัฒนาการการน าเสนอรายงานในชั้น

เรียน การน าเสนอสัมมนา การน าเสนอนิทรรศการงานวิจัยต่อผู้เยี่ยมชมด้วยวาจาสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 
 6)  ประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
  -  ประเมินจากผลงานกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์เชิงตัวเลข ความสามารถของ

นิสิตในการใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน 
  5.3.3  การก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมินหลักสูตร (ผลการเรียนรู้ของ
รายวิชา และ (SAR))  
   -  การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี  ตามตัวบ่ งชี้ ในหมวดที่  7 ข้อ 7  โดย
คณะกรรมการประเมินคุณภาพภายในระดับภาควิชา หลักสูตรได้มีการก าหนดให้นิสิตได้ทดสอบความรู้ 3 ด้าน 
คือ วิชาชีพ ภาษา และคอมพิวเตอร์ โดยในการทดสอบความรู้ทางวิชาชีพนั้น ได้มีการปรับปรุงเกณฑ์และ
ข้อสอบที่ใช้ ให้มีความทันสมัยและครอบคลุมมากขึ้น และปรับปรุงเกณฑ์และวิธีการด าเนินงาน 
  
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 6.1  ระบบการด าเนินงานของหลักสูตร คณะ สถาบันเพื่อความพร้อมของสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ทั้ง
ความพร้อมทางกายภาพและความพร้อมของอุปกรณ์เทคโนโลยีและสิ่งอ านวยความสะดวก หรือทรัพยากร
ที่เอื้อต่อการเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
  สาขาวิชาและอาจารย์ประจ าหลักสูตรได้มีการประเมินความพึงใจในสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ของทั้ง
อาจารย์ผู้สอนและนิสิต แล้วน าผลการประเมินที่ได้มาใช้ประกอบการตั้งงบประมาณส าหรับบ ารุงรักษาครุภัณฑ์
การเรียนการสอนให้สามารถใช้งานได้ รวมถึงประชุมหารือแนวทางเพ่ือหางบประมาณเพ่ือสนับสนุนการจัดหา
และบ ารุงรักษาซ่อมแซมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้ในหลายช่องทาง เช่น การบริการวิชาการ และเงิน
บริจาคจากคณาจารย์ ในส่วนของการจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม มหาวิทยาลัยและคณะ ได้มี
จัดสรรงบประมาณส าหรับหนังสือต าราและวารสารทางวิชาการ และทรัพยากรการเรียนการสอนเป็นประจ าทุก
ปีและเวียนแจ้งอาจารย์ให้เสนอชื่อสื่อที่ต้องการ ส าหรับอุปกรณ์เครื่องมือปฏิบัติการจะมีการประชุมวางแผน
จัดท าข้อเสนองบประมาณครุภัณฑ์ 
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 6.2  จ านวนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เพียงพอและเหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน 
  ปัจจุบันสาขาวิชาได้มีทรัพยากรที่ใช้ในการเรียนการสอนอยู่จ านวนหนึ่งแต่อย่างไรก็ตามก็ยังไม่
เพียงพอและทันต่อเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว สาขาวิชาจึงได้มีการประชุมหารือแนวทางเพ่ือหา
งบประมาณเพ่ือสนับสนุนการจัดหาและบ ารุงรักษาซ่อมแซมทรัพยากรสนับสนุนการเรียนรู้ในหลายช่องทาง  
เช่น การบริการวิชาการ และเงินบริจาคจากคณาจารย์ รวมถึงมีการจัดตั้งแผนจัดสรรเครื่องมือและงบประมาณ
ในการซ่อมบ ารุงเครื่องมือ และอุปกรณ์ 
 6.3  กระบวนการปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนิสิตและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุน
การเรียนรู ้
  สาขาวิชาร่วมกับอาจารย์ประจ าหลักสูตรได้ท าการประเมินความพึงพอใจต่อทรัพยากรสนับสนุน
การเรียนรู้โดยนิสิตในแต่ละรายวิชากรอกข้อมูลแบบประเมินแบบออนไลน์ และน าผลการประเมินแจ้งในที่
ประชุมสาขาเพ่ือหารือแนวทางในการปรับปรุง  
 
7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)ระดับปริญญาตรี 

มีการก ากับมาตรฐานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF : HEd)  
และเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยดังนี้ 

7.1 การก ากับตัวบ่งชี้ท่ี 1.1  
มีการก ากับตัวบ่งชี้ที่ 1.1 การบริหารจัดการหลักสูตรตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑ์

มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 มีเกณฑ์การประเมิน จ านวน 5 ข้อ 
 

ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 จ านวนอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

- ไม่น้อยกว่า 5 คน  
- เป็นอาจารยผ์ู้รับผิดชอบหลักสตูร

เกินกว่า 1 ด้ และหลักสูตรไม่ไ
ประจ าหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่
จัดการศึกษาตามหลักสูตรนั้น 

     

2 คุณสมบัติของ
อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

ประเภทวิชาการ 
- คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือ

เทียบเท่า หรือด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการไม่ต่ ากวา่ผู้ชว่ย
ศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือ
สัมพันธ์กับสาขาวิชาที่สอน 

- มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 1 
รายการในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง  

ประเภทวิชาชีพ /ปฏบิัติการ  
- คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือ

เทียบเท่า หรือด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการไม่ต่ ากวา่ผู้ชว่ย
ศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือ
สัมพันธ์กับสาขาวิชาที่สอน 

     
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ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

- มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 1 
รายการในรอบ 5  ย้อนหลังปี  

- อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูร 
จ านวน 2 ใน 5 คน ต้องมี
ประสบการณ์ในด้านการ
ปฏิบัติการ 

-  
3 คุณสมบัติของ

อาจารย์ประจ า
หลักสูตร 

- คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือ
เทียบเท่า หรือด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการไม่ต่ ากวา่ผู้ชว่ย
ศาสตราจารย์ ในสาขาที่ตรงหรือ
สัมพันธ์กับสาขาวิชาที่สอน 

- มีผลงานทางวชิาการอย่างน้อย 1 
รายการในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง  

- ไม่จ ากัดจ านวนและประจ าได้
มากกว่าหนึ่งหลักสูตร 

-  

     

4 คุณสมบัติของ
อาจารย์ผู้สอน 

อาจารย์ประจ า 
- คุณวุฒิระดับปริญญาโทหรือ

เทียบเท่า หรือด ารงต าแหน่งทาง
วิชาการไม่ต่ ากวา่ผู้ชว่ย
ศาสตราจารย์ ในสาขาวชิานั้น 
หรือสาขาวิชชาที่สัมพนัธ์กันหรอื
สาขาวชิาของรายวชิาที่สอน 

- หากเป็นอาจารย์ผูส้อนก่อนเกณฑ์
นี้ประกาศใช้ อนุโลมคุณวฒุิระดบั
ปริญญาตรีได ้
อาจารย์พิเศษ 

- คุณวุฒิระดับปริญญาโท หรือ
คุณวุฒิปริญญาตรีหรือเทียบเท่า 
และ 

- มีประสบการณ์ท างานที่เก่ียวข้อง
กับวิชาที่สอนไม่น้อยกว่า 6 ปี  

- ทั้งนี้ มีชัว่โมงสอนไม่เกินร้อยละ 
50 ของรายวิชา โดยมีอาจารย์
ประจ าเปน็ผู้รับผิดชอบรายวชิานั้น 
 

     
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ข้อ เกณฑ ์ รายละเอียดการประเมิน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

5 การปรับปรุงหลักสูตร
ตามรอบระยะเวลาที่
ก าหนด 

- ต้องไม่เกิน 5 ปี ตามรอบ
ระยะเวลาของหลักสูตร หรืออย่าง

น้อยทุก ๆ 5 ปี  

     

สรุปผลการด าเนินงาน 
 

การก ากับตัวบ่งชี้ที่ 1.1 การบรหิาร
จัดการหลักสูตรตามประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ  
เร่ือง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2558 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

  
ผ่าน   
 
ไม่

ผ่าน 

 
7.2 ตัวบ่งชี้หลัก (Core KPIs)ระดับปริญญาตรี 

การประกันคุณภาพหลักสูตรและการจัดการการเรียนการสอนที่จะท าให้บัณฑิตมีคุณภาพอย่างน้อยตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนด โดยมีตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ดังนี้ 

 
 

ข้อ 
 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

1 อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วม
ในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการ
ด าเนินงานหลักสูตร 

     

2 มี รายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ  มคอ.2 ที่
สอดคล้องกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา 

     

3 มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 
(แผนการเรียนรู้ของรายวิชา) อย่างน้อยก่อนการเปิด
ภาคเรียนให้ครบทุกรายวิชา 

     

4 จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงาน
ผลการด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ 
มคอ.5 และมคอ.6 (ผลการเรียนรู้ของรายวิชา)ภายใน 30 
วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

     

5 จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ 
มคอ.7 หรือเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาที่
มหาวิทยาลัยก าหนดภายใน 60 วัน หลังสิ้นปีการศึกษา 

     

6 การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนิสติตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ ที่ก าหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 (แผนการเรียนรู้
ของรายวิชา)อยา่งน้อย ร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิด
สอนในแต่ละปีการศึกษา 

     
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ข้อ 

 
ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 

ปีที่1 ปีที่2 ปีที่3 ปีที่4 ปีที่5 

2565 2566 2567 2568 2569 

7 มีการพัฒนา/ปรบัปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์
การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการ
ประเมินการด าเนนิงานที่รายงานใน มคอ.7 หรือเกณฑ์
การประกันคุณภาพการศึกษาทีม่หาวิทยาลยัก าหนดปีที่
ผ่านมา 

     

8 อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือ
ค าแนะน าดา้นการจัดการเรียนการสอน 

     

9 อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/
หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

     

10 จ านวนบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน (ถา้มี) ได้รบั
การพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชพีไมน่้อยกว่าร้อยละ 
50 ต่อปี 

     

11 ระดบัความพึงพอใจของนสิิตปีสุดท้าย/บัณฑติใหม่ที่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 
5.0 

     

12 ระดับความพงึพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑติใหม่  
เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

รวมตัวบ่งชี้ที่ต้องด าเนินการขอ้ 1-5 ในแต่ละป ี 5 5 5 5 5 
รวมตัวบ่งชี้ในแต่ละป ี 9 10 10 11 12 
 
เกณฑ์การประเมนิผลการด าเนินงานเพื่อการรับรองและเผยแพร่หลักสูตร 

เกณฑ์การประเมินผลการด าเนินการเป็นไปตามที่ก าหนดในมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
หลักสูตรที่ได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ต้องมีผลด าเนินการบรรลุเป้าหมาย ตัวบ่งชี้
บังคับ (ตัวบ่งชี้ที่ 1-5) และตัวบ่งชี้ที่ 6-12 จะต้องด าเนินการให้บรรลุตามเป้าหมายอย่างน้อยร้อยละ 80 ของ
ตัวบ่งชี้ในปีที่ประเมิน ผลการประเมินการด าเนินการจะต้องเป็นไปตามหลักเกณฑ์นี้ต่อเนื่องกัน 2 ปี จึงจะได้
รับรองว่าหลักสูตรมีมาตรฐานเพ่ือเผยแพร่ต่อไป และจะต้องรับการประเมินให้อยู่ในระดับดีตามหลักเกณฑ์นี้
ตลอดไป เพ่ือการพัฒนาคุณภาพบัณฑิตอย่างต่อเนื่อง 
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หมวดที ่ 8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

-   การประชุมร่วมกันของอาจารย์ประจ าหลักสูตรและผู้สอนเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอ
ค าแนะน าหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน 

-   อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่าน
อ่ืน หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนส าหรับรายวิชา 

-   การสอบถามจากนิสิต ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือ
การสนทนากับกลุ่มนิสิต ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน 

-   ประเมินจากการเรียนรู้ของนิสิต จากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรม และผลการสอบ 
1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

-   การประเมินการสอนโดยนิสิตทุกปลายภาคการศึกษา โดยงานทะเบียนและประเมินผล 
-   การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานที่

มอบหมายแก่นิสิต โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา 
-   การทดสอบการเรียนรู้ของนิสิตเทียบเคียงกับนิสิตในมหาวิทยาลัยอ่ืน โดยใช้ข้อสอบกลางของ

เครือขา่ยสถาบัน หรือของสมาคมวิชาชีพ 
-   ท าการส ารวจเพ่ือประเมินประสิทธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบประเมินให้กับ

นิสิตในแต่ละรายวิชาก่อนสิ้นภาคการศึกษา ข้อมูลที่ได้จะถูกวิเคราะห์โดยภาควิชาศิลปะและการออกแบบ 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ และส่งให้คณาจารย์ผู้สอนแต่ละคนในภาคการศึกษาถัดไป
เพ่ือใช้เป็นผลป้อนกลับในการปรับปรุงการสอนและรายวิชาของตน และสาขาวิชา 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 2.1 กลยุทธ์การประเมิน 

การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่งสถาบันอุดมศึกษา
จะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสารรายละเอียดของหลักสูตร 
รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็น
ความรับผิดชอบของผู้สอนเช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การ
ให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้เรียน ส่วนการประเมินผล
หลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น การประเมินข้อสอบ การ
เทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของสาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน เป็น
ต้น นอกจากนี้ การประเมินหลักสูตรในภาพรวม สามารถจัดท าได้โดยการสอบถามนิสิตปีที่ 4 ที่จะส าเร็จ
การศึกษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาในหลักสูตร ทั้งนี้อาจมีการประชุมทบทวนหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
ผู้ใช้งานบัณฑิตต่อคุณภาพบัณฑิตในหลักสูตร 
 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวด

ที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 
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4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

 จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2 ทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชาจะท าให้ทราบปัญหาของการ
บริหารหลักสูตร กรณีที่พบปัญหาสามารถท่ีจะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุง
ย่อย ซึ่งท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงทั้งฉบับนั้นจะกระท าทุก 5 ปี ทั้งนี้ เพ่ือให้หลักสูตร
ทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตและความต้องการของสังคม 
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ภาคผนวก 

 
1. ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรตามเกณฑ์ฯ พ.ศ.2558 หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ. 2560 และ

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 
2. ตารางเปรียบเทียบรายวิชา และสาระการปรับปรุงหลักสูตรปรับปรุง พ .ศ. 2560 และหลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ.2565 
3. ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ.2558 (มคอ 1)  กับ 

โครงสร้างหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ.2565 

4. ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
5. รายงานการประชุม/สรุปผลการวิพากษ์หลักสูตร 
6. ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
7. ข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2559 
8. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  

สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 
9. ตารางวิเคราะห์ความต้องการของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง 
10. ตารางแสดง Product and Package Design Program Learning Outcomes 
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1. ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรตามเกณฑ์ฯ พ.ศ.2558 หลักสูตรปรับปรุง 
พ .ศ. 2560 และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 
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1. ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรตามเกณฑ์ฯ ศธ พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 และ
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565และเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิฯ (มคอ.1) ปรากฏดังนี้ 
 

ล าดับ
ที่ 

หมวดวิชา เกณฑ์ ศธ. 
พ.ศ. 
2558 

มคอ.1 
สาขาศิลปกรรม
ศาสตร์ พ.ศ. 

2558 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2560 
ทางวิชาการ 

หลักสูตรปรับปรุง
พ.ศ. 2565 
ทางวิชาการ 

 

1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                   ไม่น้อยกว่า 
1.1 กลุ่มวิชาภาษา 
     วิชาบังคับ 
   - กลุ่มภาษาอังกฤษ                     ไม่น้อยกว่า 
   - กลุ่มภาษาไทย                         ไม่น้อยกว่า 
     วิชาเลือก 
     โดยเลือกจากกลุ่มภาษาอังกฤษ กลุ่มภาษาไทย หรือ
กลุ่มภาษาตา่งประเทศอ่ืน ๆ              ไม่น้อยกว่า                                  
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                ไม่น้อยกว่า 
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                 ไม่น้อยกว่า 
1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร ์
                                               ไม่น้อยกว่า 
1.5 กลุ่มวิชาพลานามยั (บงัคับไม่นับหน่วยกิต) 
หมวดวิชาเฉพาะ                         ไม่น้อยกว่า 
2.1 วิชาแกน                                ไม่น้อยกว่า 
2.2 วิชาพื้นฐานเฉพาะด้าน 
2.3 วิชาเฉพาะ 
     2.3.1 วิชาบังคับ 
     2.3.2 วิชาศิลปนิพนธ ์
     2.3.3 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม 
             - กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
             - กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
                (ไม่นบัหน่วนกิต) 
     2.3.4 วิชาเลือก                       ไม่น้อยกว่า 
หมวดวิชาเลือกเสรี                      ไม่น้อยกว่า 

30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

72 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6 

30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

84 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6 

30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 
91 
12 
37 
42 
24 
6 
 
6 
6 
 
6 
6 

30 
12 
 
3 
3 
 
 
6 
6 
6 
 
6 
1 
91 
12 
46 
33 
15 
6 
6 
 
 
 
6 
6 

                 หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร       ไม่น้อยกว่า 120 120 127 127 
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2. ตารางเปรียบเทียบรายวิชา และสาระการปรับปรุงหลักสูตรปรับปรุง พ .ศ. 2560 
และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ หลักสูตรปรับปรุง พ .ศ. 2560 
กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 140 

 
หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 

พ.ศ.2560 
หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 

พ.ศ.2565 
สาระที่ปรบัปรงุ 

205200 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อ
วัตถุประสงค์เฉพาะ 
Communicative English 
for Specific Purposes 

1(0-2-1) 704261 การสื่อสาร
ภาษาอังกฤษเพื่อ
วัตถุประสงค์เฉพาะ 
Communicative 
English for Specific 
Purposes 

1(0-2-1) ปรับปรุงรหัสวิชา 

205201 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อ
การวิเคราะห์เชิงวิชาการ 
Communicative English 
for Academic Analysis 

1(0-2-1) 704362  การสื่อสาร
ภาษาอังกฤษเพื่อการ
วิเคราะห์เชิงวิชาการ 
Communicative 
English for 
Academic Analysis 

1(0-2-1) ปรับปรุงรหัสวิชา  
 

205202 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อ
การน าเสนอผลงาน 
Communicative English 
for Research Presentation 

1(0-2-1) 704361  การสื่อสาร
ภาษาอังกฤษเพื่อการ
น าเสนอผลงาน 
Communicative 
English for Research 
Presentation 

1(0-2-1) ปรับปรุงรหัสวิชา  
 

704111
  

ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
History of Arts 

3(2-2-5) 704111  ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
History of Arts 

3(2-2-5) ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา 

704121 วาดเส้น 
Drawing   

3(2-2-5) 704121 วาดเส้น 
Drawing   

3(2-2-5) ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา 

704122 องค์ประกอบศิลป ์
Composition of Arts  

3(2-2-5) 704122  องค์ประกอบศิลป ์
Composition of Arts 

3(2-2-5) ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา 

704123
  

การเขียนแบบ 
Working Drawing   

3(2-2-5) 704123  การเขียนแบบ 
Working Drawing   

3(2-2-5) ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา 

704151
  

ออกแบบกราฟิกเบื้องต้น 
Basic Graphic Design 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

704161
  

คอมพิวเตอร์กราฟกิ  
Computer Graphic 

3(2-2-5) 704171  คอมพิวเตอร์กราฟกิ  
Computer Graphic 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา และค าอธบิาย
รายวิชา 

704212 ภูมิปัญญาไทยเพือ่ศิลปะและ
การออกแบบ  
Thai  Wisdom for Art and 
Design 

3(2-2-5) 704213 ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเพื่อ
ศิลปะและการออกแบบ 
Local Wisdom for 
Arts and Design      

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
และค าอธบิายรายวิชา  

704215
  

วัสดุและกรรมวธิีการผลิต 
Materials and Methods 

3(2-2-5) 704212  วัสดุและกรรมวธิีการ
ผลิต 
Materials and 
Methods 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา และค าอธบิาย
รายวิชา 

704224 ศิลปะภาพถา่ย  
Art of Photography 

3(2-2-5) 704364 ศิลปะภาพถา่ย  
Art of Photography 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา  

704231 ออกแบบผลิตภัณฑ์  
Product  Design I 

3(2-2-5) 704231 หลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
Principle of Product 
Design  

3(2-2-5) ปรับปรุงชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 
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หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2560 

หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่ปรบัปรงุ 

704232
  

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 2 
Product  Design II 

3(2-2-5) 704331 การออกแบบผลิตภัณฑ์
ในชีวิตประจ าวัน 
Lifestyle product 
Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา 

704241
  

ออกแบบบรรจุภัณฑ์  1 
Package Design I  

3(2-2-5) 704241 หลักการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์  
Principle of Package 
Design  

3(2-2-5) ปรับปรุงชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704242
  

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2 
Package Design II 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

   704341 บรรจุภัณฑ์เชิงสุนทรีย์ 
Aesthetic packaging 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่

704252 ออกแบบกราฟิกเพื่อการ
สื่อสาร 
Graphic Design for 
Communication 

3(2-2-5) 704124 ออกแบบกราฟิกเพื่อ
การสื่อสาร 
Graphic Design for 
Communication 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา  

704262 คอมพิวเตอร์เพื่อการผลิต 
Computer-Aided for 
Manufacturing 

3(2-2-5) 704172 คอมพิวเตอร์เพื่อการ
ผลิต 
Computer-Aided for 
Manufacturing 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา และค าอธบิาย
รายวิชา 

704313
  

สุนทรียศาสตร์ 
Aesthetics 

3(2-2-5) 704211  สุนทรียศาสตร์ 
Aesthetics 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา  

704314
  

การตลาดส าหรับการออกแบบ 
Marketing  for  Design 

3(2-2-5) 704311 การตลาดส าหรับ
ผู้ประกอบการด้านการ
ออกแบบ 
Marketing for Design 
Entrepreneurship 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา
ค าอธิบายรายวิชา  

704321  การออกแบบส าหรับคนทั้ง
มวลเพื่อเสริมสร้างคุณภาพ
ชีวิต  
Inclusive Design  

3(2-2-5) 704312  การออกแบบส าหรับคน
ทั้งมวลเพื่อเสริมสร้าง
คุณภาพชีวิต  
Inclusive Design  

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา  

704333 ออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 
Product  Design III 

3(2-2-5) 704332  ออกแบบผลิตภัณฑ์การ
บริการ  
Product Service 
Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา  

704334 ออกแบบผลิตภัณฑ์ 4 
Product  Design IV  

3(2-2-5) 704333  การออกแบบผลิตภัณฑ์
อ านวยความสะดวก
Assistive Product 
Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา  

704335
  

ออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น 
Textile and Fashion 
Design 

3(2-2-5) 704358   วัสดุส่ิงทอส าหรับงาน
แฟชั่น 
Textile Material for 
Fashion 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา  

704336 ออกแบบเครื่องประดับ  
Jewelry Design 

3(2-2-5) 704355 การออกแบบ
เครือ่งประดับ  
Jewelry Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา  

704337
  

ออกแบบเฟอร์นิเจอร ์
Furniture Design 

3(2-2-5) 704334 การออกแบบ
เฟอร์นิเจอร ์
Furniture Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา  



142 
 

หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2560 

หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่ปรบัปรงุ 

704338 อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา 
Ceramic Industrial  

3(2-2-5) 704338  อุตสาหกรรม
เครื่องปั้นดินเผา 
Ceramic Industrial 

3(2-2-5) คงเดิม  

704339  
  

การออกแบบบาติก 
Batik Design 

3(2-2-5) 704225  ออกแบบบาตกิ 
Batik Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา  

704343
  

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3 
Package Design III 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

   704342  นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์
ส าหรับผู้บริโภค  
Packaging 
Innovative for 
Consume 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่

704344 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 4 
Package Design   IV 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

   704344 นวัตกรรมวัสดุบรรจุ
ภัณฑ์  
Innovative Packing 
Materials 

3(2-2-5) เปิดรายวชาใหม ่

704345
  

เทคโนโลยีการบรรจุและการ
ขนส่ง 
Packaging Technology 
and Transportation 

3(2-2-5) 704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์
เพื่อโลจิสติกส ์
Packaging for 
logistic  

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา  

704346 ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
Ceramic Design 

3(2-2-5) 704335  ออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา 
Ceramic Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา  

704347
  

ฉลากและภาชนะบรรจุของ
ผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง 
Cosmetic Packaging and 
Labelling 

2(2-0-4) 
 

704347  ฉลากและภาชนะบรรจุ
ของผลิตภัณฑ์
เครื่องส าอาง 
Cosmetic Packaging 
and Labelling 

3(2-2-5) ปรับปรุงหน่วยกิต 

704353
  

ออกแบบนิทรรศการ 
Exhibition Design 

3(2-2-5) 704368  ออกแบบนิทรรศการ 
Exhibition Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา  

704354 พื้นฐานการออกแบบ  
Fundamental Design 

3(1-4-4) 
 

704314  พื้นฐานการออกแบบ  
Fundamental 
Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา หนว่ยกิต 

704354 การออกแบบแฟ้มสะสมงาน
และการน าเสนอ 
Portfolio Design and 
Present 

3(2-2-5)    ปิดรายวิชา 

704355 การออกแบบงานพิมพ ์
Print Design 

3(2-2-5) 704366 การออกแบบงานพิมพ ์
Print Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ค าอธิบาย
รายวิชา  

704356 ถ่ายภาพสร้างสรรค์  
Creative Photography 

3(2-2-5) 704363  ภาพถา่ยสร้างสรรค์ 
Creative 
Photography 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา ชื่อรายวิชา 

704371 ระเบียบวธิีวิจยัทางศิลปะและ
การออกแบบ  
Research  Methodology in  
Arts and  Design 

3(2-2-5) 704381 ระเบียบวธิีวิจยัทาง
ศิลปะและการออกแบบ 
Research  
Methodology in  
Arts and  Design 

3(2-2-5) ปรับปรุงรหัสวิชา และค าอธบิาย
รายวิชา 
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หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2560 

หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่ปรบัปรงุ 

704381 การฝึกงาน 
Professional  Training 

6  หน่วยกิต    ปิดรายวิชา 

704472 สัมมนาการออกแบบ   
Seminar in Design 

1(0-3-1) 704461 สัมมนาการออกแบบ   
Seminar in Design 

1(0-3-1) ปรับปรุงรหัสวิชา และค าอธบิาย
รายวิชา 

704473
  

ศิลปนิพนธ ์ 
Arts Thesis 

6(0-12-6) 704481  ศิลปนิพนธ ์ 
Arts Thesis 

6 หน่วยกิต ปรับปรุงรหัสวิชา และค าอธบิาย
รายวิชา 

704482 สหกิจศึกษา 
Co-operative Education 

6 หน่วยกิต 704491 สหกิจศึกษา 
Co-operative 
Education 

6 หน่วยกิต ปรับปรุงรหัสวิชา 

704483 การฝึกอบรมหรอืการฝึกงาน
ในต่างประเทศ 
International  Academic 
or Professional Training 

6 หน่วยกิต 704492  การฝึกอบรมหรอืการ
ฝึกงานในต่างประเทศ 
International 
Academic or 
Professional Training 

6 หน่วยกิต ปรับปรุงรหัสวิชา 

704484 การศึกษาอิสระ  
Independent Study 

6 หน่วยกิต 704493  การศึกษาอิสระ  
Independent Study 

6 หน่วยกิต ปรับปรุงรหัสวิชา 

   704214 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking  

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704221  การถ่ายภาพสร้างสรรค์
และเทคนิคการน าเสนอ 
Creative 
Photography and 
Presentation 
Technique 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704222 หุ่นกระบอกไทย 
Thai Puppetry 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704223  ศิลปะพื้นบ้าน 
Thai Folk Art 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่  

   704224 นวัตกรรมการจัดการ
ศิลปวัฒนธรรม 
Arts and Cultural 
Management 
Innovation 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่  

   704229  งานจักสาน 
Basketry  

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704251 หลักการออกแบบสิ่งทอ
และแฟชั่น             
Principle of Textile 
and Fashion Design 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่

   704252 การบริหารจัดการสินค้า
แฟชั่น 
Fashion Product 
Management 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่  

   704253  การออกแบบทรงผม
และการแต่งหนา้ 
Hair and Make up 
Design 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 
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หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2560 

หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่ปรบัปรงุ 

   704254  การจัดแสดงสินค้าและ
การน าเสนอผลงาน
แฟชั่น 
Fashion 
Presentations 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่  

   704262 เทคนิคการสร้างแฟ้ม
ผลงานและการน าเสนอ 
Portfolio and 
Presentation Technique 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่

   704313  การออกแบบเพือ่
เศรษฐกิจหมุนเวียน  
Design for Circular 
Economy 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704315  ศิลปะการจัดดอกไม้
และงานใบตอง 
Art of Flower 
Arranging and 
Banana Leaf Work 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704316  การตกแต่งเส้ือผ้าและ
เครื่องแต่งกาย 
Decoration of 
Clothes and 
Apparel 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704317    งานแกะสลัก   
Carving 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704318    งานลงรักปิดทอง 
Lacquering with 
Gold Work 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704319    ศิลปะประดิษฐ์ของที่
ระลึกและของตกแต่ง 
Arts, Crafts, 
Souvenirs and 
Decorations   

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704321  หลักการทอผา้ 
Principle of 
Weavings 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704322 การทอผ้าขั้นสูง 
Advanced Weaving 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704323  การย้อมสธีรรมชาติใน
งานสิ่งทอ 
Natural Dyeing in 
Textiles 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704324 การมัดย้อมสธีรรมชาติ
และการพิมพ์ผ้า   
Natural Dyeing and 
Printing 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704325  การแปรรูปผลิตภัณฑ์
ชุมชน 
Community Product 
Processing 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 
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หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2560 

หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่ปรบัปรงุ 

   704326  งานเขียนภาพไทย 
Thai Painting Work 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704327  ประติมากรรมกระดาษ  
Paper Sculpture    

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704328  การพิมพ์สกรีน 
Screen Printing 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704329 การวาดภาพระบายส ี
Painting 

3(2-2-5)ส เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704330 ศิลปะบ าบัด 
Art Therapy  

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704336  เฟอร์นิเจอร์กับการ
ตกแต่งสภาพแวดล้อม 
The Discipline of 
Furniture and Built 
Environment 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704337 เทคโนโลยีการผลิต
เฟอร์นิเจอร์ในระบบ
ธุรกิจขนาดเล็ก 
Manufacturing 
Technology for 
Furniture Design in 
SME 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704345  การจัดการธุรกิจบรรจุ
ภัณฑ์ 
Packaging Business 
Management 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704346 การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์อัจฉริยะ 
Intelligent Packaging 
Design 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704351 การออกแบบเครื่อง 
แต่งกาย 
Fashion Design 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704352  การออกแบบธุรกิจและ
ตราสินค้าแฟชั่น 
Fashion Business 
and Branding Design 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704353  ออกแบบแฟชั่นเพือ่
อุตสาหกรรมการผลิต 
Fashion 
Merchandising 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704354  การออกแบบเครื่อง
ตกแต่งร่างกาย  
Accessories Design  

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704356 การออกแบบสิ่งทอ 
Textile Design 

 เปิดรายวิชาใหม ่ 
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หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2560 

หมวดวชิาเฉพาะหลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่ปรบัปรงุ 

   704357 แพตเทิร์นและตัดเย็บ
ส าหรับงานแฟชั่น        
Pattern and Sewing 
for Fashion 

 เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704359 ธุรกิจอุตสาหกรรม
แฟชั่น 
Fashion Industry 
Business 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704365 การถ่ายภาพแฟชั่น 
Fashion 
Photography 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704367 การออกแบบมาสคอต 
Mascot Design 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 

   704371 ศิลปะสื่อสมัยใหม ่
Art of Modern 
media 

3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่ 
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 
กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 (แสดงค าอธิบายรายวิชา) 

 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ.2560 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ.2565 
สาระที่

ปรับปรุง 
205200 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อ                  1(0-2-1) 
             วัตถุประสงค์เฉพาะ   
             Communicative English for Specific Purposes 

ฝึกฟัง-พูดภาษาอังกฤษโดยเน้นการออกเสียง การใช้
ค าศัพท์ ส านวน และรูปประโยคเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการ
และวิชาชพี  

704261 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อ                  1(0-2-1) 
              วัตถุประสงค์เฉพาะ  
              Communicative English for Specific Purposes                  
              ฝึกฟัง-พูดภาษาอังกฤษโดยเน้นการออกเสียง การใช้
ค าศัพท์ ส านวนและรูปประโยคเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการและ
วิชาชีพ 
  

ปรับปรุงรหัสวิชา 

205201 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการวิเคราะห์  1(0-2-1) 
              เชิงวิชาการ   
              Communicative English for Academic  

Analysis1                                        
ฝึกฟัง-พูดภาษาอังกฤษโดยเน้นการสรุปความ การ

วิเคราะห์ การตีความ และการแสดงความคิดเห็น เพื่อ
วัตถุประสงค์ทางวิชาการตามสาขาของผู้เรียน 
  

704362 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการวิเคราะห์ 1(0-2-1) 
              เชิงวิชาการ   
               Communicative English for Academic   
              Analysis                                    
              ฝึกฟัง-พูดภาษาอังกฤษโดยเน้นการสรุปความ การ
วิ เคราะห์  การตี ความ  และการแสดงความ คิด เห็ น  เพื่ อ
วัตถุประสงค์ทางวิชาการตามสาขาของผู้เรียน 

ปรับปรุงรหัสวิชา 

205202 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการ            1(0-2-1) 
              น าเสนอผลงาน  
              Communicative English for Research  
              Presentation                                  

ฝึกน าเสนอผลงานการค้นคว้า หรือผลงานวิจยัที่
เกี่ยวขอ้งกับสาขาของผู้เรียนเป็นภาษาอังกฤษได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ   

704361 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการ         1(0-2-1) 
              น าเสนอผลงาน  
              Communicative English for Research  
              Presentation                           
              ฝึกน าเสนอผลงานการค้นคว้า หรือผลงานวิจัยที่
เกี่ ยวข้องกับสาขาของผู้ เรียนเป็นภาษาอั งกฤษได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
  

ปรับปรุงรหัสวิชา 

704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์           3(2-2-5)
 History  of  Arts 

แนวความคิดหลักในศิลปะ โดยเน้นความสัมพันธ์
ระหว่างการแสดงออกทางศิลปะกับพื้นฐานทางวัฒนธรรม 
วิเคราะห์ศิลปกรรมที่ส าคัญๆ  ทั้งที่เป็นแนวบริสุทธิ์และแนว
ประยุกต์  รวมทั้งส่วนที่สะท้อนให้เห็นเอกลักษณ์ของบริบททาง
สังคมและลักษณะร่วมของมนุษยชาติ   

704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์            3(2-2-5)
  History of Arts    
              ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ เอกลักษณ์
และพัฒนาการที่ มี อิ ทธิพลสั งคมในแต่ละยุคสมัย  ตั้ งแต่
ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบยุคก่อนประวัติศาสตร์ ยุค
ประวัติศาสตร์ ยุคกลาง ยุคปฏิวัติอุตสาหกรรม ยุคปฏิรูปงาน
ศิลปะและงานฝีมือ ศิลปะและงานออกแบบสมัยใหม่ ทั้งศิลปะ
ตะวันตกและตะวันออก 
  

ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวิชา 

704121 วาดเส้น              3(2-2-5)
 Drawing                                

หลักการและการปฏิบัติการวาดเส้นด้วยวัสดุและ
วิธีการหลากหลาย การให้น้ าหนัก  ความเข้มของแสงและเงา  
ลักษณะผิวของระยะใกล้ – ไกล  ของวัตถุจากรูปทรงเรขาคณิต
พัฒนาไปสู่รูปทรงที่มีความสลับซับซ้อนมากขึ้น 

704121   วาดเส้น             3(2-2-5) 
             Drawing                                           
             หลักการและการปฏิบัติการวาดเส้นด้วยวัสดุและ
วิธีการหลากหลาย การให้น้ าหนัก  ความเข้มของแสงและเงา  
ลักษณะผิวของระยะใกล้ – ไกล  ของวัตถุจากรูปทรงเรขาคณิต
พัฒนาไปสู่รูปทรงที่มีความสลับซับซ้อนมากขึ้น การเขียนภาพ
แบบเสมือนจริง การเขียนขนาดสัดส่วนที่ถูกต้องของวัตถุ การ
เขียนพื้นผิวของวัสดุต่าง ๆ และทัศนียภาพของวัตถุ เพื่อน าไปสู่
การถ่ายทอดความคิดในการออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวิชา 

704122 องค์ประกอบศิลป์             3(2-2-5) 
 Composition  of  Arts                      

ความหมายขององค์ประกอบศิลป์ ศึกษาทฤษฎีและ
หลักการ ปฏิบัติเกี่ยวกับการจัดองค์ประกอบศิลป์ ฝึกปฏิบัติงาน

704122   องค์ประกอบศิลป์                         3(2-2-5) 
             Composition of Arts                           
             หลักการและการปฎิบัติการออกแบบ 2 มิติ การรับรู้
ด้านการมองเห็น องค์ประกอบในการออกแบบ มาตรวัดตาม

ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

ออกแบบทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ โดยแสดงออกถึงแนวความคิดใน
การสร้างสรรค์ วิเคราะห์องค์ประกอบของผลงานทางศิลปะและ
การอกแบบ  

ทฤษฏีองค์ประกอบศิลปะ หลักการและการสร้างงานการ
ออกแบบ 3 มิติ รูปร่างและรูปทรง 3 มิติ การจัดองค์ประกอบ
สามมิติ การสร้างมวล การใช้พื้นที่ การสร้างสรรค์ผลงานนูนต่ า 
นูนสูง ลอยตัว โครงสร้าง พื้นผิวและพื้นที่ว่าง สัดส่วนความงาม 
และขั้นตอนการผลิต การขึ้นรูปผลงานสามมิติจากวัสดุต่างๆ สู่
การประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านการออกแบบ 2 มิติและ 3 มิติ สู่
งานออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 

704123 การเขียนแบบ             3(2-2-5) 
              Working Drawing                              

วิธีการเขียนแบบ การเขียนภาพด้าน  การฝึกฝน
ทักษะวิธีการแสดงแบบ  สองมิติและสามมิติ  อาทิ  ผัง รูปตัด 
รูปด้าน ทัศนียภาพ เพื่ อ ใช้ประกอบการน าเสนอผลงาน
ปฏิบัติการออกแบบ 

704123   การเขียนแบบ          3(2-2-5) 
             Working Drawing                                            
            หลักการเขียนแบบตามมาตรฐานวิชาชีพ พื้นฐาน 
องค์ประกอบของงานเขียนแบบ วิธีการเขียนแบบ การเขียนภาพ
ด้าน และการเขียนรายละเอียดของชิ้นงานออกแบบ วิธีการแสดง
แบบสองมิติและสามมิติ  การเขียนภาพตัด ภาพฉาย ภาพคลี่ 
ภาพชิ้นส่วนประกอบ วัสดุ ทัศนียภาพ สู่การประยุกต์ใช้กับการ
เขียนแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ การเขียนแบบสั่งงานเพื่อการ
ผลิต การเขียนแบบด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวิชา 

704151 ออกแบบกราฟิกเบื้องต้น            3(2-2-5) 
Basic  Graphic  Design                     
ประวัติความเป็นมาของการออกแบบกราฟิก  ความรู้

พื้นฐานเกี่ยวกับงานออกแบบกราฟิก  หลักการท างาน  กระบวนการ
ขั้นตอนในการด าเนินงานออกแบบกราฟิกและจัดวางองค์ประกอบใน
การออกแบบสัญลักษณ์ภาพ ปฏิบัติงานและสามารถแก้ไขปัญหาของ
การออกแบบตามหัวข้อที่ก าหนดได้ 

 ปิดรายวิชา 

704161 คอมพิวเตอร์กราฟิก             3(2-2-5) 
Computer Graphic                          
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบกราฟิก

ส าหรับงานศิลปะประยุกต์ ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานใน
ลักษณะ 2 มิติ   
 

704171   คอมพิวเตอร์กราฟกิ                        3(2-2-5) 
             Computer Graphic                       
             โป รแ ก รม ค อ ม พิ ว เต อ ร์ ก ร า ฟิ ก ส า ห รั บ ง า น
ศิลปะประยุกต์  ฝึกการใช้ เครื่องมือ อุปกรณ์ ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิก การขึ้นแบบร่างผลงาน 2 มิติ การตกแต่ง
ภาพ การสร้างสรรค์ผลงาน 2 มิต ิ

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704212 ภูมิปัญญาไทยเพือ่ศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
Thai  Wisdom for Art and Design   
พื้นฐานองค์ความรู้  และพัฒนาการภูมิปัญญาใน

บริบทของสังคมไทย  โดยส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจพื้นฐานองค์
ความรู้ด้านศิลปกรรมไทย อันจะน าไปสู่การประยุกต์ความรู้ต่าง
แขนงในสังคมไทย ไปใช้กับผลงานทางศิลปะและการออกแบบ  

704213  ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-
5)                   
            Local Wisdom for Arts and Design      
            ความรู้พื้นฐานการอนุรักษ์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ
พัฒนาการภูมิปัญญาในบริบทของสังคมไทย โดยส่งเสริมให้เกิด
ความเข้าใจพื้นฐานองค์ความรู้ด้านศิลปกรรมไทย อันจะน าไปสู่
การประยุกต์ความรู้ต่างแขนงในสังคมไทย กับผลงานทางศิลปะ
และการออกแบบ   

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา  

704215 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต            3(2-2-5)            
 Materials and Methods       

คุณสมบัติ กรรมวิธีการผลิตและหลักการพิจารณา
เลือกใช้วัสดุประเภทกระดาษ  พลาสติก  แก้ว  โลหะ วัสดุอโลหะ
และวัสดุทางธรรมชาติชนิดอื่น เช่น  เซรามิก  เพื่อประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบทั้งด้านผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์  

704212   วัสดุและกรรมวธิีการผลิต           3(2-2-5) 
             Materials and Methods                        
             คุณสมบัติวัสดุ กรรมวิธีการผลิต และการพิจารณา
เลือกใช้เบื้องต้นของวัสดุแต่ละชนิด เพื่อประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์  

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704224 ศิลปะภาพถ่าย             3(2-2-5) 
Art of Photography                         
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของการถ่ายภาพ  ชนิด

ของกล้อง  ส่วนประกอบของกล้องถ่ายภาพและอุปกรณ์ต่างๆ ใน
การถ่ายภาพ หลักการท างานของกล้องถ่ายภาพและเทคนิคการ
ถ่ายภาพ และฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในงานศิลปะและการ

704364 ศิลปะภาพถา่ย            3(2-2-5) 
              Art of Photography                           
              ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของการถ่ายภาพ ชนิดของ
กล้อง ส่วนประกอบของกล้องถ่ายภาพ และอุปกรณ์ต่างๆ ในการ
ถ่ายภาพ หลักการท างานของกล้องถ่ายภาพและเทคนิคการ
ถ่ายภาพ และฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในงานศิลปะและการ

ปรบัปรุงรหัสวิชา  
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

ออกแบบ การถ่ายภาพบุคคล ภาพถ่ายโฆษณา และภาพถ่ายทาง
ศิลปะ รวมทั้งศึกษาความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์และ
วิจารณ์ผลงานภาพถ่าย 

ออกแบบ การถ่ายภาพบุคคล ภาพถ่ายโฆษณา และภาพถ่ายทาง
ศิลปะ รวมทั้ง ศึกษาความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์และ
วิจารณ์ผลงานภาพถ่าย  
 

704231 ออกแบบผลิตภัณฑ์ 1             3(2-2-5) 
 Product  Design I 
 ประวัติศาสตร์การออกแบบผลิตภัณฑ์และประเภท
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เพื่อใช้ในการออกแบบ
เบื้องต้น ศึกษาสภาพปัญหาข้อบกพร่องของผลิตภัณฑ์ที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันปฏิบัติการออกแบบพื้นฐานตามทฤษฎีและวิธีการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยเน้นสร้างแนวคิด  การออกแบบร่างและ
ท าหุ่นจ าลอง 

704231   หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์          3(2-2-5) 
             Principle of Product Design  
             หลักการและองค์ประกอบในการออกแบบผลิตภัณฑ์
ทั่ ว ไป  ก ารส ร้ า งแ น ว คิ ด ก ารส ร้ า งส ร ร ค์ งาน อ อ ก แ บ บ 
ความสัมพันธ์ของปัจจัยมนุษย์ สรีระศาสตร์กับงานออกแบบ 
กระบวนการพัฒนาแบบร่าง การน าเสนอแนวคิดการออกแบบ
ด้วยภาพตามหลักสุนทรียศาสตร์และองค์ประกอบศิลป์ 
จรรยาบรรณและแนวทางการปฏิบัติของวิชาชีพนักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ การสร้างสรรค์งานออกแบบผลิตภัณฑ์จากการ
คาดการณ์อนาคตและสถานการณ์ปัจจุบันอย่างอิสระและมี
เหตุผล  

ปรับปรุงชื่อ
รายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704232 ออกแบบผลิตภัณฑ์ 2             3(2-2-5) 
 Product  Design II 
 ออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีระบบกลไกและระบบไฟฟ้า 
ศึกษาทฤษฎีการเลือกใช้ระบบกลไกขนาดเล็กและระบบไฟฟ้า
ส าหรับผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม การเขียนแบบเพื่อการผลิต การ
ฝึกการท าหุ่นจ าลองการระบุรายการประกอบการเขียนแบบ  

704331 การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวนั     3(2-2-5) 
              Lifestyle Product Design 
              หลักการ กระบวนการ องค์ประกอบการออกแบบ 
วัสดุและวิธีการผลิต ผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน การค้นหาความ
ต้องการของผู้ใช้ เสนอทางเลือกการแก้ปัญหาสู่การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ค านึงถึงความเหมาะสมทางกายศาสตร์ และความ
ต้องการส่วนบุคคลของผู้ใช้อย่างสร้างสรรค์ การสร้างแบบร่าง
การออกแบบ การสร้างแบบร่างเพื่อการผลิต สร้างหุ่นจ าลองของ
ชิ้นงานสุดท้ายได้อย่างสมบูรณ์  
  

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704241 ออกแบบบรรจุภัณฑ์  1            3(2-2-5) 
              Package  Design I  

ความเป็นมาของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ตลอด
จนถึงความส าคัญ บทบาทหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์  หลักการ
เบื้องต้นของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ เพื่อตอบสนองปัจจัยและ
เง่ือนไขของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ และวัตถุประสงค์ของการ
ออกแบบที่ก าหนดโดยเน้นการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ส าหรับผลิตภัณฑ์ของขวัญ ของที่ระลึก ของใช้หรือของ
ประดับตกแต่ง  

704241   หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์            3(2-2-5) 
              Principle of Package Design  
              ความรู้และเข้าใจความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์ 
ความส าคัญ บทบาทหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์  หลักการเบื้องต้นของ
การออกแบบบรรจุภัณฑ์ เพื่อตอบสนองปัจจัย เง่ือนไขและ
วัตถุประสงค์ของการออกแบบบรรจุภัณฑ์ ตลอดจนประยุกต์ใช้
เพื่อออกแบบบรรจุภัณฑ์ มุ่งเน้นผลิตภัณฑ์ของขวัญ ของที่ระลึก 
ของใช้หรือของประดับตกแต่ง 

ปรับปรุงชื่อ
รายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704242 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 2            3(2-2-5) 
 Package Design I 
ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อเน้นประโยชน์ใช้สอยที่มีความสอดคล้อง
กับลักษณะของผลิตภัณฑ์และการใช้งานของผู้บริโภค โดยในการ
เรียนการสอนและแบบฝึกปฏิบัติ ในรายวิชาจะมุ่ งเน้นการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับผลิตภัณฑ์ที่ส่วนใหญ่มีความสัมพันธ์
กับการใช้งานบรรจุภัณฑ์ของผู้บริโภค 

 ปิดรายวิชา 

 704341 บรรจุภัณฑ์เชิงสุนทรีย์            3(2-2-5) 
              Aesthetic packaging 
              ออกแบบบรรจุภัณฑ์ เพื่อตอบสนองรสนิยมเชิ ง
สุนทรียะของผู้บริโภค การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อตอบสนอง
ความรู้สึกและความปราถนาของกลุ่มผู้บริโภค การศึกษารูปแบบ
การใช้ชีวิตของผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย โดยค านึงปัจจัยแวดล้อม
ด้าน ศิลปวัฒนธรรมพื้นถิ่น และแนวโน้มค่านิยมในสังคม  

เปิดรายวิชาใหม ่

704252 ออกแบบกราฟิกเพื่อการสื่อสาร               3(2-2-5) 
              Graphic Design for Communication 

704124   ออกแบบกราฟิกเพื่อการสื่อสาร               3(2-2-5) 
             Graphic Design for Communication 

ปรับปรุงรหัสวิชา  
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

กระบวนการขั้นตอนการด าเนินงานการออกแบบ
สิ่ งพิ มพ์ งานออกแบบ กราฟิ กส าห รับ  อั ตลั กษ ณ์ อ งค์ก ร 
สภาพแวดล้อม งานออกแบบกราฟิกส าหรับสื่อมัลติมีเดีย  สื่อ
สมัยใหม่ ปฏิบัติการและสามารถแก้ไขปัญหาของการออกแบบ 
ตามหัวข้อที่ก าหนดได้ 

             กระบวนการขั้นตอนการด าเนินงานการออกแบบ
สิ่ งพิ มพ์ งานออกแบบกราฟิ กส าห รับ  อั ตลักษณ์ อ งค์กร 
สภาพแวดล้อม งานออกแบบกราฟิกส าหรับสื่อมัลติมีเดีย  สื่อ
สมัยใหม่ ปฏิบัติการและสามารถแก้ไขปัญหาของการออกแบบ 
ตามหัวข้อที่ก าหนดได้ 

704262 คอมพิวเตอร์เพื่อการผลิต           3(2-2-5) 
Computer-Aided for Manufacturing 
ปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์กราฟิกเกี่ยวกับงานออกแบบ 

3  มิติ การสร้างหุ่นจ าลอง 3 มิติ  โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก
เพื่อสนองความต้องการในงานออกแบบและผลิตงานประเภท
ต่างๆ 

704172   คอมพิวเตอร์เพื่อการผลิต                      3(2-2-5) 
             Computer-Aided for Manufacturing 
             ฝึกปฏิบัติงานในการผลิตและออกแบบต้นแบบด้าน
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ โดยใช้คอมพิวเตอร์เกี่ยวกับงาน
ออกแบบ 3 มิติ ส าหรับสร้างหุ่นจ าลอง 3 มิติ เพื่อสนับสนุนความ
ต้องการส าหรับงานออกแบบและการผลิตชิ้นงานที่หลากหลาย 
อาทิ  หุ่นจ าลอง การน าเสนอรูปแบบงานออกแบบ และที่
เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704313 สุนทรียศาสตร์             3(2-2-5) 
Aesthetics 
ขอบ เข ตและความ ห ม ายขอ งท ฤษ ฎี ว่ า ด้ ว ย

ความหมายประวัติ   แนวคิดและทัศนคติ ของมนุษย์ที่มีต่อ
ความหมายแต่ละยุคสมัย  เพื่อเป็นพื้นฐานความคิด  และความ
เข้าใจด้านความหมายอันจะน าไปสู่การพัฒนารสนิยม  และ
วิจารณญาณในการประเมินคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ 

704211   สุนทรียศาสตร์                         3(2-2-5) 
              Aesthetics 
              ขอบเขตและความหมายของทฤษฎีวา่ด้วยความหมาย
ประวัติ  แนวคิดและทัศนคติของมนุษย์ที่มีต่อความหมายแต่ละ
ยุคสมัย  เพื่อ เป็นพื้ นฐานความคิด  และความเข้าใจด้าน
ความหมายอันจะน าไปสู่การพัฒนารสนิยม และวิจารณญาณใน
การประเมินคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ 

ปรับปรุงรหัสวิชา  

704314 การตลาดส าหรับการออกแบบ            3(2-2-5) 
 Marketing  for  Design 

ความหมายและความส า คัญ ของการตลาด ซ่ึง
เกี่ยวข้องกับนโยบายผลิตภัณฑ์  การก าหนดราคา  การส่งเสริม
การขาย  และการโฆษณา  ตลอดจนช่องทางการจัดจ าหน่าย  
ทั้งนี้โดยสัมพันธ์กับการพิจารณาวางแผนออกแบบ และวิเคราะห์
ทดสอบ ตลอดจนประเมินผลงานออกแบบ 

704311   การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการออกแบบ  
                                      3(2-2-5) 

             Marketing for Design Entrepreneurship 
             ความหมายและความส าคัญของการตลาดที่เกี่ยวข้อง
กับการเป็นผู้ประกอบการด้านการออกแบบ เช่น นโยบาย
ผลิตภัณฑ์ การวางแผนธุรกิจและการวางแผนการออกแบบกล
ยุทธ์การตลาด ได้แก่ การก าหนดราคา การส่งเสริมการขาย ช่อง
ทางการจัดจ าหน่าย การประเมินผลงานออกแบบการวิเคราะห์
ทดสอบตลาดตลอดจนความรู้ความเข้าใจในกฎหมายทรัพย์สิน
ทางปัญญา  

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704321      การออกแบบส าหรับคนทัง้มวล         3(2-2-5) 
                เพือ่เสริมสร้างคุณภาพชีวติ   
                Inclusive Design                           

    รากฐานการออกแบบที่ค านึงถึงคนทั้งมวล รวมถึง
นโยบายและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนการจัดการสิ่งอ านวยความ
สะดวก การเชื่อมโยงลักษณะเฉพาะของผู้ใช้งานออกแบบที่มีความ
หลากหลายกับความต้องการได้อย่างเหมาะสม ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ของศาสตร์อื่นที่หลากหลายผ่านกระบวนการออกแบบอย่างมีส่วน
ร่วมและสามารถสร้างสภาพแวดล้อมสรรสร้างที่เสริมสร้างคุณภาพ
ชีวิตที่ดี สามารถเข้าถึง ใช้สอย ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด
ส าหรับคนทั้งมวลในบริบทประเทศไทย  

704312 การออกแบบส าหรับคนทั้งมวล               3(2-2-5) 
              เพื่อเสริมสร้างคุณภาพชีวิต 
 Inclusive Design 
              รากฐานการออกแบบที่ค านึงถึงคนทั้งมวล นโยบาย
และกฎหมายที่เกี่ยวข้อง การจัดการสิ่งอ านวยความสะดวก การ
เชื่อมโยงลักษณะเฉพาะของผู้ ใช้งานที่ออกแบบให้มีความ
หลากหลายกับความต้องการได้อย่างเหมาะสม ประยุกต์ใช้องค์
ความรู้สหวิทยาการผ่านกระบวนการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม 
และสามารถสร้างสภาพแวดล้อมที่เสริมสร้างคุณภาพชีวิตที่ดี 
เข้าถึงและใช้-สอยได้อย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุดส าหรับคนทั้ง
มวลในบริบท-ประเทศไทย 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704333 ออกแบบผลิตภัณฑ์ 3             3(2-2-5) 
 Product  Design III 
 ทฤษฎีและค้นคว้าข้อมูลเบื้องต้นเพื่อน ามาประกอบ
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีผู้ใช้งานเป็นศูนย์กลางอย่างมีระบบ 
ปฏิบัติการท าแบบร่าง และหุ่นจ าลอง การการเขียนแบบในระบบ
อุตสาหกรรม การระบุรายการประกอบการออกแบบ การ
วางแผนการผลิตเบื้องต้น ฝึกการเขียนรายงานวิจัยและการ
ออกแบบ 

704332 ออกแบบผลิตภัณฑ์การบริการ                 3(2-2-5) 
 Product Service Design    
              หลักการ ความหมาย กระบวนการออกแบบบริการ 
การก าหนดขอบเขตปัญหา วิเคราะห์ปัจจัยปัญหาและความ
ต้องการของสังคม ศึกษาพฤติกรรม ประสบการณ์ของกลุ่มลูกค้า
ร่วมกับบริบททางสังคมและสิ่งแวดล้อม มุ่งเน้นเร่ืองการออกแบบ
ที่เกี่ยวข้องกับสังคม ปัญหาสิ่งแวดล้อม ปฎิบัติงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์การบริการโดยใช้เครื่องมือ กระบวนการ การออกแบบ
บริการในการแก้ปัญ หาที่ เกิ ดขึ้นกับผู้ ใช้ งาน โดยการน า

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

ประสบการณ์ที่ได้รับของผู้ใช้งานและผู้เกี่ยวข้องมาร่วมพิจารณา
ออกแบบเป็นแบบแผน สู่การออกแบบผลิตภัณฑ์นวัตกรรมเชิง
ด้านความคิดและกายภาพ  

704334 ออกแบบผลิตภัณฑ์ 4             3(2-2-5) 
 Product  Design IV  

การวางแผนและควบคุมการผลิต การควบคุม
คุณภาพการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เกณฑ์การวัด
ประเมินผลิตภัณฑ์ตามมาตรฐานต่างๆ ผลกระทบการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่มีต่อสิ่งแวดล้อม สังคม และวิสาหกิจท้องถิ่น 

704333   การออกแบบผลิตภัณฑ์อ านวยความสะดวก  3(2-2-5) 
             Assistive Product Design 
             หลักการ กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์
นวัตกรรมอ านวยความสะดวก  วิเคราะห์เส้นทางพฤติกรรมการ
ด ารงชีวิต เชื่อมโยงความแตกต่างของสรีระวิทยาของผู้ใช้ที่
หลากหลายเพื่อสร้างผลิตภัณฑ์แบบพึ่ งพิ งตนเอง ส าหรับ
ประชากรที่มีความหลากหลาย อาทิ ผู้สูงอายุ คนพิการ เป็นต้น 
น าเสนอมุมมองระหว่างการออกแบบกับความเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมวัฒนธรรมและเทคโนโลยี ประเมินผลส าเร็จทั้งกระบวนการ
ผลิตผลิตภัณฑ์ เพื่อน าไปใช้ประโยชน์ส่วนที่เหมาะสมทั้งปัจเจก
บุคคล และคนทั้งมวล  

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704335 ออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น           3(2-2-5) 
 Textile and Fashion Design 

วิธีการย้อมสิ่งทอด้วยเทคนิคต่างๆ ทั้งการย้อมด้วยวธิี
ทางธรรมชาติ และการย้อมด้วยสารเคมีเพื่อให้ได้มาซ่ึงงานที่มี
ความคิดสร้างสรรค์และสวยงามการใช้โปรแกรมในการออกแบบ
แฟชั่นและสิ่งทอ  รวมทั้งโปรแกรมในการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล
ทางด้านแฟชั่นและสิ่ งทอ ก าหนดประเด็นปัญหาทางการ
ออกแบบและการพัฒนาแฟชั่นและสิ่งทอ  วิเคราะห์ปัญหาและ
แนวทางแก้ไข น าไปสู่การสรุป โดยการเสนอเป็นโครงการ 

704358   วัสดุส่ิงทอส าหรับงานแฟชั่น          3(2-2-5) 
             Textile Material for Fashion 
             หลักการออกแบบวัสดุสิ่งทอท้องถิ่นและสิ่งทอร่วม
สมัย คุณสมบัติของสิ่งทอ การวิเคราะห์วัสดุโดยค านึงถึงความ
สวยงามประโยชน์ใช้สอยและความต้องการของตลาด การ
เลือกใช้วัสดุหลักและวัสดุประกอบส าหรับงานแฟชั่น การน า
เทคโนโลยีมาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704336 ออกแบบเครื่องประดับ             3(2-2-5) 
 Jewelry Design  

ทฤษฎีและหลักการออกแบบ ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับ
รูป แบ บ แ ละลั กษ ณ ะก ารข อ งออ ก แบ บ เค รื่ อ งป ระดั บ 
แนวความคิดและขั้นตอนการออกแบบเครื่องประดับ 

704355   การออกแบบเครื่องประดับ                     3(2-2-5) 
             Jewelry Design  
            ประวัติศาสตร์ความเป็นมาเกี่ยวกับเครื่องประดับ 
ทฤษฎีและหลักการออกแบบ รูปแบบ ลักษณะของการออกแบบ
เครื่อ งป ระดับ  แนวความ คิดและขั้ น ตอนการออกแบบ
เครื่องประดับ และการฝึกปฏิบัติการขึ้นตัวเรือนเครื่องประดับ
พื้นฐาน 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704337 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์             3(2-2-5) 
 Furniture Design 

ศึกษาแนวความคิด ทฤษฎี และหลักการออกแบบ 
การออกแบบโดยค านึ งถึ งประโยชน์ ใช้สอย สัดส่ วนของ
เฟอร์นิ เจอร์กับการใช้งานของมนุษย์ ความงาม วัสดุ  และ
โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ กรรมวิธีการผลิต การตกแต่งผิวขั้น
ส าเร็จ การจัดวางต าแหน่งของเฟอร์นิเจอร์ที่สัมพันธ์กับพื้นที่ใช้
สอย ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ และเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ 
การท าต้นแบบหรือหุ่นจ าลอง การแสดงแบบเฟอร์นิเจอร์ 

704334 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์           3(2-2-5) 
              Furniture Design  
              ประวัติความเป็นมา หลักการ กระบวนการออกแบบ 
ประเภทเฟอร์นิเจอร์ องค์ประกอบการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
สัดส่วนความสัมพันธ์กับมนุษย์ ปัจจัยมนุษย์และความปลอดภัย 
พฤติกรรมการใช้งานของมนุษย์ ข้อก าหนดและเง่ือนไขด้าน
สภาพแวดล้อม นวัตกรรมด้านวัสดุและกรรมวิธีการผลิต น าเสนอ
แนวความคิดทางเลือกของการออกแบบ หุ่นจ าลอง สร้างงาน
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ตอบสนองด้านประโยชน์ใช้สอยและความ
งามตามหลักสุนทรียศาสตร์ สู่การยกระดับคุณค่าทางความงาม 
การใช้สอย  

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704338 อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา           3(2-2-5) 
Ceramic Industrial  
ความหมาย  ความส าคัญ  ประเภท  ประวัติความ

เป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา ขั้นตอนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
หลักการออกแบบและข้อจ ากัดผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  การ
ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน การออกแบบตกแต่ง 
ปฏิบัติการขึ้นรูปโครงสร้างด้วยวิธีการต่างๆ การเผาดิบ การเผา
เคลือบและเผาตกแต่ง 

704338   อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา                  3(2-2-5) 
             Ceramic Industrial 
             ความหมาย  ความส าคัญ  ประเภท  ประวัติความ
เป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา ขั้นตอนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
หลักการออกแบบและข้อจ ากัดผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  การ
ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมดิน การออกแบบตกแต่ง 
ปฏิบัติการขึ้นรูปโครงสร้างด้วยวิธีการต่างๆ การเผาดิบ การเผา
เคลือบและเผาตกแต่ง 

คงเดิม 

704339    การออกแบบบาตกิ             3(2-2-5) 704225 ออกแบบบาตกิ             3(2-2-5)   ปรับปรุงรหัสวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

             Batik Design 
              ความรู้ขั้นพื้นฐานของงานบาติก ศึกษาเทคนิค
วิธีการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์งานบาติก ฝึกปฏิบัติการ
สร้างสรรค์งานบาติกให้เกิดทักษะ สามารถน าไปประยุกต์ใช้ให้
เกิดประโยชน์และเห็นคุณค่า น าไปพัฒนาในการประกอบอาชีพ
อิสระได ้

              Batik Design  
              ความรู้ขั้นพื้นฐานของงานบาติก ศึกษาเทคนิค
วิธีการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์งานบาติก ฝึกปฏิบัติการ
สร้างสรรค์งานบาติกให้เกิดทักษะ สามารถน าไปประยุกต์ใช้ให้
เกิดประโยชน์และเห็นคุณค่า น าไปพัฒนาในการประกอบอาชีพ
อิสระได้ 

และชื่อรายวิชา 

704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 3             3(2-2-5) 
 Package Design III 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่มุ่ งเน้นการเสริมสร้างอัต
ลักษณ์ให้กับตราสินค้า โดยมีความหลากหลายของรูปแบบบรรจุ
ภัณฑ์ โดยในการเรียนการสอนและแบบฝึกปฏิบัติจะมุ่งเน้นบรรจุ
ภัณฑ์ส าหรับสินค้าประเภทผลิตภัณฑ์เพื่อสุขภาพและความงาม
เป็นหลัก  

 ปิดรายวิชา 

 704342 นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ส าหรับผู้บริโภค        3(2-2-5) 
              Packaging Innovative for Consume 
              ออกแบบบรรจุภัณฑ์ เชิ งนวัตกรรมที่ มี รูปแบบ
เหมาะสมกับลักษณะทางกายภาพและพฤติกรรมของผู้ที่มีส่วน
เกี่ยวข้อง ตลอดจนสอดคล้องกับลักษณะและวิธีการใช้งานของ
ผลิตภัณฑ์ 

เปิดรายวิชาใหม ่

704344 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 4             3(2-2-5) 
 Package Design   IV 

ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อความยั่งยืน โดยค านึงถึง
ปัจจัยดา้นเศรษฐกิจ สังคมและสิ่งแวดลอ้ม รวมไปถึงการ
ตอบสนองความต้องการของตลาด โดยการเรียนการสอนและการ
ฝึกออกแบบจะมุ่งเน้นผลิตภัณฑ์ที่มีความสอดคล้องกับ
สถานการณ์ในปัจจบุัน 

  ปิดรายวิชา 

 704344 นวัตกรรมวัสดุบรรจุภัณฑ์                    3(2-2-5) 
               Innovative Packing Materials  
              เรียนรู้หลักการเลือกใช้วัสดุในการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ด้านสิ่งแวดล้อมและกระบวนการผลิต การพัฒนาวัสดุใหม่
ส าหรับงานออกแบบบรรจภุัณฑ์ เพื่อใหเ้กิดนวัตกรรมด้านการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่มีอัตถประโยชน์ทัง้ในด้านหน้าที่การใช้งาน
และการตลาด สู่การสร้างความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม สังคม 
ชุมชน ผู้ประกอบการและภาคธุรกิจ   

เปิดรายวิชาใหม ่

704345 เทคโนโลยีการบรรจุและการขนส่ง           3(2-2-5) 
Packaging Technology and Transportation 
หลักการ กรรมวธิี และเทคนิคในการบรรจุผลิตภัณฑ์

ต่างชนิดให้เหมาะสมกับสภาพการใช้งานทุกขั้นตอน ได้แก ่การ
บรรจุ  การกระจายสินค้าการวางจ าหนา่ย   การเก็บรักษา  การ
ใช้งานและหลักการใช้งาน รวมทั้งการขนส่งและการคลังสินค้า 

704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อโลจิสติกส์            3(2-2-5) 
              Packaging for logistic  
              เรียนรู้หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อการขนส่ง 
การกระจายสินค้าและคงคลังสินค้า การทดสอบบรรจุภัณฑ์ใน
ด้านพลศาสตร์การบรรจุ ตลอดจนการบริหารจัดโครงการของ
การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อการขนส่งให้สอดคล้องกับทิศทาง
หรือแนวโน้มของการตลาดในอนาคต 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา และ
ค าอธิบายรายวิชา 

704346 ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา           3(2-2-5) 
Ceramic Design 

              ศึกษาองค์ประกอบทางการตลาด เอกลักษณ์ ตรา
สินค้า เพื่อส่งเสริมการจัดจ าหนา่ยสินค้า และบรกิารเพื่อใช้
ส าหรับออกแบบและผลิตเครื่องปั้นดินเผา เพื่อใช้ในการบรรจุ
สิ่งของ เช่น การออกแบบชุดภาชนะเครือ่งปั้นดินเผาชาหรือ
กาแฟ เครื่องปั้นดินเผาประดับบ้าน เครือ่งปั้นดินเผาบรรจุอาหาร 
เป็นต้น 
 

704335   ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา            3(2-2-5) 
             Ceramic Design 
             ศึกษาองค์ประกอบทางการตลาด เอกลักษณ์ ตรา
สินค้า เพื่อส่งเสริมการจัดจ าหน่ายสินค้า และบริการเพื่อใช้
ส าหรับออกแบบและผลิตเครื่องปั้นดินเผา เพื่อใช้ในการบรรจุ
สิ่งของ เช่น การออกแบบชุดภาชนะเครื่องปั้นดินเผาชาหรือ
กาแฟ เครื่องปั้นดินเผาประดับบ้าน เครื่องปั้นดินเผาบรรจุอาหาร 
เป็นต้น  

ปรับปรุงรหัสวิชา  
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

 
704347 ฉลากและภาชนะบรรจุของผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง
                                                   2(2-0-4) 
              Cosmetic Packaging and Labelling       
 ศึกษาเกี่ยวกับประเภทและชนิดบรรจภุณัฑ์
เครื่องส าอาง ฉลาก และเอกสารแทรก การไม่เข้ากันของบรรจุ
ภัณฑ์กับเครื่องส าอาง ข้อก าหนดทางกฎหมายเกี่ยวกับบรรจุ
ภัณฑ์และการแสดงฉลาก การออกแบบฉลากและบรรจุภัณฑ์ 
ตลอดจนการควบคุมคุณภาพของบรรจภุัณฑ์  

704347   ฉลากและภาชนะบรรจุของผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง 
                                                                3(2-2-5) 
             Cosmetic Packaging and Labelling 
             ศึ กษ า เกี่ ย วกั บ ป ระ เภ ท และชนิ ดบ รรจุ ภั ณ ฑ์
เครื่องส าอาง ฉลาก และเอกสารแทรก การไม่เข้ากันของบรรจุ
ภัณฑ์กับเครื่องส าอาง ข้อก าหนดทางกฎหมายเกี่ยวกับบรรจุ
ภัณฑ์และการแสดงฉลาก การออกแบบฉลากและบรรจุภัณฑ์ 
ตลอดจนการควบคุมคุณภาพของบรรจุภัณฑ์  

ปรับปรุงหน่วยกิต 

704353 ออกแบบนิทรรศการ             3(2-2-5) 
              Exhibition  Design 
              ความหมาย  วัตถุประสงค์และหลักออกแบบ
นิทรรศการในรูปแบบต่างๆ รวมทั้งหน่วยน าเสนอสินค้า ณ จุด
จ าหน่าย  ศึกษาการปฏิบัติงานด้านการวางแผนก าหนดขั้นตอน
การท างาน  การออกแบบ  สร้าง  ติดตั้ง  การประชาสัมพันธ์  
และการเปิดแสดง  

704368 ออกแบบนิทรรศการ                         3(2-2-5) 
             Exhibition Design 
            ความหมาย วัตถุประสงค์และหลักออกแบบนิทรรศการ
ในรูปแบบต่างๆ รวมทั้งหน่วยน าเสนอสินค้า ณ จุดจ าหน่าย  
ศึกษาการปฏิบัติงานด้านการวางแผนก าหนดขั้นตอนการท างาน  
การออกแบบ  สร้าง  ติดตั้ง  การประชาสัมพันธ์  และการเปิด
แสดง  

ปรับปรุงรหัสวิชา  

704354 พื้นฐานการออกแบบ             3(1-4-4) 
Fundamental Design 
ข้อมูลพื้นฐานการออกแบบ หลักการออกแบบ

เบื้องต้นทั้งในการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เช่น การใช้จุด เส้น 
ระนาบ สีแสง เงา พื้นผิว เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบ 
อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

704314 พื้นฐานการออกแบบ                           3(2-2-5) 
              Fundamental Design 
              ข้อมูลพื้นฐานการออกแบบ หลักการออกแบบ
เบื้องต้นทั้งในการออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เช่น การใช้จุด เส้น 
ระนาบ สีแสง เงา พื้นผิว เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบ
อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
หน่วยกิต  

704354  การออกแบบแฟ้มสะสมงานและการน าเสนอ   
 Portfolio Design and Present             3 (2-2-5) 

เรียนรู้หลักการสร้างแฟ้มสะสมงานอย่างเหมาะสม 
ตลอดจนหลักการน าเสนอผลงาน การออกแบบและเลือกสื่อการ
น าเสนออย่างเหมาะสม ศิลปะการน าเสนอทั้ง 
วัจนภาษาและอวัจนภาษา การดูแลภาพลักษณ์ของตนเองอย่าง
เหมาะสมกับสถานการณ์การน าเสนอที่แตกต่างกัน 

 ปิดรายวิชา 

704355  การออกแบบงานพิมพ์              3 (2-2-5) 
  Print Design 

เรียนรู้หลักการและฝึกปฏิบัติกระบวนการผลิตงาน
พิมพ์แต่ละประเภท ตั้งแต่กระบวนการก่อนพิมพ์ ระหว่างพิมพ์
และหลังพิมพ์ ตลอดจนต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานจากงานพิมพ์สู่
ผลิตภัณฑ์ในรูปแบบหลากหลาย 

704366   การออกแบบงานพิมพ์                        3(2-2-5) 
             Print Design 
             หลักการและฝึกปฏิบัติกระบวนการผลิตงานพิมพ์แต่
ละประเภท ตั้งแต่กระบวนการก่อนพิมพ์ ระหว่างพิมพ์และหลัง
พิมพ์ ตลอดจนต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานจากงานพิมพ์สู่ผลิตภัณฑ์
ในรูปแบบหลากหลาย 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704356  ถ่ายภาพสร้างสรรค์             3 (2-2-5) 
Creative Photography 
เทคนิคการถ่ายภาพ เพื่อประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือใน

การสื่อสารความคิด การใช้ภาพถ่ายร่วมกับองค์ประกอบทางการ
ออกแบบอื่นๆ  

704363 ภาพถา่ยสร้างสรรค์                          3(2-2-5) 
              Creative Photography 
              เทคนิคการถ่ายภาพ เพื่อประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือใน
การสื่อสารความคิด การใช้ภาพถ่ายร่วมกับองค์ประกอบทางการ
ออกแบบอื่นๆ 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
ชื่อรายวิชา  

704371 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ  3(2-2-5)
 Research  Methodology in  Arts and  Design 

หลักและวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ  ใน
ลักษณะต่างๆ ในเรื่องของขั้นตอนการวางแผนการวิจัย  การ
รวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูล  การสรุปผลการวิจัย  การ
เขียนรายงานการวิจัย  และการน าเสนอผลของการวิจัย 

704381   ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
             Research Methodology in Arts and Design             
หลักและวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ  ขั้นตอนการวาง
แผนการวิจัย  การรวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์ข้อมูล  การสรุป
ผลการวิจัย  การเขียนรายงานการวิจัย  และการน าเสนอผลของ
การวิจัย 

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704381 การฝึกงาน                       6  หน่วยกิต 
 Professional  Training  
 การฝึกปฏิบัติงานในหน่วยงานภาครัฐหรือเอกชนที่มี
สายงานเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ โดย

- ปิดรายวิชา 



154 
 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

ได้รับความเห็นชอบจากมหาวิทยาลัย  
704472 สัมมนาการออกแบบ                 1(0-3-1)  

Seminar in Design 
รูปแบบและวิธีการจัดสัมมนา โดยสัมมนาในหัวข้อที่

เกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบ หรือประเด็นอื่นๆ ที่มีความ
เชื่อมโยงกับศิลปะและการออกแบบ ฝึกเทคนิคการน าเสนอ 
พร้อมจัดท าแฟ้มสะสมงาน รวมถึงจัดท ารายงานการสัมมนา  

704461   สัมมนาการออกแบบ                            1(0-3-1)  
             Seminar in Design 
             วิธีการจัดสัมมนาในหัวข้อที่เกีย่วกับการออกแบบ หรือ
ประเด็นอื่นๆ ที่มีความเชื่อมโยงกับการออกแบบ เรียนรู้และ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์จากวิทยากรและผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบ การพูดเชิงสัมมนาที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชา การพัฒนา
ทักษะของผู้เรียนผ่านวิธีการประชุมแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็น การมี
ส่วนร่วมในการอภิปราย การโต้วาที รวมทั้งการน าเสนอรายงาน
ประกอบการสัมมนา  

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704473 ศิลปนิพนธ์                         6(0-12-6) 
 Arts Thesis 

ศึกษาและออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ที่เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม ตามรูปแบบของกระบวนการวิจัย พร้อมผลิต
ตัวอย่างต้นแบบ ซ่ึงนิสิตเป็นผู้ก าหนดหัวข้อวัตถุประสงค์  วิธี
การศึกษาค้นคว้า การวิเคราะห์ วิจัย  ด าเนินการปฏิบัติการ
ออกแบบให้สมบูรณ์  โดยการเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา  และ
ได้รับการพิจารณาตรวจจากคณะกรรมการตรวจสอบ ตลอดจน
น าผลงานมาจัดนิทรรศการเผยแพร่สาธารณชน 

704481   ศิลปนิพนธ ์                                  6 หน่วยกิต 
             Arts Thesis 
             การวิเคราะห์ปัญหาทางการออกแบบ การศึกษา
รวบรวมข้อมูล การน าเสนอหัวข้อ ความเป็นมาและความส าคัญ
ของปัญหา วัตถุประสงค์ ขอบเขต กรอบแนวคิดงานวิจัย 
กระบวนการวิจัย ประโยชน์ที่จะได้รับ การวิเคราะห์และสรุปผล
จากข้อมูลทางการออกแบบ น าเสนอแบบร่าง พัฒนาแบบ การ
ท าหุ่นจ าลอง การน าเสนอผลงานออกแบบในขั้นสุดท้าย พร้อม
หุ่นจ าลองหรือต้นแบบจริง การเขียนแบบทางเทคนิคส าหรับการ
ผลิต รูปเล่มศิลปนิพนธ์ การน าเสนอผลงานด้วยสื่อต่าง และการ
จัดแสดงผลงานสู่สาธารณะ  

ปรับปรุงรหัสวิชา 
และค าอธบิาย
รายวิชา 

704482 สหกิจศึกษา          6 หน่วยกิต 
Co-operative Education  

  การฝึกปฏิบัติงานในหน่วยงานภาครัฐหรือเอกชนที่มี
สายงานเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์เพื่อ
เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจโดยตรงจากสถานประกอบการจริง 
นิสิตจะต้องท าโครงงานและน าเสนอโครงงานต่อกรรมการประจ า
หลักสูตร และมีการประเมินผลการปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ  

70491 สหกิจศึกษา                                    6 หนว่ยกติ 
         Co-operative Education   
         การฝึกปฏิบัติงานในหนว่ยงานภาครัฐหรือเอกชนที่มีสาย
งานเกี่ยวขอ้งกับการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์เพื่อ
เสริมสร้างความรู้ความเข้าใจโดยตรงจากสถานประกอบการจริง
นิสิตจะต้องท าโครงงานและน าเสนอโครงงานต่อกรรมการประจ า
หลักสูตรและมีการประเมินผลการปฏบิตัิงานอย่างเป็นระบบ 

ปรับปรุงรหัสวิชา  

704483   การฝึกอบรมหรือการฝึกงานในต่างประเทศ  
                                                               6 หน่วยกิต 
             International  Academic or Professional            
            Training                                                   
 การฝึกปฏิบัติงานในหน่วยงานที่มีสายงานเกี่ยวข้อง
กับการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจภุณัฑ์ในต่างประเทศ  โดย
ได้รับความเห็นชอบจากมหาวิทยาลัย   

704492 การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ      6 หนว่ยกิต 
           International Academic or Professional 
           Training  
           การฝึกปฏิบัติงานในหน่วยงานที่มีสายงานเกี่ยวข้องกับ
การออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ในต่างประเทศ  โดยได้รับ
ความเห็นชอบจากมหาวิทยาลัย  
 

ปรับปรุงรหัสวิชา  

704484 การศึกษาอิสระ          6 หน่วยกิต 
Independent Study 
ศึกษาและวิจัยเรื่องที่ เกี่ยวข้องกับการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ที่นิสิตสนใจ โดยให้นิสิตเป็นผู้ก าหนด
หั วข้อวัตถุประสงค์ วิธีการศึกษาค้นคว้า วิ เคราะห์  วิจั ย 
ด าเนินการปฏิบัติการออกแบบผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์หรือ
บรรจุภัณฑ์ให้สมบูรณ์  โดยการเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและ
ได้รับการพิจารณาตรวจจากคณะกรรมการ 

704493   การศึกษาอิสระ                       6 หนว่ยกิต 
            Independent Study 
            ศึกษาและวิจัย เรื่องที่ เกี่ ยวข้องกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ที่นิสิตสนใจ ให้นิสิตเป็นผู้ก าหนดหัวข้อ
วัตถุประสงค์ วิธีการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ วิจัย ด าเนินการ
ปฏิบัติการออกแบบผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ให้
สมบูรณ์   โดยการเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและได้รับการ
พิจารณาตรวจจากคณะกรรมการ 

ปรับปรุงรหัสวิชา  

 704214 การคิดเชิงออกแบบ        3(2-2-5) 
              Design Thinking  
              หลักการ ความหมาย กระบวนคิดเชิงนักออกแบบ 
การหาข้อมูลข่าวสาร ความเข้าใจ การสะท้อนความคิดของผู้ใช้
ด้วยวิธีการเชิงนักมนุษยวิทยา การวิเคราะห์ สังเคราะห์ประเด็น
ปัญหา ก าหนดแนวทางการแก้ปัญหาจากทางเลือกที่หลายหลาย
สู่การสร้างแนวคิด การสร้างสรรค์งานออกแบบ นวัตกรรมที่

เปิดรายวิชาใหม ่
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง น าเสนอโมเดล
หุ่นจ าลองเพื่อทดสอบและน าไปใช้สู่การสร้างนวัตกรรมใหม่ 

 704221   การถ่ายภาพสร้างสรรคแ์ละเทคนิคการน าเสนอ    3(2-2-5) 
            Creative Photography and Presentation  
            Technique  
            ประวัติศาสตร์ความเป็นมาของการถ่ายภาพ ความรู้
เกี่ยวกับการถ่ายภาพ หลักการท างานของกล้องถ่ายภาพ การฝึก
ปฏิบัติการ เทคนิคการถ่ายภาพ ตลอดจนการสร้างสรรค์ภาพถ่าย
เพื่อการออกแบบ เพื่อการน าเสนอผลิตภัณฑ์ และบรรจุภัณฑ์ 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704222  หุ่นกระบอกไทย             3(2-2-5) 
             Thai Puppetry 
             รูปแบบ เทคนิค การท าหุ่นกระบอก ส่วนประกอบของ
ใบหน้า การออกแบบการเคลื่อนไหวเครื่องประดับ การออกแบบ
และการประดิษฐ์เครื่องแต่งกายหุ่นกระบอก โรงหุ่นและฉาก 
เครื่องประกอบการแสดง การจัดการแสดง  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704223 ศิลปะพื้นบ้าน                   3(2-2-5)    
              Thai Folk Art 
              พื้นฐานองค์ความรู้ แนวคิด การด ารงชีวิต รูปแบบ 
เนื้อหา ตลอดจนเอกลักษณ์ของศิลปะพื้นบ้านไทย โดยส่งเสริมให้
เกิดความเข้าใจพื้นฐานองค์ความรู้ศิลปะพื้นบ้านไทย อันน าไปสู่
การประยุกต์ความรู้ใช้กับผลงานศิลปะและการออกแบบ  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704224   นวัตกรรมการจัดการศิลปวฒันธรรม          3(2-2-5) 
             Arts and Cultural Management Innovation 
             แนวคิดทฤษฎีประเภทองค์ประกอบรูปแบบงาน
ศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย ในงานศิลปกรรม วัฒนธรรมและศิลปะ
พื้นบ้าน สุนทรียศาสตร์ในงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัยการใช้สื่อ
ดิจิทัลการจัดการ การส่งเสริมและพัฒนางานศิลปวัฒนธรรมร่วม
สมัย 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704229   งานจักสาน                                      3(2-2-5) 
             Basketry 
             วัสดุที่ใช้ในงานจักสาน การเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ 
ที่ใช้ในการจักสาน เทคนิคการสานลายขัด ลายสอง ลายสาม ลาย
สร้างสรรค์ การออกแบบและผลิตชิ้นงานจักสานร่วมสมัย การ
ผสมผสานวัสดุธรรมชาติและสังเคราะห์ การดูแลรักษาและการ
ส่งเสริมทางการตลาด 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704251 หลักการออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น            3(2-2-5) 
              Principle of Textile and Fashion Design 
              ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมแฟชั่น  หลักการ
ออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับเบื้องต้น การวาดภาพประกอบ
แฟชั่น การศึกษาวัสดุและเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน การสร้าง
บอร์ดการน าเสนอทิศทางการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับ 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704252 การบริหารจัดการสินค้าแฟชั่น           3(2-2-5) 
              Fashion Product Management 
              หลักการบริหารจัดการสินค้าแฟชั่น การสร้างธุรกิจ
และตราสินค้าแฟชั่น การค านวณต้นทุนสินค้า การวางแผนผลิต
และการตลาด การจัดแสดงสิน ค้าแฟชั่น การประยุก ต์ใช้
เทคโนโลยี ในการจัดท าเว็บ เพจร้านค้า การท าการค้าบน
อินเทอร์เน็ต การค้นหาข้อมูล การเผยแพร่ข้อมูล และการ
ประชาสัมพันธ์ธุรกิจแฟชั่น 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704253 การออกแบบทรงผมและการแต่งหน้า       3(2-2-5) เปิดรายวิชาใหม ่
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              Hair and Make up Design 
              การออกแบบและท าผมสตรีตามโครงหน้าและ
ลักษณะของศีรษะ ประกอบด้วยการวิเคราะห์เส้นผม โครงสร้าง
ศีรษะและหนังศีรษะ การไดร์เพื่อจัดแต่งทรง การตัดซอยตาม
ลักษณะความยาวของทรงผม  และการเกล้าผมตามลักษณะทรง
พื้นฐานหรือแฟชั่น พื้นฐานและขั้นตอนการแต่งหน้าตามโอกาส
ต่าง ๆ รวมทั้งทักษะการใช้วัสดุและอุปกรณ์ในการออกแบบทรง
ผมและการแต่งหน้า เช่น แปรง ไดร์ กรรไกร เครื่องส าอาง  

 704254   การจัดแสดงสินค้าและการน าเสนอผลงานแฟชั่น 
                                                                3(2-2-5) 
             Fashion Presentations 
             หลักการน าเสนอผลงานแฟชั่น ประเภทของการ
น าเสนอผลงานแฟชั่น เทคนิคการน าเสนอผลงานแฟชั่น การน า
ความคิดสร้างสรรค์มาพัฒนาเพื่อน าเสนอผลงานแฟชั่น การ
วางแผนและการจัดการบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับการแสดงแบบ
สินค้าแฟชั่น การจัดรูปลักษณ์สินค้าแฟชั่น การน าเทคโนโลยีมา
ประยุกต์ใช้ในการจัดแสดงสินค้าและน าเสนอผลงานแฟชั่น  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704262  เทคนิคการสร้างแฟ้มผลงานและการน าเสนอ 3(2-2-5) 
            Portfolio and Presentation Technique 
            หลักการออกแบบแฟ้มสะสมงานที่สร้างสรรค์อย่างเป็น
ระบบ การออกแบบ การน าเสนอผลงานเชิงพาณิชย์ศิลป์โดยการ
ใช้สื่อและเทคโนโลยี การพัฒนาบุคลิกภาพและภาพลักษณ์ของผู้
น าเสนอที่ส่งเสริมการน าเสนอผลงานให้มีประสิทธิภาพ 
 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704313 การออกแบบเพือ่เศรษฐกิจหมุนเวียน         3(2-2-5) 
              Design for Circular Economy 
              การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ /บริการ ด้วยการวาง
แผนการใช้ทรัพยากรในการผลิต ให้สามารถหมุนเวียนน ากลับมา
ใช้ใหม่หรือลดการใช้วัตถุดิบใหม่ การออกแบบกระบวนการผลิต
เพื่อให้เกิดของเสียน้อยที่สุด จนถึงไม่มีของเสียการใช้ประโยชน์
ของผลิตภัณฑ์ ส่วนประกอบ และวัสดุ อย่างคุ้มค่า และเป็นมิตร
ต่อสิ่งแวดล้อม เช่น การใช้ซ้ า การซ่อมแซม และการแปรรูป  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704315 ศิลปะการจัดดอกไม้และงานใบตอง          3(2-2-5) 
              Art of Flower Arranging and Banana Leaf Work 
              ความเป็นมา คุณ ค่าของดอกไม้สดและใบตอง 
หลักการเลือกและการเตรียมดอกไม้และใบตองส าหรับการใช้งาน 
การออกแบบจัดการประดิษฐ์ การประกอบชิ้นงาน การใช้งานที่
เหมาะสมกับโอกาส การดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์การประดิษฐ์งาน
ดอกไม้สดและใบตอง ฝึกปฏิบัติเพื่อใช้ในชีวิตประจ าวันและงาน
ประเพณีนิยม 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704316 การตกแต่งเส้ือผ้าและเครื่องแต่งกาย        3(2-2-5) 
              Decoration of Clothes and Apparel 
              งานการถัก การเย็บ การมัด และการร้อยวัสดุชนิด
ต่าง ๆ เพื่อน าไปใช้ตกแต่งเสื้อผ้าเครื่องแต่งกายของใช้และ
เครื่องประดับศึกษาการเตรียมวัสดุอุปกรณ์ กระบวนการผลิต 
การเก็บรักษาเพื่อรอการจ าหน่าย และการออกแบบตกแต่งให้ดี
ยิ่งขึ้น 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704317   งานแกะสลัก             3(2-2-5) 
             Carving 
             ประเภทของงานแกะสลัก 3 ลักษณะ แบบลอยตัว 

เปิดรายวิชาใหม ่
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เช่น ภาพพระพุทธรูปทั้งองค์ แบบนูนสูง เช่น การแกะสลักลงบน
แผ่นไม้ แบบนูนต่ า เช่น ภาพบนเหรียญ การแกะแบบต่างๆ เช่น 
แบบแกะสลักลายเส้น แบบร่องลึก และแบบร่องตื้น การ
ประยุกต์ใช้วัสดุที่เหมาะสมในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 704318   งานลงรักปิดทอง            3(2-2-5) 
             Lacquering with Gold Work 
            กระบวนการตกแต่งผิวภายนอกหรือองค์ประกอบของ
ศิลปวัตถุ ด้วยงานศิลปะแบบไทยด้วยการลงรัก หรือ ทายางรัก 
แล้วปิดด้วยทองค าเปลวทับ ท าให้ผิวของศิลปวัตถุ ซ่ึงเป็น
องค์ประกอบส าหรับงานกลายเป็นสีทองค าและเป็นมันวาว ความ
เช่ือโดยขนบนิยมในสังคมไทย 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704319   ศิลปะประดิษฐ์ของที่ระลึกและของตกแต่ง  3(2-2-5) 
             Arts, Crafts, Souvenirs and Decorations 
             ความเป็นมา คุณประโยชน์ของของช าร่วย รูปแบบ 
การเลือก การเตรียม การใช้ และการดูแลรักษาวัสดุอุปกรณ์ 
ขั้นตอนและวิธีการประดิษฐ์ของช าร่วย เพื่อใช้ในโอกาสต่าง การ
ประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์จากใยพืช เช่น กล้วย กก ก้านผักตบชวา ปอ 
ป่านศรนารายณ์ ใบลาน ใบพ้อ รกมะพร้าว และวัสดุอื่น ๆ ที่
เหมาะสม น าหลักศิลปะมาฝึกปฏิบัติประดิษฐ์ให้เป็นของใช้ ของ
ที่ระลึก ของช าร่วย 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704321   หลักการทอผ้า             3(2-2-5)  
             Principle of Weavings 
             การเรียนรู้ชนิดและส่วนประกอบกี่ทอ กระบวนการ
ทอผ้าขั้นพื้นฐาน การเรียนรู้เส้นใยธรรมชาติและเส้นใยพิเศษ 
กลวิธีการออกแบบลวดลายผ้าพื้นฐาน ฝึกปฏิบัติการประกอบกี่
ทอ และฝึกปฏิบัติการทอผ้าพื้นฐาน 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704322   การทอผ้าขั้นสูง            3(2-2-5) 
             Advanced Weaving 
            กลวิธีการออกแบบลวดลายผ้าและเทคนิคการทอผ้าขั้น
สูง หลักการทอผ้าขั้นสูง ฝึกปฏิบัติการทอผ้าด้วยกี่ทอชนิดต่างๆ 
ฝึกปฏิบัติการทอผ้าขั้นสูง ประยุกต์ภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการการ
ทอผ้าด้วยเทคนิคพิเศษ ถ่ายทอดกลวิธีการทอผ้าแก่ชุมชน 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704323  การย้อมสีธรรมชาติในงานสิ่งทอ             3(2-2-5) 
              Natural Dyeing in Textiles 
              หลักการสกัดสีจากธรรมชาติ การย้อมสีธรรมชาติด้วย
ภูมิปัญญาไทย เทคนิคการผสมสี ลักษณะสีธรรมชาติกับเส้นใย 
การประยุกต์การย้อมสีธรรมชาติด้วยพรรณไม้ไทย การออกแบบ
ลายด้วยเทคนิคต่างๆ ความเชื่อเรื่องสีกับการย้อมเพื่อการทอ ฝึก
ปฏิบัติการย้อมสีธรรมชาติด้วยพรรณไม้ไทย  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704324  การมัดย้อมสีธรรมชาติและการพิมพ์ผ้า       3(2-2-5) 
            Natural Dyeing and Printing 
            กระบวนการสกัดสีธรรมชาติ เทคนิคการผสมสี การมัด
ย้อมด้วยเทคนิคต่างๆ การออกแบบลวดลายด้วยความคิด
สร้างสรรค์บนฐานความเช่ือชุมชนชาติพันธุ์ ฝึกปฏิบัติการมัดย้อม
ด้วยสีธรรมชาติ ฝึกปฏิบัติการพิมพ์ผ้าด้วยเทคนิคต่างๆ  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704325  การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชน               3(2-2-5) 
            Community Product Processing 
            ส ารวจ เรียนรู้  และเข้าใจวิถีชีวิตชุมชน วิเคราะห์
แนวโน้มชุมชนกับการตลาดไทย ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
กระบวนการแปรรูปผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น วางแผนพัฒนาผลิตภัณฑ์

เปิดรายวิชาใหม ่
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ชุมชนและการตลาด ฝึกปฏิบัติกระบวนการแปรูปผลิตภัณฑ์
ต้นแบบชุมชนกับชุมชนเพื่อชุมชน  

 704326   งานเขียนภาพไทย            3(2-2-5) 
             Thai Painting Work 
             ภาพเขียนที่มีลักษณะเป็นแบบอย่างของไทย อิทธิพล
ศิลปะของต่างชาติ การดัดแปลง คลี่คลาย ตัดทอน หรือเพิ่มเติม
จนเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของตนเอง วิวัฒนาการทางด้านรูปแบบ
และวิธีการเขียนภาพไทย การเล่าเรื่อง การจัดองค์ประกอบภาพ 
การวิเคราะห์วิพากษ์ผลงานเชิงสร้างสรรค์  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704327   ประติมากรรมกระดาษ               3(2-2-5) 
            Paper Sculpture 
            หลักการ กรรมวิธี และเทคนิคการสร้างงานศิลปะใน
รูปทรง 3 มิติ โดยสร้างจากกระดาษ เช่น ประติมากรรมกระดาษ
นูนต่ า ประติมากรรมกระดาษนูนสูง ประติมากรรมกระดาษ
ลอยตัว  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704328   การพิมพ์สกรีน                 3(2-2-5)  
             Screen Printing 
             กระบวนการพิมพ์สกรีน ฝึกทักษะการท าแม่พิมพ์ การ
พิมพ์สกรีนบนวัสดุต่างๆ การควบคุมคุณภาพ การผลิตผลิตภัณฑ์
ต่างๆ ด้วยงานพิมพ์สกรีน  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704329 การวาดภาพระบายสี           3(2-2-5) 
              Painting 
             ศึกษาหลักการ แนวคิด และปฏิบัติการวาดภาพ
ระบายสีด้วยวัสดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี เช่น สี
ไม้ สีชอล์ก สีน้ า สีโปสเตอร์ สีเมจิก สีเทียน สีอะคริลิก วิธีการ
ระบายสีให้เกิดความสวยงาม  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704330 ศิลปะบ าบัด             3(2-2-5) 
              Art Therapy  
              ประยุกต์ใช้กิจกรรมทางศิลปะ เช่น การปั้นดิน การ
วาดภาพ ระบายสี ฯลฯ เพื่อช่วยเหลือในด้านการบ าบัด พัฒนา 
และฟื้นฟูสภาพจิตใจให้ดีขึ้น การประเมินทางจิตวิทยาในการ
วิเคราะห์ และเลือกใช้กิจกรรมทางศิลปะที่เหมาะสมในการบ าบัด 
การถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดและตัวตนภายใน โดยอาศัย
กระบวนการทางศิลปะบ าบัดเป็นเครื่องมืออันน าไปสู่การปรับ
สมดุลของชีวิตให้ผู้สูงอายุ 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704336   เฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่งสภาพแวดล้อม    3(2-2-5) 
             The Discipline of Furniture and Built  
             Environment 
             กระบวนการคิดความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยทางด้าน
มนุษย์กับการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ การวิเคราะห์รูปแบบ วัสดุ 
หน้าที่ใช้สอยและการจัดวางเฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่งสถานที่ 
เง่ือนไขด้านสภาพแวดล้อมต่างๆ การเสริมคุณค่าทางทัศนาการ 
การก าหนดรูปทรง พื้ นผิ ว  และสี  การประกอบชิ้ นส่ วน
เฟอร์นิเจอร์ร่วมกับชิ้นส่วนเครื่องมือต่างๆ การน าเสนอแบบร่าง 
งานเขียนแบบ และภาพเสมือนสามมิติเพื่อแสดงทัศนียภาพ 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704337   เทคโนโลยีการผลิตเฟอร์นิเจอร์ในระบบธุรกิจ 
             ขนาดเล็ก                                          3(2-2-5) 
            Manufacturing Technologyfor Furniture  
            Design in SME  
            กระบวนการคิดและออกแบบเฟอร์นิเจอร์ การแสวงหา

เปิดรายวิชาใหม ่
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2565 

สาระที่
ปรับปรุง 

แนวคิดใหม่ในการออกแบบ เทคนิคการสังเคราะห์ความต้องการ
ผู้บริโภคการวิเคราะห์แนวโน้มการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ การ
พัฒนารูปแบบเฟอร์นิเจอร์จากความสัมพันธ์ระหว่างฝ่ายการ
ออกแบบฝ่ายการตลาดและฝ่ายการผลิตการวางแผนและบริหาร
โครงการ การประเมินราคาการผลิตงานเฟอร์นิเจอร์สู่การผลิต
ตามความต้องการของตลาด และธุรกิจเฟอร์นิเจอร์ขนาดเล็กการ
น าเสนอผลงานการออกแบบและต้นแบบ 

 704345 การจัดการธุรกิจบรรจุภัณฑ์            3(2-2-5)  
              Packaging Business Management 
              องค์ประกอบการจัดการธุรกิจด้านบรรจุภัณฑ์ 
การตลาดบรรจุภัณฑ์ การบริการในธุรกิจบรรจุภัณฑ์ การวางแผน
ธุรกิจบรรจุภัณฑ์ ตลอดจนรูปแบบธุรกิจบรรจุภัณฑ์ที่สนับสนุน
องค์กรขนาดเล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ่ 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704346   การออกแบบบรรจภุัณฑ์อัจฉริยะ            3(2-2-5)            
             Intelligent Packaging Design 
             การออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่น าเทคโนโลยีมาชว่ยการท า
หน้าที่พื้นฐานของบรรจุภัณฑ์ให้มีประสทิธิภาพ อ านวยความ
สะดวกต่อระบบห่วงโซ่อุปทาน การสร้างปฎิสัมพันธ์แก่ผู้บริโภค 
การเพิ่มมูลค่าของบรรจุภัณฑ์ให้สูงขึ้น 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704351 การออกแบบเครื่องแต่งกาย          3(2-2-5)  
              Fashion Design 
              ก ารอ อ กแ บ บ แฟ ชั่ น  โดย ให้ ค ว าม ส า คัญ ต่ อ
กระบวนการคิด การแบ่งประเภทของเครื่องแต่งกาย การ 
วิเคราะห์แนวโน้มแฟชั่นและกลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งฝึกฝนทักษะ
ด้านการออกแบบสร้างสรรค์การน าเสนอแนวความคิด และ
ผลงานเครื่องแต่งกาย 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704352 การออกแบบธุรกิจและตราสินค้าแฟชั่น      3(2-2-5) 
              Fashion Business and Branding Design 
              หลักการออกแบบตราสินค้าแฟชั่นและพื้นฐานการท า
ธุรกิจแฟชั่นเบื้องต้น การสร้างกลยุทธ์การตลาดออนไลน์และการ
ถ่ายภาพแฟชั่นเชิงพาณิชย์  รวมทั้ งการเรียนรู้เกี่ยวกับการ
ออกแบบแฟชั่นเพื่ออุตสาหกรรมการผลิตและการออกแบบหน้า
ร้านส าหรับสินค้าแฟชั่น 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704353 ออกแบบแฟชั่นเพื่ออุตสาหกรรมการผลิต   3(2-2-5) 
              Fashion Merchandising 
               การจัดการการออกแบบสินค้าเครื่องแต่งกาย ภายใต้ตรา
สินค้าแฟชั่น รวมทั้งการบริหารการขายสินค้าหน้าร้าน การสร้างแบบ
แพทเทิรน์เครื่องแต่งกายและวางแผนการผลิตในระดับอุตสาหกรรม 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704354 การออกแบบเครื่องตกแต่งร่างกาย          3(2-2-5) 
             Accessories Design  
             ศึกษาประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมแฟชั่ นและ
เครื่องประดับร่างกายการเรียนรู้หลักการออกแบบแฟชั่นและ
เครื่องประดับร่างกายเบื้องต้น การวาดภาพประกอบ การศึกษา
วัสดุและเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงานรวมทั้งการสร้างบอร์ดการ
น าเสนอทิศทางทางการออกแบบแฟชั่นและเครื่องประดับร่างกาย  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704356 การออกแบบสิ่งทอ            3(2-2-5) 
             Textile Design  
              ประวัติศาสตร์สิ่งทอตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ทวีป
เอเซีย ยุโรป อเมริกา ปัจจัยที่มีอิทธิพลกับการถ่ายโอนวัฒนธรรม
ระหว่างชนชาติที่ส่งผลให้เกิดเอกลักษณ์ทางศิลปะด้านการ

เปิดรายวิชาใหม ่
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หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ.2560 

หลักสูตรปรับปรุง 
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สาระที่
ปรับปรุง 

ออกแบบสิ่งทอตลอดจนเกิดการส ารวจและทดลองท าผ้าด้วย
เทคนิคที่หลากหลาย  

 704357   แพตเทิร์นและตัดเย็บส าหรับงานแฟชั่น       3(2-2-5) 
             Pattern and Sewing for Fashion 
             หลักการวัดตัวและสร้างแพตเทิร์นเสื้อผ้าบุรุษ สตรี 
และเด็ก การวิเคราะห์รูปแบบและดัดแปลงแพทเทิร์น การปรับ
ขนาดแพทเทิร์น การตัดเย็บเพื่อทดลองแพทเทิร์น การแก้ไข
ข้อบกพร่องและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในสร้างแบบและตัดเย็บ
ส าหรับงานแฟชั่น  

เปิดรายวิชาใหม ่

 704359 ธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น           3(2-2-5) 
              Fashion Industry Business 
              ประวัติการแต่งกายของไทยและนานาชาติ ประเภท
ลักษณะเครื่องแต่งกายและเครื่องประกอบการแต่งกาย ประเพณี
การแต่งกายของภาคต่างๆ ในประเทศไทย วิวัฒนาการแฟชั่น นัก
ออกแบบในธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น การวิเคราะห์แนวโน้ม
แฟชั่นและน ามาประยุกต์ใช้ในธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น   

เปิดรายวิชาใหม ่

 704365 การถ่ายภาพแฟชั่น                         3(2-2-5) 
              Fashion Photography 
              การถ่ายภาพบุคคลเชิงศิลปะและงานโฆษณา ร่วมกับ
อุปกรณ์ประกอบและเครื่องแต่งกาย การจัดท่าทาง การจัดแสง 
แสงสังเคราะห์ แสงธรรมชาติ และองค์ประกอบในการถ่ายภาพ   

เปิดรายวิชาใหม ่

 704367 การออกแบบมาสคอต             3(2-2-5) 
              Mascot Design 
              ประวัติความเป็นมาและประเภทของมาสคอต 
สร้างสรรค์งานมาสคอต 2 มิติ และ 3 มิติ ออกแบบมาสคอตให้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการประชาสัมพันธ์ภาพลักษณ์
องค์กร ออกแบบบุคลิก ท่าทาง เครื่องแต่งกายมาสคอต สามารถ
ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบมาสคอต งาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากมาสคอต การผลิตมาสคอต 
โดยสามารถวิพากษ์วิจารณ์ได้ 

เปิดรายวิชาใหม ่

 704371 ศิลปะสื่อสมัยใหม ่             3(2-2-5) 
              Art Modern Media  
              หลักการ แนวคิด และปฏิบัติการออกแบบหรือสร้าง
ผลงานศิลปะด้วยสื่อสมัยใหม่การออกแบบและการถ่ายภาพ
เคลื่อนไหวด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อการสื่อสารและความ
บันเทิง 

เปิดรายวิชาใหม ่
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3. ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ 
พ.ศ.2558 (มคอ 1)  กบั โครงสร้างหลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชา

ออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจุภัณฑ์ หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2565  
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ตารางเปรียบเทียบรายวิชากับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 
(มคอ.1) 

กลุ่มประยุกต์ศิลป์  
  1. กลุ่มสาขาวิชาการออกแบบ จ านวนหน่วยกิตรวม  ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
  1.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป    ไม่น้อยกว่า   30 หน่วยกิต 
  1.2 หมวดวิชาเฉพาะ     ไม่น้อยกว่า   84 หน่วยกิต 
   1) วิชาแกน ให้มีเนื้อหาอย่างน้อยเกี่ยวกับ 
     - ความรู้ทัว่ไปทางศิลปะและการออกแบบ 
     - ความรู้ทางประวัติการออกแบบ 
   2) วิชาเฉพาะด้าน ให้มีเนื้อหาเชิงทฤษฎี และทักษะปฏิบัติพื้นฐาน 
          - ทฤษฎีพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ 
          - ทักษะปฏิบัติพื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ 
    - ความรู้ทางวิชาชีการออกแบบ 
    - ความรู้ทางเทคโนโลยีการออกแบบ 
   3) วิชาเอก ควรมีกลุ่มวิชาที่สอดคล้องกับสาขาวิชา 
                           - กลุ่มวิชาบังคับ 
                           - กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์ 
         - ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี)  
  1.3 หมวดวิชาเลือกเสรี    ไม่น้อยกว่า      6 หน่วยกิต 
เนื้อหาสาระส าคัญของสาขา/สาขาวิชา 
 เนื้อหาสาระส าคัญของสาขาศิลปกรรมศาสตร์ ประกอบด้วยองค์ความรู้ด้านศิลปกรรมศาสตร์ จ าแนก
ตามกลุ่ม ได้ดังนี ้
  1. กลุ่มประยุกต์ศิลป์ 
  1.1 กลุ่มสาขาวิชาการออกแบบ ประกอบด้วยองค์ความรู้ ดังนี้ 
 1) ความรู้ทั่วไปทางศิลปะและการออกแบบ เช่น ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย สุนทรียศาสตร์ การ
วิจัยทางศิลปะและการออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ 

2) ความรู้ทางประวัติการออกแบบ เช่น ประวัติศาสตร์ศิลปะ ประวัติการออกแบบในสาขาต่างๆ ฯลฯ
 3) ทฤษฎีและทักษะปฏิบัติเฉพาะทางการออกแบบ เช่น ทฤษฎีและทักษะปฏิบัติพ้ืนฐาน เช่น การ
ออกแบบเบื้องต้น องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสีและการใช้สี การสร้างสรรค์งานสองมิติและสามมิติ ฯลฯ 

4) ทฤษฎีและทักษะปฏิบัติเฉพาะทางการออกแบบ เช่น การออกแบบนิเทศศิลป์ การออกแบบแฟชั่น 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ ศิลปะดิจิทัล ศิลปะภาพถ่าย การออกแบบเครื่องประดับ เครื่องเคลือบดินเผา ประยุกต์
ศิลป์ศึกษา ฯลฯ  
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5) ความรู้ทางเทคโนโลยีการออกแบบ เช่น คอมพิวเตอร์เพ่ือการสร้างสรรค์งานออกแบบ เทคโนโลยี
เฉพาะทางการออกแบบในสาขาต่างๆ 

6) ความรู้ทางวิชาชีพการออกแบบ เช่น การน าเสนองานออกแบบ การบริหารจัดการทางการ
ออกแบบ การตลาด ธุรกิจการออกแบบ 

7) ศิลปนิพนธ์ และ/หรือการน าเสนอผลงานทางการออกแบบ 
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มคอ.1กลุ่มประยกุต์ศิลป ์
(สาขาวิชาการออกแบบ) 

วิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัรฑ์และบรรจุภัณฑ ์
 (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

หน่วยกิต 

หมวดวิชาเฉพาะไม่น้อยกว่า   84 หนว่ยกิต หมวดวิชาเฉพาะไม่น้อยกว่า   91 หน่วยกิต  
1) ความรู้ทั่วไปทางศิลปะและการออกแบบ 
เช่น ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปญัญาไทย 
สุนทรียศาสตร์ การวิจัยทางศลิปะและการ
ออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ 

704211 สุนทรียศาสตร์ 
Aesthetics 

3(2-2-5) 

704213 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อศิลปะและการออกแบบ 
Local Wisdom for Arts and Design 

3(2-2-5) 

704261 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์เฉพาะ 
Communicative English for Specific Purposes  

3(2-2-5) 

704361 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการน าเสนอผลงาน 
Communicative English for Research Presentation 

3(2-2-5) 

704362 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพื่อการวิเคราะห์เชิงวิชาการ 
Communicative English for Academic Analysis  

3(2-2-5) 

704381 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research Methodology in Arts and Design 

3(2-2-5) 

704461 สัมมนาการออกแบบ 
Seminar in Design 

3(2-2-5) 

รวม 21 
2) ความรู้ทางประวัติการออกแบบ เช่น 
ประวัติศาสตร์ศิลปะ ประวัติการออกแบบใน
สาขาต่างๆ ฯลฯ 

704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
History of Arts  

3(2-2-5) 

รวม 3 
3) ทฤษฎีและทักษะปฏิบัติทางการออกแบบ 
เช่น ทฤษฎีและทักษะปฏิบตัิพื้นฐาน เช่น การ
ออกแบบเบื้องต้น องค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี
และการใช้สี การสร้างสรรค์งานสองมิติและ
สามมติิ ฯลฯ 

704121 วาดเส้น   
 Drawing 

3(2-2-5) 

704122 องค์ประกอบศิลป์ 
Composition of Arts  

3(2-2-5) 

704123 เขียนแบบ 
Working Drawing  

3(2-2-5) 

704124 ออกแบบกราฟิกเพื่อการสื่อสาร 
Graphic Design for Communication  

3(2-2-5) 

704314 พื้นฐานการออกแบบ 
Fundamental Design 

3(2-2-5) 

704329 การวาดภาพระบายสี 
Painting 

3(2-2-5) 

รวม 18 
4) ทฤษฎีและทักษะปฏิบัตเิฉพาะทางการ
ออกแบบ เช่น การออกแบบนิเทศศิลป์ การ
ออกแบบแฟช่ัน การออกแบบผลติภัณฑ์ 
ศิลปะดจิิทัล ศลิปะภาพถ่าย การออกแบบ
เครื่องประดับ เครื่องเคลือบดินเผา ประยุก
ศิลป์ศึกษา ฯลฯ 

704221 การถ่ายภาพสร้างสรรค์และเทคนิคการน าเสนอ 
Creative Photography and Presentation Technique 

3(2-2-5) 

704222 หุ่นกระบอกไทย 
Thai Puppetry 

3(2-2-5) 

704223 ศิลปะพื้นบ้าน 
Thai Folk Art   
 

3(2-2-5) 
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มคอ.1กลุ่มประยกุต์ศิลป ์
(สาขาวิชาการออกแบบ) 

วิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัรฑ์และบรรจุภัณฑ ์
 (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

หน่วยกิต 

704225 ออกแบบบาติก 
Batik Design 

3(2-2-5) 

704229  งานจักสาน 
Basketry 

3(2-2-5) 

704231 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Principle of Product Design  

3(2-2-5) 

704241 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
Principle of Package Design  

3(2-2-5) 

704251 หลักการออกแบบสิ่งทอและแฟช่ัน 
Principle of Textile and Fashion Design 

3(2-2-5) 

704253 การออกแบบทรงผมและการแต่งหน้า 
Hair and Make up Design 

3(2-2-5) 

704315 ศิลปะการจัดดอกไม้และงานใบตอง 
Art of Flower Arranging and Banana Leaf Work 

3(2-2-5) 

704316 การตกแต่งเสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย 
Decoration of Clothes and Apparel 

3(2-2-5) 

704317 งานแกะสลัก 
Carving 

3(2-2-5) 

704318 งานลงรักปิดทอง 
Lacquering with Gold Work 

3(2-2-5) 

704319 ศิลปะประดิษฐ์ของที่ระลึกและของตกแต่ง 
Arts, Crafts, Souvenirs and Decorations 

3(2-2-5) 

704321 หลักการทอผ้า 
Principle of Weavings 

3(2-2-5) 

704322 การทอผ้าขั้นสูง 
Advanced Weaving 

3(2-2-5) 

704323 การย้อมสีธรรมชาติในงานสิ่งทอ 
Natural Dyeing in Textiles 

3(2-2-5) 

704324 การมัดย้อมสีธรรมชาติและการพิมพ์ผ้า   
Natural Dyeing and Printing 

3(2-2-5) 

704326 งานเขียนภาพไทย 
Thai Painting Work 

3(2-2-5) 

704327 ประติมากรรมกระดาษ  
Paper Sculpture 

3(2-2-5) 

704328 การพิมพ์สกรีน 
Screen Printing 

3(2-2-5) 

704330 ศิลปะบ าบัด 
Art Therapy 

3(2-2-5) 

704331 การออกแบบผลิตภัณฑ์ในชีวิตประจ าวัน 
Lifestyle Product Design 
 

3(2-2-5) 
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มคอ.1กลุ่มประยกุต์ศิลป ์
(สาขาวิชาการออกแบบ) 

วิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัรฑ์และบรรจุภัณฑ ์
 (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

หน่วยกิต 

704332 ออกแบบผลิตภณัฑ์การบริการ 
Product Service Design  

3(2-2-5) 

704333 การออกแบบผลิตภัณฑอ์ านวยความสะดวก 
Assistive Product Design 

3(2-2-5) 

704334 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
Furniture Design 

3(2-2-5) 

704335 ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  
Ceramic Design  

3(2-2-5) 

704338 อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดนิเผา  
Ceramic Industrial  

3(2-2-5) 

704341 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงสุนทรีย 
Aesthetic packaging 

3(2-2-5) 

704342 นวัตกรรมบรรจุภณัฑส์ าหรับผู้บริโภค 
Packaging Innovative for Consume 

3(2-2-5) 

704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อโลจสิติกส ์
Packaging for logistic  

3(2-2-5) 

704344 นวัตกรรมวัสดุบรรจุภณัฑ์ 
Innovative Packing Materials  

3(2-2-5) 

704351การออกแบบเครื่องแต่งกาย 
Fashion Design 

3(2-2-5) 

704352 การออกแบบธุรกิจและตราสินค้าแฟช่ัน 
Fashion Business and Branding Design 

3(2-2-5) 

704354 การออกแบบเครื่องตกแต่งร่างกาย 
Accessories Design 

3(2-2-5) 

704355 การออกแบบเครื่องประดับ 
Jewelry Design  

3(2-2-5) 

704356 การออกแบบสิ่งทอ 
Textile Design 

3(2-2-5) 

704357 แพตเทิร์นและตดัเยบ็ส าหรับงานแฟช่ัน 
Pattern and Sewing for Fashion 

3(2-2-5) 

704366 การออกแบบงานพิมพ ์
Print Design 

3(2-2-5) 

704367 การออกแบบมาสคอต 
Mascot Design 

3(2-2-5) 

704371 ศิลปะสื่อสมัยใหม่ 
Art of Modern Media  

3(2-2-5) 

รวม 123 
5) ความรู้ทางเทคโนโลยีการออกแบบ เช่น 
คอมพิวเตอร์เพื่อการสร้างสรรค์งานออกแบบ 
เทคโนโลยีเฉพาะทางการออกแบบในสาขา
ต่างๆ 

704171 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Computer Graphic 

3(2-2-5) 

704172 คอมพิวเตอร์เพื่อการผลติ 
Computer-Aided for Manufacturing 

3(2-2-5) 
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มคอ.1กลุ่มประยกุต์ศิลป ์
(สาขาวิชาการออกแบบ) 

วิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัรฑ์และบรรจุภัณฑ ์
 (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

หน่วยกิต 

704212 วัสดุและกรรมวิธีการผลติ 
Materials and Methods  

3(2-2-5) 

704337 เทคโนโลยีการผลิตเฟอรน์ิเจอร์ในระบบธรุกิจขนาดเล็ก 
Manufacturing Technology for Furniture Design in SME  

3(2-2-5) 

704346 การออกแบบบรรจุภณัฑอ์ัจฉริยะ 
Intelligent Packaging Design 

3(2-2-5) 

704353 ออกแบบแฟช่ันเพื่ออุตสาหกรรมการผลิต 
Fashion Merchandising 

3(2-2-5) 

704359 ธุรกิจอุตสาหกรรมแฟช่ัน 
Fashion Industry Business 

3(2-2-5) 

รวม 21 
6) ความรู้ทางวิชาชีพการออกแบบ เช่น การ
น าเสนองานออกแบบ การบริหารจัดการ
ทางการออกแบบ การตลาด ธุรกจิการ
ออกแบบ 

704214  การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking  

3(2-2-5) 

704224 นวัตกรรมการจัดการศิลปวัฒนธรรม 
Arts and Cultural Management Innovation 

3(2-2-5) 

704252 การบริหารจดัการสินค้าแฟช่ัน 
Fashion Product Management 

3(2-2-5) 

704254 การจัดแสดงสินค้าและการน าเสนอผลงานแฟช่ัน 
Fashion Presentations 

3(2-2-5) 

704262 เทคนิคการสร้างแฟ้มผลงานและการน าเสนอ 
Portfolio and Presentation Technique 

3(2-2-5) 

704311 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้านการออกแบบ 
Marketing for Design Entrepreneurship 

3(2-2-5) 

127043  การออกแบบส าหรับคนทั้งมวลเพื่อเสริมสร้างคณุภาพ
ชีวิต 
Inclusive Design 

3(2-2-5) 

704313 การออกแบบเพื่อเศรษฐกิจหมุนเวียน 
Design for Circular Economy  

3(2-2-5) 

704325 การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชน 
Community Product Processing 

3(2-2-5) 

704336 เฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่งสภาพแวดล้อม 
The Discipline of Furniture and Built Environment 

3(2-2-5) 

704345 การจัดการธุรกิจบรรจุภณัฑ ์
Packaging Business Management 

3(2-2-5) 

704347 ฉลากและภาชนะบรรจุของผลิตภณัฑเ์ครื่องส าอาง 
Cosmetic Packaging and Labelling  

3(2-2-5) 

704358 วัสดุสิ่งทอส าหรบังานแฟช่ัน 
Textile Material for Fashion 

3(2-2-5) 

704363 ถ่ายภาพสร้างสรรค ์
Creative Photography 
 

3(2-2-5) 
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มคอ.1กลุ่มประยกุต์ศิลป ์
(สาขาวิชาการออกแบบ) 

วิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัรฑ์และบรรจุภัณฑ ์
 (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

หน่วยกิต 

704364 ศิลปะภาพถ่าย 
Art of Photography  

3(2-2-5) 

704365 การถ่ายภาพแฟช่ัน 
Fashion Photography 

3(2-2-5) 

704368 ออกแบบนิทรรศการ 
Exhibition Design 

3(2-2-5) 

รวม 51 
7) ศิลปนิพนธ์ และ/หรือการน าเสนอผลงาน
ทางการออกแบบ 

704481 ศิลปะนิพนธ์ 
Arts Thesis 

3(2-2-5) 

704491 สหกิจศึกษา 
Co-operative Education  

3(2-2-5) 

704492 การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ 
International Academic or Professional Training  

3(2-2-5) 

704493 การศึกษาอิสระ 
Independent Study 

3(2-2-5) 

รวม 12 
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รายวิชา 

1) ความรู้
ทั่วไปทาง
ศิลปะและ

การ
ออกแบบ 

2) ความรู้
ทางประวตัิ

การ
ออกแบบ 

3) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
ทางการ
ออกแบบ 

4) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
เฉพาะ
ทางการ
ออกแบบ 

5) ความรู้
ทาง

เทคโนโลยี
การ

ออกแบบ 

6) ความรู้
ทางวิชาชีพ

การ
ออกแบบ 

ศิลปนิพนธ์ 
และ/หรือ

การ
น าเสนอ
ผลงาน
ทางการ
ออกแบบ 

704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์  ●      
704121 วาดเส้น     ●     
704122 องค์ประกอบศิลป์   ●     
704123 เขียนแบบ   ●     
704124 ออกแบบกราฟิกเพื่อ
การสื่อสาร 

  ●     

704171 คอมพิวเตอร์กราฟิก     ●   
704172 คอมพิวเตอร์เพื่อการ
ผลิต 

    ●   

704211 สุนทรียศาสตร์ ●       
704212 วัสดุและกรรมวธิีการผลติ      ●   
704213 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อ
ศิลปะและการออกแบบ 

●       

704214  การคิดเชิงออกแบบ      ●  
704221 การถ่ายภาพสร้างสรรค์
และเทคนิคการน าเสนอ 

   ●    

704222 หุ่นกระบอกไทย    ●    
704223 ศิลปะพื้นบ้าน    ●    
704224 นวัตกรรมการจัดการ
ศิลปวัฒนธรรม  

     ●  

704225 ออกแบบบาตกิ    ●    
704229  งานจักสาน    ●    
704231 หลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

   ●    

704241 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์    ●    
704251 หลักการออกแบบสิ่งทอ
และแฟชั่น 

   ●    

704252 การบริหารจัดการสินค้า
แฟชั่น 

     ●  

704253 การออกแบบทรงผม
และการแต่งหนา้ 

   ●    

704254 การจัดแสดงสินค้าและ
การน าเสนอผลงานแฟชั่น 

     ●  

704261 การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อวัตถุประสงค์เฉพาะ  

●       

704262 เทคนิคการสร้างแฟ้ม
ผลงานและการน าเสนอ 

     ●  

704311 การตลาดส าหรับ
ผู้ประกอบการด้านการออกแบบ 

     ●  

127043  การออกแบบส าหรับคน
ทั้งมวลเพื่อเสริมสร้างคุณภาพ
ชีวิต 

     ●  
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รายวิชา 

1) ความรู้
ทั่วไปทาง
ศิลปะและ

การ
ออกแบบ 

2) ความรู้
ทางประวตัิ

การ
ออกแบบ 

3) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
ทางการ
ออกแบบ 

4) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
เฉพาะ
ทางการ
ออกแบบ 

5) ความรู้
ทาง

เทคโนโลยี
การ

ออกแบบ 

6) ความรู้
ทางวิชาชีพ

การ
ออกแบบ 

ศิลปนิพนธ์ 
และ/หรือ

การ
น าเสนอ
ผลงาน
ทางการ
ออกแบบ 

704313 การออกแบบเพือ่
เศรษฐกิจหมุนเวียน 

     ●  

704314 พื้นฐานการออกแบบ   ●     
704315 ศิลปะการจัดดอกไม้และ
งานใบตอง 

   ●    

704316 การตกแต่งเส้ือผ้าและ
เครื่องแต่งกาย 

   ●    

704317 งานแกะสลัก    ●    
704318 งานลงรักปิดทอง    ●    
704319 ศิลปะประดิษฐ์ของที่
ระลึกและของตกแต่ง  

   ●    

704321 หลักการทอผ้า    ●    
704322 การทอผ้าขั้นสูง    ●    
704323 การย้อมสีธรรมชาติใน
งานสิ่งทอ 

   ●    

704324 การมัดย้อมสีธรรมชาติ
และการพิมพ์ผ้า   

   ●    

704325 การแปรรูปผลิตภัณฑ์
ชุมชน 

     ●  

704326 งานเขียนภาพไทย    ●    
704327 ประติมากรรมกระดาษ     ●    
704328 การพิมพ์สกรีน    ●    
704329 การวาดภาพระบายส ี   ●     
704330 ศิลปะบ าบัด    ●    
704331 การออกแบบผลิตภัณฑ์
ในชีวิตประจ าวัน 

   ●    

704332 ออกแบบผลิตภัณฑ์การ
บริการ 

   ●    

704333 การออกแบบผลิตภัณฑ์
อ านวยความสะดวก 

   ●    

704334 การออกแบบ
เฟอร์นิเจอร ์

   ●    

704335 ออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา  

   ●    

704336 เฟอร์นิเจอร์กับการ
ตกแต่งสภาพแวดล้อม 

     ●  

704337 เทคโนโลยีการผลิต
เฟอร์นิเจอร์ในระบบธุรกิจขนาด
เล็ก 

    ●   

704338 อุตสาหกรรม
เครื่องปั้นดินเผา  

   ●    

704341 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิง
สุนทรีย 
 

   ●    
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รายวิชา 

1) ความรู้
ทั่วไปทาง
ศิลปะและ

การ
ออกแบบ 

2) ความรู้
ทางประวตัิ

การ
ออกแบบ 

3) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
ทางการ
ออกแบบ 

4) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
เฉพาะ
ทางการ
ออกแบบ 

5) ความรู้
ทาง

เทคโนโลยี
การ

ออกแบบ 

6) ความรู้
ทางวิชาชีพ

การ
ออกแบบ 

ศิลปนิพนธ์ 
และ/หรือ

การ
น าเสนอ
ผลงาน
ทางการ
ออกแบบ 

704342 นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์
ส าหรับผู้บริโภค 

   ●    

704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์
เพื่อโลจิสติกส ์

   ●    

704344 นวัตกรรมวัสดุบรรจุ
ภัณฑ์ 

   ●    

704345 การจัดการธุรกจิบรรจุ
ภัณฑ์ 

     ●  

704346 การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์อัจฉริยะ 

    ●   

704347 ฉลากและภาชนะบรรจุ
ของผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง 

     ●  

704351การออกแบบเครื่องแต่ง
กาย 

   ●    

704352 การออกแบบธุรกิจและ
ตราสินค้าแฟชั่น 

   ●    

704353 ออกแบบแฟชั่นเพือ่
อุตสาหกรรมการผลิต 

    ●   

704354 การออกแบบเครื่อง
ตกแต่งร่างกาย 

   ●    

704355 การออกแบบ
เครื่องประดับ 

   ●    

704356 การออกแบบสิ่งทอ    ●    
704357 แพตเทิร์นและตัดเย็บ
ส าหรับงานแฟชั่น 

   ●    

704358 วัสดุส่ิงทอส าหรับงาน
แฟชั่น 

     ●  

704359 ธุรกิจอุตสาหกรรม
แฟชั่น  

    ●   

704361 การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อการน าเสนอผลงาน  

      ● 

704362 การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อการวิเคราะห์เชิงวิชาการ 

      ● 

704363 ถ่ายภาพสรา้งสรรค์      ●  
704364 ศิลปะภาพถ่าย      ●  
704365 การถ่ายภาพแฟชั่น      ●  
704366 การออกแบบงานพิมพ์
  

   ●    

704367 การออกแบบมาสคอต    ●    
704368 ออกแบบนิทรรศการ      ●  
704371 ศิลปะสื่อสมัยใหม่    ●    
704381 ระเบียบวิธีวจิัยทาง
ศิลปะและการออกแบบ 

●       

704461 สัมมนาการออกแบบ ●       
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รายวิชา 

1) ความรู้
ทั่วไปทาง
ศิลปะและ

การ
ออกแบบ 

2) ความรู้
ทางประวตัิ

การ
ออกแบบ 

3) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
ทางการ
ออกแบบ 

4) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
เฉพาะ
ทางการ
ออกแบบ 

5) ความรู้
ทาง

เทคโนโลยี
การ

ออกแบบ 

6) ความรู้
ทางวิชาชีพ

การ
ออกแบบ 

ศิลปนิพนธ์ 
และ/หรือ

การ
น าเสนอ
ผลงาน
ทางการ
ออกแบบ 

704481 ศิลปนิพนธ์       ● 
704491 สหกิจศึกษา       ● 
704492 การฝึกอบรมหรือฝึกงาน
ในต่างประเทศ 

      ● 

704493 การศึกษาอิสระ       ● 
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4  ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพฒันาหลักสูตร 
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5  รายงานการประชุม/สรุปผลการวิพากษ์หลักสูตร 
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6  ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารยป์ระจ าหลักสูตร 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จรัญญา พหลเทพ 
(ภาษาอังกฤษ) :Asst.Prof.Dr.Charanya Phaholthep 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
- 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
- 

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ online 
- 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่
ไม่ได้น ามาขอรับการประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
- 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล
กลุ่มที่ 2 
- 
 

0.6 

10.  บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับชาติ 

สุพิชชา วนาภรณ์ และ จรัญญา พหลเทพ. (2562). การออกแบบชุดอุปกรณ์การอ านวยความ
สะดวกในการแคมปิ้งส าหรับคนพิการนั่งรถเข็น. ในการสัมมนาวิชาการระดับชาติด้านคน
พิการครั้งที ่11 ประจ าปี 2562. 88-93. (รางวัลบทความวิจัยดีเด่น) 

ธัญวรัตน์ บุญสันทัด จรัญญา พหลเทพ และธีรวุฒิ บุญยศักดิ์เสรี. (2563). การออกแบบฝาชีจาก
ภูมิปัญญาจักสานไทยภาคกลางให้เหมาะสมกับการใช้งานและรูปแบบที่พักอาศัย สไตล์โม
เดิร์น. ในการวิจัยและงานสร้างสรรค์ศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม ครั้งที่ 5. (น.241- 

       259). พิษณุโลก : มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 

0.2 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

วนิศรา พรหมเพชร และ จรัญญา พหลเทพ. (2563). การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับพ้ืนที่พัก
คอย เพื่อตอบสนองพฤติกรรมและความต้องการของผู้ใช้ กรณีศึกษา ภายในโรงพยาบาล
มหาวิทยาลัยนเรศวร. ในการวิจัยและงานสร้างสรรค์ศิลปกรรมและสถาปัตยกรรม ครั้งที่ 5 
(น.68-80). พิษณุโลก : มหาวิทยาลัยนเรศวร 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม
วิชาการระดับนานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ 
ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสาร
ทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
Phaholthep, C., T Bunyasakseri, P Phaholthep.(2021). The Investigation of 

Physical Design, Executives’ Attitude and Policy Towards Service Efficiency 
Based on Universal Design Principles; A Case Study of Naresuan University 
Hospital. Studies in Health Technology and Informatics, Vol. 282, 273-287 
(published online © 2021 The authors and IOS Press and distributed under 
the terms of the Creative Commons Attribution Non-Commercial License 4.0 
(CC BY-NC 4.0). doi:10.3233/SHTI210404) 

Phaholthep, C., & Parwinee, C. (2019). Furniture Design for Student Dormitory 
Rooms Based on Universal Design Principles: A Case Study of Naresuan 
University Dormitory. The 7th International Conference for Universal Design 
in Bangkok 2019, 129-138. 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย 
หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.
2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ใน
ฐานข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์
การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่
สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ 
กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือ
ตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
จรัญญา พหลเทพ. (2561). การตรวจสอบประสิทธิภาพการเข้าถึงพ้ืนที่ให้บริการด้วย

กระบวนการประเมินภายหลังการเข้าใช้พ้ืนที่อย่างครอบคลุม ภายใต้แนวคิดการออกแบบ
เพ่ือทุกคน กรณีพ้ืนที่ให้บริการส่วนกลางภายในโรงพยาบาลมหาวิทยาลัยนเรศวร. 
วารสารวิชาการ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ สจล.Vol.26 (20)2561, 160-172. 

Phaholthep, C. (2018). Beyond the Physical Design: my experience of living in 
inclusive city of Brisbane, A Publication of Design For All Institute of India, 
May 2018 Vol-13 No-5, 25-37. 

0.8 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
- 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
กลยุทธ์การปรับสภาพแวดล้อมภายในโรงพยาบาลบริเวณพ้ืนที่ให้บริการผู้ป่วยนอก เพ่ือเพ่ิม

ประสิทธิภาพการให้บริการภายในโรงพยาบาลภายใต้กรอบการออกแบบ, แหล่งทุน 
สกสว ปี 2563 

การพัฒนากลยุทธ์และขีดความสามารถเพ่ือส่งเสริมการเป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวเชิง
การแพทย์ในภาคเหนือตอนล่าง ชื่อโครงการย่อยการพัฒนาเกณฑ์มาตรฐานและพ้ืนที่
ต้นแบบสภาพแวดล้อมสรรค์สร้างและสิ่งอ านวยความสะดวก เพ่ือยกระดับการท่องเที่ยว
เชิงการแพทย์ ส าหรับสถานบริการสุขภาพ เขตภาคเหนือตอนล่าง แหล่งทุน บพข. ปี 
2564 

การพัฒนาขีดความสามารถเพ่ือส่งเสริมการเป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ ภาคเหนือ
ตอนล่าง ชื่อโครงการย่อย การสร้างแนวทางการออกแบบ เอกลักษณ์องค์กร และพัฒนา
พ้ืนที่ต้นแบบสถานบริการสุขภาพ เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวส่งเสริมสุขภาพ ในพ้ืนที่
ภาคเหนือตอนล่าง แหล่งทุน บพข. ปี 2564 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน         

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
     ลงชื่อ ………                 ……. 

        (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จรัญญา พหลเทพ) 
       เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เจนยุทธ ศรีหิรัญ 
(ภาษาอังกฤษ) : Asst.Prof.Dr. Janyut Srihirun 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
-  

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
-  

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ online 
-  

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
-  

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามาขอรับ
การประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
รอบรู้เรื่องกล่องกระดาษลูกฟูก : เกาะกระแสกล่องส าหรับขนส่งสินค้าออนไลน์ ปี 2563 
 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
กาญจนา รัตนพรสมปอง, ประยุทธ ภูวรัตนาวิวิธ, นินนาท ราชประดิษฐ์, เจนยุทธ ศรีหิรัญ, ธานี โกสุม, สุรัตน ์

 วรรณเลิศสกุล. (2563). การพัฒนาเครื่องมือต้นทุนต่ าเพ่ือช่วยแยกโรคคอหอยอักเสบและโรค 
 ทอนซิล อักเสบเฉียบพลันส าหรับงานเภสัชกรรมชุมชน. วารสารเภสัชกรรมไทย, 12 (2), 560-576.  

ประยุทธ ภูวรัตนาวิวิธ, นินนาท ราชประดิษฐ์, เจนยุทธ ศรีหิรัญ. (2561). การออกแบบและพัฒนาเครื่องมือ 
            ประเมินการอุดตันของโพรงจมูก. วารสารกุมารเวชศาสตร์, 57 (3), 145-154.  
 
 

0.6 

10.  บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุม 
           วิชาการระดับชาติ 
             - 
 
 
 

0.2 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบ
คณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่
ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและ
จัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออก
ประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
เจนยุทธ ศรีหิรัญ. (2561). ผลของความพึงพอใจที่มีต่อการออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์เครื่องส าอาง  

                      กรณีศึกษา : กลุ่มสมุนไพรวดีอร ต าบลรังนก อ าเภอสามง่าม จังหวัดพิจิตร. วารสารวิชาการศิลปะ 
                      สถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 9 (1), 55-69.  
  

0.8 
 
 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
สิทธิบัตรออกแบบผลิตภัณฑ์ 4 ฉบับ โดยมีเลขที่สิทธิบัตร ได้แก่ 69493 72036 72230 และ72231  
            (ได้รับสิทธิบัตรปี 2562) 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
- 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

 

     ลงชื่อ …………………………………………............ 
        (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เจนยุทธ ศรีหิรัญ) 

       เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
 



196 
 

ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : ผู้ช่วยศาสตราจารย์พัชรวัฒน์ สุริยงค์ 
(ภาษาอังกฤษ) : Asst.Prof.Patcharawat Suriyong 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
- 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
- 

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ online 
- 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามาขอรับ
การประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 

 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
            - 

0.6 

10.  บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ 

พัชรวัฒน์ สุริยงค์. (2562). การออกแบบตราสัญลักษณ์ สื่อสิ่งพิมพ์และบรรจุภัณฑ์ส าหรับผลิตภัณฑ์บ ารุง 
           ผวิจากแร่ ตรา พลอยพรรณ์ ภายใต้แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ. รายงานสืบเนื่องจาก               
           การประชุมวิชาการ: การประชุมวิชาการวิจัยทางศิลปะและงานสร้างสรรค์ “ศิลปะ สถาปัตย์: วิจัย 
           และงานสร้างสรรค์. ครั้งที่ 4. หน้า 474-484 .พิษณุโลก,มหาวิทยาลัยนเรศวร. 
 
 

0.2 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบ
คณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่
ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

0.4 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและ
จัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออก
ประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
- 

0.8 
 
 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
พัชรวัฒน์ สุริยงค์. (2562).ฉลากลวดลายบรรจุภัณฑ์. สิทธิบัตรไทย เลขท่ี 72697. 
 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
- 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 
 

ลงชื่อ……………………………………………… 
  (ผู้ช่วยศาสตราจารยพั์ชรวัฒน์ สุริยงค์) 
เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ   
อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 

ชื่อ – สกุล  
(ภาษาไทย) : ดร.จอมจรัญ มะโนปัน 
(ภาษาอังกฤษ) : Dr. Jomjarun  Manopun 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑม์าตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาต ิ
- 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
- 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
- 

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ online 
- 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รบัการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
  

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามาขอรับการ
ประเมินต าแหน่งทางวิชาการ 
- 
 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
- 

0.6 
 

10. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณท์ี่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับชาติ 
พบพร เอ่ียมใส, สุรเชษฐ์ ตุ้มมี, กิตติพงษ์ กลิ่นเกิด, จอมจรัญ มะโนปัน. (2561). การออกแบบตราสัญลักษณ์ 
        ผลิตภัณฑ์มะนาวสวนสุทิน จังหวัดก าแพงเพชร. ในการประชุมวิชาการระดับชาติ สถาบันวิจัยและ 
        พัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ครั้งที่ 5. (น. 880-889) ก าแพงเพชร: มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
        ก าแพงเพชร.  

0.2 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณท์ี่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะขอ้มูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรอืระเบียบคณะกรรมการ
การอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.
2556 
- 

0.4 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่มีอยู่ในฐานข้อมูล ตามประกาศ 
ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการ
เผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

1 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑม์าตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่มีอยู่ในฐานข้อมูล ตามประกาศ 
ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผบ
แพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและจัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการ
ทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออกประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์
ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 

     - 

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ที่ค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบตัร 
  

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
ตติยา เทพพิทักษ์, ศุภกิจ ยิ้มสรวล, พัชรวัฒน์ สุริยงค์, ชโรธรณ์ ทิพย์อุปถัมภ์, จอมจรัญ มะโนปัน. (2561). 

การออกแบบผลิตภัณฑ์จากเปลือกแมคคาเดเมีย. ประชุมอธิการบดีแห่งประเทศไทย โครงการ 
Innovation Hubs เพ่ือสร้างเศรษฐกิจฐานนวัตกรรมของประเทศ ตามนโยบาย ประเทศไทย 4.0 กลุ่ม
เรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy), 2018 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมทีไ่ดร้ับการประเมินผ่านเกณฑก์ารขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 

ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        
ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
 

ลงชื่อ …………………………………. 
                   ( ดร. จอมจรัญ   มะโนปัน) 

                     เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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ผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ 

อาจารย์ประจ าหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานในระบบ CHECO 
ชื่อ – สกุล 
(ภาษาไทย) : นายศุภเดช หิมะมาน 
(ภาษาอังกฤษ) : Mr. Supadach Himamarn 
 

ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

1. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับความร่วมมือระหว่างประเทศ 
- 

0.8 

2. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับชาติ 
 

0.6 

3. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับนานาชาติ 
- 

1 

4. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับภูมิภาคอาเซียน 
- 

1 

5. งานสร้างสรรค์ที่ได้รับการเผยแพร่ในระดับสถาบัน 
- 

0.4 

6. งานสร้างสรรค์ที่มีการเผยแพร่สู่สาธารณะในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ online 
- 

0.2 

7. ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

8. ต าราหรือหนังสือที่ผ่านการพิจารณาตามหลักเกณฑ์การประเมินต าแหน่งทางวิชาการแต่ไม่ได้น ามาขอรับ
การประเมนิต าแหน่งทางวิชาการ 

 

1 

9. บทความวิจัยหรือบทความทางวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูลกลุ่มที่ 2 
            - 
 

0.6 
 

10.  บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ
ระดับชาติ 

ศุภเดช หิมะมาน. (2561). การออกแบบกระเป๋าอุปกรณ์ล้างไตทางช่องท้อง. การประชุมระดับชาติด้านคน  
       พิการครั้งที่ 10 ประจ าปี 2561. ศูนย์ประชุมวายุภักษ์ โรงแรมเซ็นทารา แจ้งวัฒนะ,จังหวัดนนทบุรี,  
 

0.2 

11. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการฉบับสมบูรณ์ที่ตีพิมพ์ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการระดับ
นานาชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติที่มีอยู่ในฐานะข้อมูล ตามประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบ
คณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทางวิชาการส าหรับการเผยแพร่
ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

0.4 
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ผลงานทางวิชาการตามเกณฑ์มาตรฐานย้อนหลัง 5 ปี น้ าหนัก 

12. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 
- 

1 

13. บทความวิจัยหรือบทความวิชาการที่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับนานาชาติที่ไม่อยู่ในฐานข้อมูล ตาม
ประกาศ ก.พ.อ. หรือระเบียบคณะกรรมการอุดมศึกษาว่าด้วย หลักเกณฑ์การพิจารณาวารสารทาง
วิชาการส าหรับการเผยแพร่ผลงานทางวิชาการ พ.ศ.2556 แต่สถาบันน าเสนอสภาสถาบันอนุมัติและ
จัดท าเป็นประกาศให้ทราบเป็นการทั่วไป และแจ้งให้ กพอ./กกอ. ทราบภายใน 30 วันนับแต่วันที่ออก
ประกาศ (ซึ่งไม่อยู่ใน Beall’s list) หรือตีพิมพ์ไว้ในวารสารวิชาการที่ปรากฏในฐานข้อมูล TCI กลุ่มที่ 1 
- 

0.8 

14. ผลงานค้นพบพันธุ์พืช พันธุ์สัตว์ ท่ีค้นพบใหม่และได้รับการจดทะเบียน 
- 

1 

15. ผลงานที่ได้รับการจดสิทธิบัตร 
- 

1 

16. ผลงานวิจัยที่หน่วยงานหรือองค์กรระดับชาติว่าจ้างให้ด าเนินการ 
- 

1 
 

17. ผลงานวิชาการรับใช้สังคมที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอต าแหน่งทางวิชาการแล้ว 
- 

1 

 
ขอรับรองว่าผลงานทางวิชาการข้างต้น ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับปริญญา เป็นผลงาน        

ทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่ง  
ทางวิชาการ เป็นผลงานทางวิชาการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง และเขียนตามรูปแบบบรรณานุกรม 

 
ลงชื่อ……………………………………………… 

        (นายศุภเดช  หิมะมาน) 
เจ้าของประวัติและผลงานทางวิชาการ 
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7.  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยนเรศวร ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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8. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรือ่ง มาตรฐานคุณวุฒริะดับปริญญาตร ี 
สาขาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 
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9.  ตารางวิเคราะหค์วามต้องการของผู้ทีม่ีส่วนเกี่ยวข้อง 
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ตาราง วิเคราะห์ความต้องการของกลุ่มผู้เกี่ยวข้องของหลักสูตรศิลปกรรมศาตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์  
 

Stakeholders 
of the Program 

Needs/Requirements Sum of Needs Corresponding ELOs 

University 
Needs 

1. การเรียนการสอนแบบผสมผสานศาสตร์ 
2. การเรียนการสอนในรูปแบบการร่วมเป็นหุ้นส่วนกับองค์กร

ภายนอกในการผลิตบัณฑิต 
3. การเรียนการสอนที่เน้นสร้างเครือข่ายกับหน่วยงานภายนอก 
4. 3I ( Internationalization, Integrated , Innovation 
5. Skill นศ. ศต.21 

1. ทักษะด้านกระบวนการออกแบบจาก
บูรณาการกับสหสาขา 

2. ทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
3. ทักษะการออกแบบที่เก่ียวข้องกับ

สิ่งแวดล้อม 
4. ทักษะการออกแบบที่ค านึงถึงคนสูงอายุ

และประชากรที่หลากหลายทางข้อจ ากัด 
5. ทักษะในการออกแบบงานหัตกรรม งาน

พ้ืนถิ่น สู่รูปแบบการใช้งาน และความ
งามร่วมสมัย 

6. ทักษะด้านกระบวนการการผลิต และ
ความสามารถด้านการช่างฝีมือ เกี่ยวกับ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ และ
การน าไปใช้ 

7. ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การสื่อสาร และสืบค้น 

8. ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบ

คิด วิเคราะห์ 
-สามารถบูรณาการความรู้ด้าน
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์กับ
ศาสตร์ด้านการบริหารธุรกิจ 
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และ
วิทยาศาสตร์ได้ 
-สามารถประเมินและวิเคราะห์ในเรื่อง
การผลิตเพ่ือการน าไปใช้ในงาน
ออกแบบและบรรจุภัณฑ์ 
-สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีและวัสดุ 
- สามารถวิเคราะห์ขั้นตอนการท างาน
ออกแบบ งานสร้างสรรค์ 
- สามารถประเมินความคุ้มทุนก าไร 
ขาดทุน ในงานออกแบบ 
-สามารถท างาน รับฟังความคิดเห็น
และปรับตัวร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
-สามารถใช้โปรแกรมได้หลากหลาย 

Faculty Needs  1. บูรณาการศิลปวิทยาการร่วมสมัย 
2. สร้างนวัตกรรมยั่งยืน 
3. สร้างความรู้เพ่ือเป็นภูมิคุ้มกัน 
4. ภาคภูมิใจในความเป็นไทย 
5. สืบทอดศิลปวัฒนธรรมไทย 
6. ต่อยอดศิลปวัฒนธรรมไทยไปสู่สังคมแห่งภูมิปัญญาและการ

เรียนรู้ 
7. บูรณาการงานวิจัยและสร้างสรรค์เชิงพหุสาขาเพ่ือน าไปใช้

จริง 
Department 
Needs 
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Stakeholders 
of the Program 

Needs/Requirements Sum of Needs Corresponding ELOs 

Society Needs 1. ออกแบบเพ่ือสิ่งแวดล้อมและความยั่งยืนในสังคม 
2. ผู้สูงอายุและผู้ที่มีข้อจ ากัดในการใช้ชีวิต (Design for All) 
3. การออกแบบอย่างอัจฉริยะ (Smart and Friendly 

design) 
4. งานออกแบบที่ผสมผสานอัตลักษณ์พ้ืนถิ่นและความร่วม

สมัย 
5. ทักษะการเป็นผู้ประกอบการ 
6. ทักษะการคิด และการปรับตัวยอย่างยืดหยุ่น 

และการผลิต 
9. ทักษะการเรียนรู้ การปรับตัวตลอดชีวิต 
10. ทักษะด้านกระบวนการคิด

สร้างสรรค์ในการออกแบบ 
11. ทักษะด้านการประเมินความคุ้มทุน 

ก าไร ต้นทุน ของการผลิตงานออกแบบ
เพ่ือการขาย 

รวมถึงการใช้เทคโนโลยี 
- สามารถอดทน และปรับพฤติกรรม
ตามความเหมาะสมกับของบริบทสังคม 
น าเสนอ 
3 สามารถน าเสนอและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่เก่ียวกับ
ข้องกับสิ่งแวดล้อม 
4 สามารถน าเสนอและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่เก่ียวกับ
ข้องกับการออกแบบเพ่ือคนทั้งมวล 
5 สามารถน าเสนอและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่เก่ียวกับ
ข้องกับหัตหรรม และผลิตภัณฑ์พ้ืนถิ่น  
 
 

Government 
Needs 
TQF 6 ด้าน 

1. คุณธรรมจริยธรรม 
2. ความรู้ 
3. ทักษะทางปัญญา 
4. ความสัมพันธ์และความรับผิดชอบ 
5. ทักษะวิเคราะห์ตัวเลข การสื่อสาร และใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
6. ทักษะพิสัย 
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Stakeholders 
of the Program 

Needs/Requirements Sum of Needs Corresponding ELOs 

ผู้ประกอบการ 1. ทักษะทางช่างฝีมือด้านออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 
2. ทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
3. ทักษะด้านเศรษฐศาสตร์ส าหรับการออกแบบ 
4. ทักษะด้านการสื่อสารด้านการพูด การเล่าเรื่องแนวคิดงาน

ออกแบบและการใช้เครื่องมือน าเสนองานออกแบบ 
5. ทักษะการปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ท่ีพบ 
6. ความอดทนในการท างาน 
7. ทัศนคติเชิงบวก 
8. การรักษ์สิ่งแวดล้อมและความยั่งยืนในสังคม 
9. การสร้าง หรือ การจ าลองวิชาชีพ หรือ วิธีการในการสร้าง

ประสบการณ์ให้นิสิตทดลองเลือก  

 
 

นักศึกษาปัจจุบัน 1. ความต้องการเลือกเรียนในกลุ่มรายวิชาที่ชอบ เฉพาะแขนง
วิชาด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์  

2. ความต้องการความรู้เชิงลึกมากข้ึนในกลุ่มวิชา เฟอร์นิเจอร์ 
แฟชั่น เซรามิกส์   

3. ต้องการเลือกเรียนได้อิสระ แต่ได้เรียนเชิงลึก 
4. ต้องการให้สามารถน าความรู้ด้านวิชาชีพอ่ืนๆประยุกต์ใช้

ด้วยกันได้ เช่น ออกแบบสิ่งทอ และเฟอร์นิเจอร์ที่เกี่ยวกับ
สิ่งทอ เป็นต้น 

5. ต้องการให้มีการสอนโปรแกรมที่เก่ียวข้องในการน าไปใช้
ท างาน และการน าเสนองานได้ เช่น 3dmax, auto cad , 
in-design เป็นต้น 
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10. ตารางแสดง Product and Package Design Program Learning Outcomes 
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ตารางแสดง Product and Package Design Program Learning Outcomes 
ELOs Learning Level Program Learning Outcome 

(Verb + Object + Qualifying Phrase) 
เข้าใจ ประยุกต์ใช้ +บูรณาการ +คิด วางแผน จัดการได้  
+ท าได้ สร้างได้ + น าเสนอได้ +LLL คุณธรรม จริยธรรม 

Skills 3 Domains 
Affective Cognitive/ 

Professional 
Social Skill Life Skill Psychomotor 

SSlos Glos TQF1 
คุณธรรม
จริยธรรม 

TQF2 
ความรู้ 

TQF3 
ทักษะด้าน

ปัญญา 

TQF4 
ความสัมพันธ ์
ระหว่างบุคคล 

TQF5 
คิดวิเคราะห์ ตัวเลข 
เทคโนโลยี สื่อสาร 

TQF6 
ทักษะพิสยั 

1 Understanding 
Applying 
Demonstrate 

แสดงถึงการใช้ความรู้  หลักการ พื้นฐานการออกแบบ 
เชิงสุนทรียศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ และประวตัิศาสตร์
ความเป็นมาของศิลปะ ภูมปิัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น สู่
การสร้างสรรค์งานการออกแบบกลุ่มผลิตภัณฑ์ และ
บรรจภุัณฑ์ อย่างร่วมสมัย 

   ⚫  ⚫  ⚫ 

2 Understanding 
Applying 
Integrate 
 

บูรณาการองค์ความรู้ของศาสตร์แห่งสหวิทยาการ 
ร่วมกับงานออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ โดยผสาน
ทั้งแนวคิดและมมุมองในระดับสากล ตามความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม  

   ⚫ ⚫    

3 Applying 
Integrate 
Analyzing 
Evaluating   

แสดงถึงการใช้ ระเบียบวิธีวิจยั การคิดเชิงวิพากษ์ 
เทคนิค เครื่องมือ การคดิเชิงนักออกแบบ เพื่อก าหนด
ความต้องการ สู่การคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาทีส่ าคัญ 
จากความเป็นไปได้ที่หลากหลาย เพื่อการสร้างนวัตกรรม 
หรืองานสร้างสรรค์  

   ⚫ ⚫  ⚫  

4 Analyzing 
Evaluating   
Creating 

วางกลยุทธ์ส าหรับงานออกแบบและสื่อสารแนวคดิ ทั้งใน
ด้านความงามและการน าเสนอ โดยเน้นกลุ่มลูกค้าเป็น
ศูนย์กลาง ไดต้ามมาตรฐานวิชาชีพ สอดคล้องกับบริบท
สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลายและปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น  

    ⚫  ⚫ ⚫ 

5 Analyzing 
Evaluating  

ผลิตชิ้นงาน โดยค านึงถึงกระบวนการ วิวัฒนาการการ
ผลิต การเลือกใช้วัสดุ ในงานออกแบบผลติภณัฑ์และ

   ⚫ ⚫   ⚫ 
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ELOs Learning Level Program Learning Outcome 
(Verb + Object + Qualifying Phrase) 
เข้าใจ ประยุกต์ใช้ +บูรณาการ +คิด วางแผน จัดการได้  
+ท าได้ สร้างได้ + น าเสนอได้ +LLL คุณธรรม จริยธรรม 

Skills 3 Domains 
Affective Cognitive/ 

Professional 
Social Skill Life Skill Psychomotor 

SSlos Glos TQF1 
คุณธรรม
จริยธรรม 

TQF2 
ความรู้ 

TQF3 
ทักษะด้าน

ปัญญา 

TQF4 
ความสัมพันธ ์
ระหว่างบุคคล 

TQF5 
คิดวิเคราะห์ ตัวเลข 
เทคโนโลยี สื่อสาร 

TQF6 
ทักษะพิสยั 

Creating  บรรจภุัณฑ์ อย่างมีประสิทธิภาพ ค านึงถึงผลกระทบต่อ
สิ่งแวดล้อม ความเหมาะสมกับบรบิทสังคม  

6 Utilize 
Creating 

ใช้ประโยชน์จากโครงการเชิงปฏิบตัิการ ที่สร้างนวัตกรรม
ทางการออกแบบ ตามความต้องการของประชากรที่
หลากหลาย เพื่อการเเก้ปัญหาทั้งในมิติของชุมชนเเละ
อุตสาหกรรม 

  ⚫     ⚫ 

7 Demonstrate แสดงถึงความรู้ ในเรื่องการสืบค้นข้อมูล เทคโนโลยี
สารสนเทศ อย่างเหมาะสม มีจรรยาบรรณทางวิชาการ
และจรรยาบรรณวิชาชีพ   

  ⚫    ⚫  

8 Demonstrate แสดงถึงความเป็นผู้น า ความรับผดิชอบ รับฟังความเห็น
ผู้อื่น ท างานร่วมกันเป็นทีมกับผู้ทีม่ีความแตกต่างทาง
บริบท สังคม วัฒนธรรมที่หลากหลาย  มีจรยิธรรมของ
วิชาชีพนักออกแบบตามมาตรฐานสากล 

  ⚫   ⚫   

(TQF 5 ด้าน ( 1.คุณธรรมจรยิธรรม, 2.ความรู้, 3.ทักษะด้านปญัญา, 4.ทักษะด้านความสมัพันธ์ ระหวา่งบุคคลและความรับผดิชอบ, 5.ทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ, 6. ทักษะพิสัย ) **พัฒนาทักษะใน 3 ทักษะที่จ าเป็น ทักษะอาชีพ (Professional Skill) ทักษะทางสังคม (Social Skill) และสุดท้ายทักษะชีวิต (Life Skill)  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง   
 

ผลการเรียนรู ้

 
1.คุณธรรม
จริยธรรม 

 

 
2. ความรู้ 

 3. ทักษะทางปัญญา 
 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

 
6.ทักษะพิสัย 

 

ELOs หลักสูตร 6 7 8 1  2 3 5 2 3 4 5 1 8 3 4 7 1 4 5 6 
ELOsของมหาวิทยาลัยและ มคอ1 1.1 

1.3 
1.2 
 

1.1 
1.4 

2.1 
2.4 

2.3 2.2 
 

2.3 
 

3.4 3.2 
3.3 

3.3 
3.5 

3.1 
 

4.2 
4.3 

4.1 
4.3 

5.1 
 

5.3 
 

5.2 
 

6.1 6.1 6.1 6.1 

วิชาแกน                     
704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์  ●  ●        ●    ● ●    
704211สุนทรียศาสตร์  ●  ●      ●  ●   ● ● ● ●   
704121 วาดเส้น     ● ●        ● ●    ●    
704122 องค์ประกอบศิลป์   ● ●        ● ●    ●    
วิชาเฉพาะด้าน                     
704261 การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อวัตถุประสงค์เฉพาะ  

 ● ●       ●   ●  ● ●  ●   

704361 การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อการน าเสนอผลงาน  

 ● ●       ●   ●  ● ●  ●   

704362 การสื่อสารภาษาอังกฤษ
เพื่อการวิเคราะห์เชิงวิชาการ 

 ● ●       ●   ●  ● 
 

●  ●   

704123 เขียนแบบ  ●     ●   ● ●    ● ●  ● ●  
704124 ออกแบบกราฟิกเพื่อการ
สื่อสาร 

   ● 
 

  ●   ● ● ● 
 

  ● 
 

 ● ● ●  

704171 คอมพิวเตอร์กราฟิก  ●     ●   ● ●    ●   ● ●  
704172 คอมพิวเตอร์เพื่อการผลิต   ●    ●    ●  ●      ●  
704212 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต    ● 

 

● 

 

 ● ● 

 

  ● ● 

 

    ●  ●  
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ผลการเรียนรู ้

 
1.คุณธรรม
จริยธรรม 

 

 
2. ความรู้ 

 3. ทักษะทางปัญญา 
 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

 
6.ทักษะพิสัย 

 

ELOs หลักสูตร 6 7 8 1  2 3 5 2 3 4 5 1 8 3 4 7 1 4 5 6 
ELOsของมหาวิทยาลัยและ มคอ1 1.1 

1.3 
1.2 
 

1.1 
1.4 

2.1 
2.4 

2.3 2.2 
 

2.3 
 

3.4 3.2 
3.3 

3.3 
3.5 

3.1 
 

4.2 
4.3 

4.1 
4.3 

5.1 
 

5.3 
 

5.2 
 

6.1 6.1 6.1 6.1 

704213 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อ
ศิลปะและการออกแบบ 

●   ● 
 

● 
 

  ● 
 

   ● 
 

    ●   ● 

704214  การคิดเชิงออกแบบ   ●  ● ●  ● ● ●   ● ● ●   ●   
704221 การถ่ายภาพสร้างสรรค์
และเทคนิคการน าเสนอ 

 ●  ● 
 

     ●  ● 
 

  ● 
 

●  ●   

704231 หลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

 ●  ● 
 

 
 

●   
 

 ●  ● 
 

  ● 
 

● ● ●   

704241 หลักการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ 

 ●  ● 
 

 
 

●   
 

 ●  ● 
 

  ● 
 

● ● ●   

704251 หลักการออกแบบสิ่งทอ
และแฟชั่น 

 ●  ● 
 

 
 

●   
 

 ●  ● 
 

  ● 
 

● ● ●   

704262 เทคนิคการสร้างแฟ้ม
ผลงานและการน าเสนอ 

 ●  ● 
 

 
 

   
 

 ●  ● 
 

  ● 
 

● ● ●   

704311 การตลาดส าหรับ
ผู้ประกอบการด้านการออกแบบ 

● ●   ● 
 

  ● 
 

 ●     ● 
 

●  ●  ● 

704381 ระเบียบวิธีวจิัยทางศิลปะ
และการออกแบบ 

 ● ● 
 

 ● 
 

● 
 

 ● 
 

● 
 

   ● 
 

● 
 

 ●     

704461 สัมมนาการออกแบบ  ● ●  ● ●  ● ●    ● ●  ●     
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์และ
บรรจุภัณฑ์ 

                    

กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ **
(ส าหรับนิสิตภายในหลักสูตรให้เลือก
ยกกลุ่ม)   
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ผลการเรียนรู ้

 
1.คุณธรรม
จริยธรรม 

 

 
2. ความรู้ 

 3. ทักษะทางปัญญา 
 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

 
6.ทักษะพิสัย 

 

ELOs หลักสูตร 6 7 8 1  2 3 5 2 3 4 5 1 8 3 4 7 1 4 5 6 
ELOsของมหาวิทยาลัยและ มคอ1 1.1 

1.3 
1.2 
 

1.1 
1.4 

2.1 
2.4 

2.3 2.2 
 

2.3 
 

3.4 3.2 
3.3 

3.3 
3.5 

3.1 
 

4.2 
4.3 

4.1 
4.3 

5.1 
 

5.3 
 

5.2 
 

6.1 6.1 6.1 6.1 

704331 การออกแบบผลิตภัณฑ์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

   ● ●  ● ●  ● ● ●   ● 
 

 ● ● 
 

●  

704332 ออกแบบผลิตภัณฑ์การ
บริการ 

●    ● 
 

● 
 

● ● 
 

● 
 

● ● 
 

  ● 
 

● 
 

  ● ● 
 

● 

704333การออกแบบผลิตภัณฑ์
อ านวยความสะดวก 

●    ● 
 

● 
 

● ● 
 

● 
 

● ● 
 

  ● 
 

● 
 

  ● ● 
 

● 

704334การออกแบบเฟอร์นิเจอร ์    ● ●  ● ●   ● ●     ●  ●  

704335ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา     ●   ●   ● ● ●   ●  ● ● ●  
กลุ่มวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ์  **
(ส าหรับนิสิตภายในหลักสูตรให้เลือก
ยกกลุ่ม)   

                    

704341 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิง
สุนทรีย 

    
 

● 
 

 
 

● ● 
 

 ● 
 

●  
 

  ● 
 

 ● ● 
 

●  

704342 นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์
ส าหรับผู้บริโภค 

  ●  ● 
 

● 
 

●  
 

● 
 

● 
 

●  ● ● 
 

 ●  ● 
 

●  

704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อโล
จิสติกส์ 

●   ● 
 

● 
 

 ● ● 
 

  ● ● 
 

    ● 
 

 ● ● 

704344 นวัตกรรมวัสดุบรรจุภัณฑ์ ●   ● ●  ● ●   ● ●     ●  ● ● 
704345 การจัดการธุรกจิบรรจุ
ภัณฑ์ 

   ● 
 

● 
 

● 
 

 ● 
 

● 
 

●  ● 
 

 ● 
 

● 
 

 ● ●   

กลุ่มวิชาออกแบบสิ่งทอแฟชั่นและ
เครื่องประดับ  **(ส าหรับนิสิต
ภายในหลกัสูตรให้เลือกยกกลุ่ม)   
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ผลการเรียนรู ้

 
1.คุณธรรม
จริยธรรม 

 

 
2. ความรู้ 

 3. ทักษะทางปัญญา 
 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

 
6.ทักษะพิสัย 

 

ELOs หลักสูตร 6 7 8 1  2 3 5 2 3 4 5 1 8 3 4 7 1 4 5 6 
ELOsของมหาวิทยาลัยและ มคอ1 1.1 

1.3 
1.2 
 

1.1 
1.4 

2.1 
2.4 

2.3 2.2 
 

2.3 
 

3.4 3.2 
3.3 

3.3 
3.5 

3.1 
 

4.2 
4.3 

4.1 
4.3 

5.1 
 

5.3 
 

5.2 
 

6.1 6.1 6.1 6.1 

704351การออกแบบเครื่องแต่งกาย    ●   ●   ● ● ●     ● ● ●  
704352การออกแบบธุรกิจและตรา
สินค้าแฟชั่น  

   ● 
 

● 
 

● 
 

 ● 
 

● 
 

●  ● 
 

 ● 
 

● 
 

 ● 
 

●   

704353ออกแบบแฟชั่นเพื่อ
อุตสาหกรรมการผลิต  

●    ● 

 

● 
 

● ● 
 

● 
 

● ●   ● 
 

● 
 

  ● ● ● 

704354การออกแบบเครื่องตกแต่ง
ร่างกาย 

● 
 

  ● 
 

  ●   ● 
 

● ● 
 

  ● 
 

 ● ● 
 

● ● 
 

704355การออกแบบเครื่องประดับ ●   ●   ●   ● ● ●   ●  ● ● ● ● 

วิชาเลือก                     
704336เฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่ง
สภาพแวดล้อม 

 ●  ● 
 

 
 

 
 

   
 

● 
 

 ● 
 

  
 

● 
 

● ● 
 

● 
 

  

704337เทคโนโลยีการผลิต
เฟอร์นิเจอร์ในระบบธุรกิจขนาดเล็ก 

●    ● 
 

 ● 
 

● 
 

 ●     ● 
 

  ●  ● 

704338 อุตสาหกรรม
เครื่องปั้นดินเผา 

●    ●  ● ● 
 

 ● ●    ●   ● ● ● 

704346การออกแบบบรรจภุัณฑ์
อัจฉริยะ 

●   ● 
 

●  
 

● ● 
 

  ● ● 
 

 
 

 
 

  ● 
 

 ● ● 

704312การออกแบบส าหรับคนทั้ง
มวลเพื่อเสริมสร้างคุณภาพชีวิต 

  ● 
 

● ●  
 

 ●  
 

●  ● ●  
 

●  ● ●   

704313การออกแบบเพื่อเศรษฐกิจ
หมุนเวียน 

  ● 
 

● ●  ● ● 
 

  ● ● ●    ●  ●  

704363ถ่ายภาพสร้างสรรค์   ● ●      ●  ● ●  ●  ● ●   
704364ศิลปะภาพถา่ย    ● ●   ●  ●  ●   ●  ● ●   
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ผลการเรียนรู ้

 
1.คุณธรรม
จริยธรรม 

 

 
2. ความรู้ 

 3. ทักษะทางปัญญา 
 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

 
6.ทักษะพิสัย 

 

ELOs หลักสูตร 6 7 8 1  2 3 5 2 3 4 5 1 8 3 4 7 1 4 5 6 
ELOsของมหาวิทยาลัยและ มคอ1 1.1 

1.3 
1.2 
 

1.1 
1.4 

2.1 
2.4 

2.3 2.2 
 

2.3 
 

3.4 3.2 
3.3 

3.3 
3.5 

3.1 
 

4.2 
4.3 

4.1 
4.3 

5.1 
 

5.3 
 

5.2 
 

6.1 6.1 6.1 6.1 

704365 การถ่ายภาพแฟชั่น ●   ● ●   ●  ●  ●   ●  ● ●  ● 
704366การออกแบบงานพิมพ ์     ●   ●    ● ●     ●  ●  
704367การออกแบบมาสคอต    ●   ●   ● ● ●   ●  ● ● ●  
704368ออกแบบนิทรรศการ    ●  ● ●   ● ● ●   ●  ● ● ●  
704347ฉลากและภาชนะบรรจุของ
ผลิตภัณฑ์เครื่องส าอาง 

   ● 
 

● 
 

 
 

● ● 
 

 ● ● ● 
 

 
 

 
 

  ● 
 

● ●  

704356 การออกแบบสิ่งทอ ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704357แพตเทิร์นและตัดเย็บ
ส าหรับงานแฟชั่น 

   ● 
 

  ●    ● ● 
 

 
 

  
 

 ●  ●  

704358วัสดุส่ิงทอส าหรับงานแฟชั่น ●   ● ●  ● ●   ● ●    ● ●  ● ● 
704359ธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น  ●    ● ● ● ● ● ● ●   ● ●   ● ● ● 
704252การบริหารจัดการสินค้า
แฟชั่น 

●    ● 

 

 ● ● 
 

 ● ●    ● 
 

  ● ● ● 

704253 การออกแบบทรงผมและ
การแต่งหน้า 

  ● ● 
 

● 
 

  ● 
 

   ● 
 

● 
 

  
 

 ●    

704254การจัดแสดงสินค้าและการ
น าเสนอผลงานแฟชั่น 

●    ● 

 

 ● ● 
 

 ● ●    ● 
 

  ● ● ● 

704321 หลักการทอผา้ ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704322การทอผ้าขั้นสูง  ●   ● ●  ● ●   ● ●     ●  ● ● 
704323การย้อมสีธรรมชาติในงาน
สิ่งทอ 

●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 

704324 การมัดย้อมสธีรรมชาติ
และการพิมพ์ผ้า 

●   ● 
 

  ●    ● ● 
 

    ●  ● ● 
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ผลการเรียนรู ้

 
1.คุณธรรม
จริยธรรม 

 

 
2. ความรู้ 

 3. ทักษะทางปัญญา 
 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

 
6.ทักษะพิสัย 

 

ELOs หลักสูตร 6 7 8 1  2 3 5 2 3 4 5 1 8 3 4 7 1 4 5 6 
ELOsของมหาวิทยาลัยและ มคอ1 1.1 

1.3 
1.2 
 

1.1 
1.4 

2.1 
2.4 

2.3 2.2 
 

2.3 
 

3.4 3.2 
3.3 

3.3 
3.5 

3.1 
 

4.2 
4.3 

4.1 
4.3 

5.1 
 

5.3 
 

5.2 
 

6.1 6.1 6.1 6.1 

704325 การแปรรูปผลิตภัณฑ์
ชุมชน 

●   ● 
 

● 
 

 ● ● 
 

  ● ● 
 

    ●  ● ● 

704225 ออกแบบบาตกิ ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704222หุ่นกระบอกไทย ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704223ศิลปะพื้นบ้าน ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704224 นวัตกรรมการจัดการ
ศิลปวัฒนธรรม  

●    ● 

 

 ● ● 
 

 ● ●    ●   ● ● ● 

704229 งานจักสาน ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704326งานเขียนภาพไทย ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704327 งานแกะสลัก ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704328งานลงรักปิดทอง ●   ●   ●    ● ●     ●  ● ● 
704325ประติมากรรมกระดาษ     ● ●        ● ●    ●    
704326 การพิมพ์สกรีน   ● ●        ● ●    ●    
704327การวาดภาพระบายสี   ● ●        ● ●    ●    
704328  ศิลปะบ าบัด   ● ● ●   ●    ● ●    ●    
704329ศิลปะประดิษฐ์ของที่ระลึก
และของตกแต่ง  

●   ● 
 

  ●    ● ● 
 

    ●  ● ● 

704371 ศิลปะสื่อสมัยใหม ่   ● ●        ● ●    ●    
704314พื้นฐานการออกแบบ   ● ●        ● ●    ●    
704315 ศิลปะการจัดดอกไม้และ
งานใบตอง 

●   ● 
 

  ●    ● ● 
 

    ●  ● ● 

704316 การตกแต่งเส้ือผ้าและ
เครื่องแต่งกาย 

●   ● 
 

  ●    ● ● 
 

    ●  ● ● 



255 
 

ผลการเรียนรู ้

 
1.คุณธรรม
จริยธรรม 

 

 
2. ความรู้ 

 3. ทักษะทางปัญญา 
 

 
4. ทักษะความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

 
6.ทักษะพิสัย 

 

ELOs หลักสูตร 6 7 8 1  2 3 5 2 3 4 5 1 8 3 4 7 1 4 5 6 
ELOsของมหาวิทยาลัยและ มคอ1 1.1 

1.3 
1.2 
 

1.1 
1.4 

2.1 
2.4 

2.3 2.2 
 

2.3 
 

3.4 3.2 
3.3 

3.3 
3.5 

3.1 
 

4.2 
4.3 

4.1 
4.3 

5.1 
 

5.3 
 

5.2 
 

6.1 6.1 6.1 6.1 

วิทยานพินธ ์                     

704481ศิลปนิพนธ์ ● ● ●  ● ● ● ● ● ● ●  ● ● ● ●  ● ● ● 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                     
704491สหกิจศึกษา   ●  ● ● ● ● ● ● ●  ● ● ●   ● ●  
704492การฝึกอบรมหรือฝึกงานใน
ต่างประเทศ 

  ●  ● ● ● ● ● ● ●  ● ● ●   ● ●  

704493 การศึกษาอิสระ   ●  ● ● ● ● ● ● ●  ● ● ●   ● ●  
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รายวิชา 

1) ความรู้
ทั่วไปทาง
ศิลปะและ

การ
ออกแบบ 

2) ความรู้
ทางประวตัิ

การ
ออกแบบ 

3) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
ทางการ
ออกแบบ 

4) ทฤษฎี
และทักษะ

ปฏิบตัิ
เฉพาะ
ทางการ
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ทางการ
ออกแบบ 

704111 ประวัติศาสตร์ศิลป์  ●      
704121 วาดเส้น     ●     
704122 องค์ประกอบศิลป์   ●     
704123 เขียนแบบ   ●     
704124 ออกแบบกราฟิกเพื่อการสื่อสาร   ●     
704171 คอมพิวเตอร์กราฟิก     ●   
704172 คอมพิวเตอร์เพื่อการผลิต     ●   
704211 สุนทรียศาสตร์ ●       
704212 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต      ●   
704213 ภูมิปัญญาท้องถิ่นเพื่อศิลปะและการ
ออกแบบ 

●       

704214  การคิดเชิงออกแบบ      ●  
704221 การถ่ายภาพสร้างสรรค์และเทคนิคการ
น าเสนอ 

   ●    

704222 หุ่นกระบอกไทย    ●    
704223 ศิลปะพื้นบ้าน    ●    
704224 นวัตกรรมการจัดการศิลปวัฒนธรรม       ●  
704225 ออกแบบบาตกิ    ●    
704229  งานจักสาน    ●    
704231 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์    ●    
704241 หลักการออกแบบบรรจภุัณฑ์    ●    
704251 หลักการออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น    ●    
704252 การบริหารจัดการสินค้าแฟชั่น      ●  
704253 การออกแบบทรงผมและการแต่งหน้า    ●    
704254 การจัดแสดงสินค้าและการน าเสนอ
ผลงานแฟชั่น 

     ●  

704261 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพือ่
วัตถุประสงค์เฉพาะ  

●       

704262 เทคนิคการสร้างแฟ้มผลงานและการ
น าเสนอ 

     ●  

704311 การตลาดส าหรับผู้ประกอบการด้าน
การออกแบบ 

     ●  

127043  การออกแบบส าหรับคนทั้งมวลเพื่อ
เสริมสร้างคุณภาพชีวิต 

     ●  

704313 การออกแบบเพือ่เศรษฐกิจหมนุเวียน      ●  
704314 พื้นฐานการออกแบบ   ●     
704315 ศิลปะการจัดดอกไม้และงานใบตอง    ●    
704316 การตกแต่งเส้ือผ้าและเครื่องแต่งกาย    ●    
704317 งานแกะสลัก    ●    
704318 งานลงรักปิดทอง    ●    
704319 ศิลปะประดิษฐ์ของที่ระลึกและของ
ตกแต่ง  

   ●    

704321 หลักการทอผ้า    ●    
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704322 การทอผ้าขั้นสูง    ●    
704323 การย้อมสีธรรมชาติในงานสิ่งทอ    ●    
704324 การมัดย้อมสีธรรมชาติและการพิมพ์ผ้า      ●    
704325 การแปรรูปผลิตภัณฑ์ชุมชน      ●  
704326 งานเขียนภาพไทย    ●    
704327 ประติมากรรมกระดาษ     ●    
704328 การพิมพ์สกรีน    ●    
704329 การวาดภาพระบายส ี   ●     
704330 ศิลปะบ าบัด    ●    
704331 การออกแบบผลิตภัณฑ์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

   ●    

704332 ออกแบบผลิตภัณฑ์การบรกิาร    ●    
704333 การออกแบบผลิตภัณฑ์อ านวยความ
สะดวก 

   ●    

704334 การออกแบบเฟอร์นิเจอร ์    ●    
704335 ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา     ●    
704336 เฟอร์นิเจอร์กับการตกแต่ง
สภาพแวดล้อม 

     ●  

704337 เทคโนโลยีการผลิตเฟอร์นิเจอร์ในระบบ
ธุรกิจขนาดเล็ก 

    ●   

704338 อุตสาหกรรมเครื่องปั้นดินเผา    ●    
704341 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงสุนทรีย    ●    
704342 นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ส าหรับผู้บริโภค    ●    
704343 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อโลจิสติกส์    ●    
704344 นวัตกรรมวัสดุบรรจุภัณฑ์    ●    
704345 การจัดการธุรกจิบรรจุภัณฑ์      ●  
704346 การออกแบบบรรจุภัณฑ์อัจฉริยะ     ●   
704347 ฉลากและภาชนะบรรจุของผลิตภัณฑ์
เครื่องส าอาง 

     ●  

704351การออกแบบเครื่องแต่งกาย    ●    
704352 การออกแบบธุรกิจและตราสินค้าแฟชั่น    ●    
704353 ออกแบบแฟชั่นเพือ่อุตสาหกรรมการ
ผลิต 

    ●   

704354 การออกแบบเครื่องตกแต่งร่างกาย    ●    
704355 การออกแบบเครื่องประดับ    ●    
704356 การออกแบบสิ่งทอ    ●    
704357 แพตเทิร์นและตัดเย็บส าหรับงานแฟชั่น    ●    
704358 วัสดุส่ิงทอส าหรับงานแฟชั่น      ●  
704359 ธุรกิจอุตสาหกรรมแฟชั่น      ●   
704361 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพือ่การ
น าเสนอผลงาน  

      ● 

704362 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพือ่การ
วิเคราะห์เชิงวิชาการ 

      ● 
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704363 ถ่ายภาพสรา้งสรรค์      ●  
704364 ศิลปะภาพถ่าย      ●  
704365 การถ่ายภาพแฟชั่น      ●  
704366 การออกแบบงานพิมพ ์     ●    
704367 การออกแบบมาสคอต    ●    
704368 ออกแบบนิทรรศการ      ●  
704371 ศิลปะสื่อสมัยใหม่    ●    
704381 ระเบียบวิธีวจิัยทางศิลปะและการ
ออกแบบ 

●       

704461 สัมมนาการออกแบบ ●       
704481 ศิลปนิพนธ์       ● 
704491 สหกิจศึกษา       ● 
704492 การฝึกอบรมหรือฝึกงานในต่างประเทศ       ● 
704493 การศึกษาอิสระ       ● 

 


